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1. UVOD

1.1. Procjena opravdanosti izvodenja studija

OBRAZLOZENJE POTREBA ZA PROMJENOM NAZIVA STUDIJSKOG PROGRAMA

Dizajn, kao kreativna disciplina koja je danas vazan dio kreativnih industrija i usko vezana za nove
tehnologije, predstavlja jedan o strateSkih prioriteta u daljnjem razvoju Republike Hrvatske. Trziste
rada i drustveni razvoj pokazuju velike potrebe za stru€njacima iz podruéja dizajna, a posebno za onim
sa kompetencijama viSe razine (diplomske, tj. magistra struke).

U skladu s Bolonjskim procesom, 2005. godine je na Umjetnic¢koj akademiji pokrenut studij diplomske
razine “Dizajn u novim medijima”, koji spaja znanstveno-istrazivacki rad sa prakti¢nim dizajnerskim
pristupom. Radi se multidisciplinarnom i sveucilidno integriranom programu, koji se realizira u suradniji
Umjetnicke akademije, Fakulteta elektrotehnike strojarstva i brodogradnje i Fakulteta prirodoslovno-
matemati¢kih znanosti u Splitu. Program se temeljio na tada recentnim teorijskim i prakti¢nim
spoznajama iz podrucja oblikovanja u novim medijima.

Od pocetka reforme u Republici Hrvatskoj, kada je ovaj diplomski studij prijavljen, doSlo je do
znacajnih promjena koje se odnose na:

— iskustva u dosadasnjoj provedbi programa nastalih Bolonjskom reformom;

— rezultate nastavnika i studenata Odsjeka;

— otvaranje novih radnih mjesta na Odsjeku;

— cilieve i misiju Odsjeka;

— drustvene i trZiSne potrebe.

U skladu sa ovim promjenama Odsjek se u meduvremenu legitimirao kao najpropulzivnije mjesto za
studiranje nekih specijalizacija dizajna u Hrvatskoj. Daljnjim neprestanim povecanjem interesa za
diplomske studije na Odsjeku — kako kod prvostupnika DVK UMAS, tako i studntica i studenata s
drugih studijskih programa u Hrvatskoj pa i regiji — javila se potreba za proSirenjem djelatnosti Odsjeka
novim modulima te prema podizanju kvalitete obrazovanja na diplomskoj razini, promjenama u
postojec¢im kao i uvodenjem novih kolegija.

Svi navedeni razlozi vodili su ka proSirenju diplomskog studija i definiranju tri specijalisticka modula
Grafici dizajn, Tipografija i Interaktivni mediji te promjni imena u Dizajn vizualnih komunikacija.

RAZLOZI ZA PROMJENU IMENA

ViSe je razloga za promjenu imena diplomskog studija iz “Dizajn u novim medijima” u “Dizajn

vizualnih komunikacija”.

» Kadrovskim unapredenjem Odsjeka omoguceno je Sirenje nastavnih sadrzaja na nove specijalizacije
uz istodobnu teznju za proZimanjem sadrZaja, sintezom znanja, iskustava analognih i digitalnih
medija.

» Sam pojam “Dizajna u novim medijima” proizvod je tadasnje situacije, kako na samom odsjeku tako i
svojevrsnog tehno-optimizma “novih medija”. Nakon toliko godina, niti “novi mediji” viSe nisu tako
novi, imaju svoju povijest, tradiciju, pravila itd. TehnoloSkim razvojem, Sirenjem brzopojasnog
interneta, mobilnih telekomunikacija postaju dio “mainstrama”.

* U medunarodnim okvirima, od 2007. godine medunarodna organizacija ICOGRAD-a promovira
pojmove “komunikacijskog dizajna/dizajnera” odnosno “dizajna/dizajnera vizualnih komunikacija”
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upravo kako bi prevladala tradicionalne definicije i podjele integralne discipline dizajna prema
medijima rezlizacije (“graficki dizajn”, “web dizajn”, “dizajn novih medija”...). Ta promjena ukazuje i
na opceniti, Siri pomak interesa i naglaska s predmeta i tehnologija prema procesima (komunikacija,
interakcije...), istodobno ne negirajuci specificnosti svakog pojedinog podrudja.

* U cjelini, u skladu s iskustvima odrZavanja nastave, potrebama studentica i studenata te usvajanjem
suvremenih pogleda na dizajnersku praksu kao i teznje za kontinuiranim unapredivanjem sadrzaja i
oblika nastave na odsjeku, smatramo da bi novi naziv studija bolje odgovarao sadrzaju studija te
adekvatnije predstavio kompetencije diplomiranih studentica i studenata.

Stoga je prijedlog Odsjeka za dizajn vizualnih komunikacija da se postojeci diplomski program “Dizajn

u novim medijima”, organiziran u tri modula (tipografija, graficki dizajn, interaktivni mediji) sa

zajednickom jezgrom obaveznih programa, preimenuje u studij pod nazivom “Dizajn vizualnih

komunikacija”.

Ciljevi i misija Odsjeka

Stav Odsjeka je da je za postizanje suvremenog i kompetentnog nastavnog programa u podrucju
dizajna nuzna utemeljenost na istraZzivackim (stru¢nim i znanstvenim) projektima unutar ustanove
(research-based design | research-based education) u kojem bi nastavnici kroz svoje projekte
generirali znanje, te ga prenosili u nastavnom procesu.

Ovakav pristup je mogu¢ jedino uz intenzivhu medunarodnu suradnju koja bi osigurala najnovije
struéne i znanstvene, ali i interkulturalne spoznaje. Odsjek ima sve potrebne predispozicije za
ostvarivanje ovakve suradnje. Naime iz samoanalize Odsjeka je vidljivo da je Odsjek u prethodnih
petnaestak godina, zahvaljujuci fleksibilnost programa i nastave, kontinuirano odrzavao radionice (visSe
od 20) s domac¢im i medunarodnim voditeljima i voditeljicama, te je ugostio viSe od 120 gostujucih
nastavnika i stru¢njaka, vecinom iz inozemstva.

Posebno je znaCajno naglasiti da je Odsjek organizirao i nekoliko znacéajnih medunarodnih
konferencija, simpozija i ljetnih 8kola, koje su u podruéjima dizajnerske edukacije, novih medija i novih
specijalizacija u podrucju dizajna odigrale pionirsku ulogu ne samo na nacionalnoj nego i na
regionalnoj razini.

Strateski cilj Odsjeka je nastaviti ovakvu intenzivnu praksu medunarodne suradnje. Takoder je Zelja
uspostavljanja sustavne multi ili bilateralene suradnje u kojima bi se i nastavnicima Odsjeka omogucilo
gostovanje na drugim ustanovama. Ovakvim planiranim aktivnostima bi se odrzala kvaliteta studija, tj.
dodir sa najsuvremenijim trendovima u podrucju dizajna. Dodatno je u planu intenzivnije otvaranje na
regionalnoj i medunarodnoj razini, ne bi li time proSirili mogucnosti upisa kvalitetnijih studenata koji
nedostaju na nacionalnoj razini

Cilj je nastavnim procesom osposobiti studente za samostalni rad na profesionalnoj razini, kako u
dizajnerskim studijima i agencijama, ali takoder stvoriti i nove autore i vode timova, tj. nova imena na
dizajnerskoj sceni, profilirana u skladu sa specifi¢nostima Odsjeka.

U proteklom periodu ostvaren je i jedan od strateskih cilieva Odsjeka: pokretanje vlastite izdavacke
djelatnosti struéne literature za potrebe studija, kako prijevoda struéne literature u podrudju dizajna
koja je na naSem jeziku joS uvijek manjkava, tako i udzbenika, autorskih, znanstvenih i istrazivackih
radova domacih autora, prvenstveno onih koji su kao nastavni kadar ili vanjski suradnici povezani s
radom Odsjeka. Objavljena su dva naslova, a tri su u pripremi.

Ta izdanja nisu namijenjena samo studentima Akademije i SveuciliSta ve¢ i drugim studentima u
sustavu visokoSkolske edukacije u RH, polaznicima srodnih studijskih programa i Siroj struénoj
javnosti.
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KRATAK OPIS PROGRAMA DIPLOMSKOG STUDIJA

Diplomski studijski program “Dizajn vizualnih komunikacija” je utemeljen na postojeéem programu
“Dizajn u novim medijima”. Program je razvijen u skladu sa gore opisanim dosadasnjim iskustvima u
provodenju nastave kao i novonastalim promjenama u dizajnerskom obrazovaniju i praksi (ne samo na
lokalnoj hrvatskoj razini, ve¢ i u skladu sa globalnim trendovima). Novi predlozeni naziv studij reflektira
razvoj i planove Odsjeka za dizajn vizualnih komunikacija, koji je nositelj studija.

Predlozeni program se sastoji od tri modula specijalizacije: “Interaktivni mediji”, “Tipografija” i “Graficki
dizajn”. Radi vece fleksibilnosti i ekonomi¢nosti studija moduli medusobno dijele odredene sadrzaje, a
znacajan dio predmeta, temeljne odrednice i struktura su preuzeti iz postoje¢eg diplomskog programa.
Modul “Graficki dizajn” se koncentrira na sadrZaje vezane za uZe podrudje dizajna vizualnih
komunikacija, s naglaskom na sadrzajima informacijskog dizajna i osposobljavanju u vjestinama
strukturiranja i vizualiziranja informacija u 2D i 3D medijima. “Tipografija” nudi specijalizaciju u
podrudju tipografskog oblikovanja i oblikovanja pisma. “Interaktivni mediji” se odnose na podrucja
specijalizacije koja su vezana za dizajn u interaktivnim digitalnim medijima i dizajn interakcija.
Struktura studija je takva da je prvi i drugi semestar imaju trec¢inu kolegija zajednic¢kih za sve module.
Treci semestar posvecen je odabiru teme magistarskog rada, istraZivanju i javnoj prezentaciji i obrani
odabrane teme. Semestar takoder ukljuCuje prakticnu dizajnersku projektnu radionicu koja je
zajednitka za sve studente studijskog programa. Cetvrti semestar je predviden za izradu diplomskog
rada, pripremu prezentacije i obranu rada.

Temelj diplomskog studija je, u skladu sa ve¢ prije razvienom praksom Odsjeka, okrenut
istrazivatkom radu, multidisciplinarnosti i utemeljenosti na znanstvenim i teorijskim spoznajama.
Diplomski radovi su samoinicirani i temeljeni na principima samoodrzivosti, konceptualnom
razmi$ljanju te istrazivatkom i autorskom pristupu.

Ovakva struktura studija omogucéava ekonomicno i fleksibilno odrzavanje nastave, posebno zato sto je
velik dio predmeta zajedniCki za nekoliko modula a studentima je omogucéeno i upisivanje izbornih
predmeta iz druga dva modula. Takoder je na ovaj na¢in moguce i kumulativho odrzavanje nastave u
obliku, uspjeSne i prepoznatljive prakse Odsjeka, radionickog tipa (“studio based”) sa gostujuéim
nastavnicima (najée$¢e medunarodnim).

Ovakvom strukturom studija omogucena je visoka fleksibilnost studija, a studentima se omoguéava
znatno ve¢a moguénost fokusiranja na one specijalizacije dizajna za koje pokazu kompetencije i
interes. Takoder je znaajno napomenuti da ovakva struktura studija u buduénosti omogucava
jednostavno dodavanje novih modula specijalizacije u trenutku kada se za njih ostvare potrebni uvjeti.

Rezultati nastavnika i studenata Odsjeka u razdoblju nakon Bolonjske reforme

Obrazovni pristup Odsjeka je primarno orijentiran na kontekstualizaciju dizajnerskog rada u Siri
medijski, drustveni i kulturni kontekst te tematsku orijentaciju na podruéje digitalnih medija i
znanstveno-teorijski rad u podrucjima vaznim za dizajnersku praksu. Stoga se i u znacajnom broju
studentskih radova iS€itava naglasak na drustvenoj osvijeStenosti i angazmanu.

Od 2005. godine studenti i studentice Odsjeka nagradeni su brojnim nagradama na domacim i
medunarodnim natjecanjima. Tako su osvojene brojne nagrade u studentskim kategorijama na
Festivalu kreativnih komunikacija “Magdalena” u Mariboru 2006, 2007, 2008. i 2010, izlozbama
Hrvatskog dizajnerskog drustva 040506, 0708, 0910, natjeCaju za ambalazu Cropak 2007 i 2008., te
posebna priznanja na medunarodnim studentskim natje€ajima “Output’, Dusseldorf, 2008.; “AIGA
Aspen Design Challenge — Designing Water’s Future” 2009.; Nagoya Design Do! - Design to Empower
Tomorrow, Nagoya, 2010.
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Odsjek je 2007. godine proslavio desetogodiSnjicu postojanja svojom prvom retrospektivhom izloZbom
studentskih radova “DVK 97-07 graphic | interactive", koja je odrzana u Splitu, zajedno s gostovanjem
izlozbe 040506 Hrvatskog dizajnerskog drustva. Idu¢e godine, u sklopu manifestacije ZGRAF 10,
Odsjek se prvi puta samostalno izlagacki predstavlja u Zagrebu s odabranim studentskim radovima iz
prethodnih 11 godina djelovanja izlozbom “DVK 97-07 graphic | interactive — updated”. Petnaestu
godisnjicu Akademije i odsjeka obiljezili smo izlozbom DVK 07-12, koja je nakon Splita u prilagodenom
obliku predstavljena i u Koprivnici i Karlovcu. U planu su i osuvremenjena izdanja u Puli i Rijeci.
Studenti Odsjeka izlagali su na izlozbama u sklopu manifestacija Zgraf-Edu, Dan D i izlozbi HDD-a te
sudjelovali na nizu regionalnih i medunarodnih radionica.

Nastavnici Odsjeka kontinuirano su izlagali na medunarodnoj izlozbi grafickog dizajna i vizualnih
komunikacija ZGRAF, izlozbama hrvatskog dizajna u organizaciji Hrvatskog dizajnerskog drustva
(HDD), te Zagrebackom salonu. Takoder i na Danima hrvatskog filma, Motovun i Pula film festivalima.
Radovi su izlagani na izlozbama TDC — Type Directors Club, Index Award i na sajmovima u Frankfurtu
i Leipzigu. Prezentirani su i na Interaction Institute Ivrea; Royal Institute of Technology, Stockholm;
Unicum — Nordisk Design fér alla center, Bollnas, Svedska; Istituto Europeo di Design u Rimu.
Publicirani su u stru¢nim dizajnerskim ¢asopisima (KAK magazine, Items Magazine, Thirst type, Eye
magazine, Typographica, IDpure, Print) i knjigama (Design of dissent, Publication Design, Genius
Moves — 100 Icons of Graphic Design, Publication Design Workbook, Designing Pornotopia: Travels in
Visual Culture, Anatomy of Design) i dr.

Struéni i znanstveni radovi nastavnika su objavljivani na portalu Hrvatskog dizajnerskog drustva
dizajn.hr; Carnet CUC, ITI, WebIST, ISD i ACM konferencijama; katalozima strukovnih udruZzenja HDD
i ULUPUH, ¢asopisima JASSS, Acta Graphica; izdanjima Springer Verlag (Lecture Notes in Computer
Science) i dr.

Odsjek je 2007. godine predstavljen u jednom od vodecih svjetskih Casopisa za grafi¢ki dizajn
“Novum", a 2009. je u tematskom broju &asopisa “Zivot umijetnosti” koji je bio posveéen dizajnu i
primijenjenim umjetnostima, objavljen razgovor sa nastavnicima Odsjeka o aktualnim trendovima u
dizajnu i dizajnerskom obrazovanju. Radionica “Split” prezentirana je u knjizi Design School
Confidential, Steven Heller & Lita Talarico, Rockport Publishers, 2009. SAD.

Kao priznanje za specifi¢an i novi pristup na ovim prostorima i brojne aktivnosti dolazi Velika nagrada
43. zagrebackog salona primijenjene umjetnosti i dizajna 2009. godine. Grand prix je po odluci
ocjenjivackog suda, dodijelien Odsjeku za dizajn vizualnih komunikacija Umjetnicke akademije u
Splitu, za, kako se u obrazloZenju navodi: “inovativan pristup obrazovanju u dizajnu, obrazovanju koji
je otvoren prema javnosti, druStvenom kontekstu i javnom prostoru. Splitska Umjetni¢ka akademija
svojim je radionic¢kim radovima nastalima od 2005. do 2008. godine, ponudila upravo to — nesto posve
novo na podrucju edukacije u dizajnu”.

U sklopu izlozbe HDD 0910 medunarodni Ziri je u nekoliko navrata isticao kvalitetu radova u
studentskoj kategoriji, a sve nagrade u toj kategoriji osvojili su studenti DVK.

FP7 projekt Europske komisije "UrbanixD: Designing Human Interactions in the Networked City" koji
se odvija tijekom 2013. i 2014. godine za Europsku komisiju pod programom "Buduce i novonastajuce
tehnologije". Odsjek za dizajn vizualnih komunikacija Umjetni¢ke akademije u Splitu jedan je od Cetiri
Europske institucije koje sudjeluju u ovom projektu uz Sveucliste Napier u Edinburghu (kordinator),
Sveuciliste u Aarhusu i Telecom ltalia
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1.2. Povezanost s lokalnom zajednicom (gospodarstvo, poduzetnistvo, civilno drustvo...)

Na Sveucilistu u Splitu postoji nekoliko skupina istrazivaca (znanstvenika i nastavnika) koji obraduju
sadrzaje povezane s ovim interdisciplinarnim podruc¢jem, koje ukljuCuje kompleksna teorijska,
tehniCko-prakti€na i oblikovna znanja.

Pokretanjem studija osigurava se zadovoljavanje potreba trZista rada, ali takoder na novu razinu
promice interdisciplinarna znanstvena suradnja u podrugjima koje obuhvaca program studija.

Studij se uklapa u strateSke prioritete Republike Hrvatske (razvoj novih informacijskih tehnologija), te
prioritete Bolonjskog procesa (integracija sveucilista i njegovo ukljuivanje u europski istrazivacki
prostor).

U kontekstu nadolazeée privatizacije obrazovnog sustava, potrebna je veéa kontrola od strane MZOS
pri zadrzavanju kriterija kvalitete dizajnerske izobrazbe, te dodatna podrdka Ministarstva postoje¢im
studijima dizajna koji su se dokazali kroz svoju djelatnost i postignute rezultate. Naime, radi se o
obrazovanju koje generira trziSno trazene kadrove, medutim i o zna&ajnoj drustvenoj djelatnosti — koja
junapreduje kvalitetu Zivota, generira razvoj i blagostanje drustva. Stoga smo miSljenja da je studije
financirane iz prorauna potrebno stimulirati u projektima i programima koji nisu primarno komercijalno
usmjereni, ve¢ su vezani za opéu drustvenu korist, posebno na viSim (diplomskim) razinama koje
uklju€uju i aktivni istraZivacki rad i druStvenu odgovornost dizajna i dizajnera.

Upravo sve ove navedene cilieve Odsjeka vidimo ostvarive kroz program diplomskog studija, koji
omogucuje studentske i nastavne aktivnosti kroz vise specijalizacija u podrucju dizajna. Studij koji bi
uz nastavnu komponentu omogucuije i istrazivacku (stru¢nu i znanstvenu) djelatnost nastavnika i
studenata vezanu za nekoliko dizajnerskih specijalizacija.

ZavrSeni studenti veC pokre¢u svoje studije i agencije te se otvara prostor ne samo za zapoSljavanje
mladih dizajnera, nego i za trajnu suradnju u obrazovnom procesu ... Proteklih godina svjedo&imo i
razvoju novih oblika turizma i turisticke ponude u Splitu i regiji, pri E¢emu dizajn nema samo ulogu
usluzne djelatnosti u komunikacijskim poslovima i zadacima, nego i kreiranja novih proizvoda i
usluga...

1.3. Uskladenost sa zahtjevima strukovnih udruzenja

Program studija DVK koncipiran je tako da se postigne Sto vec¢a uskladenost sa zahtjevima strukovnih
udruZenja (u hrvatskim okvirima to su prvenstveno: Hrvatsko dizajnersko drudtvo (HDD) , ULUPUH
UdruZenje likovnih umjetnika primijenjenih umjetnosti Hrvatske, UdruZenja hrvatskih arhitekata (UHA),
HDLU - Hrvatsko drustvo likovnih umjetnika,).

1.4. Partneri izvan visokoskolskoga sustava

U neposrednom okruzenju studija, za njegovo pokretanje zainteresirane su gradska i regionalna
(zupanijska) uprava, jer im je jedan od strateSkih prioriteta razviti djelatnosti povezane s podrucjem
vizualnih komunikacija (poglavito turizam). Gradska i regionalna uprava ve¢ su prethodno
potpomagale rad i projekte €etverogodisnjeg studija dizajna vizualnih komunikacija.

Do nedavno su u regiji primarne ustanove koje su pokazivale osobit interes za partnerstvo bile
TuristiCka zajednica grada Splita i novinsko-izdavacko poduzece Slobodna Dalmacija, te veéi broj
poduzeéa koja pruzaju graficke usluge i usluge oglasavanja, proteklih godina se javljaju i_novi
gospodarski. ZavrSeni studenti ve¢ pokrecu svoje studije i agencije te se otvara prostor ne samo za
zapoSljavanje mladih dizajnera, nego i za trajnu suradnju u obrazovnom procesu ... Proteklih godina
svjedodimo i razvoju novih oblika turizma i turisticke ponude u Splitu i regiji, pri ¢emu dizajn nema
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samo ulogu usluzne djelatnosti u komunikacijskim poslovima i zadacima, nego i kreiranja novih
proizvoda i usluga...

Uz spoznaje steCene razmjenom iskustava u pedagoskom radu sa stranim partnerima, na Odsjeku je
razvijena znanstveno-istrazivaCka djelatnost u teorijskim podrucéjima bitnim za razvoj podrucja
vizualnih komunikacija (dva znanstvena projekta, uz financiranje Ministarstva znanosti, obrazovanja i
Sporta, te MZOS-a i British Councila).

Razvoj tzv. civilnodruStvene scene u gradu i regiji, prvenstveno nezavisnih, vaninstitucionalnih i
neprofitnih projekata i inicijativa u podrucju kulture i medija, otvara nove mogucnosti kontinuirane
suradnje ...

Procjena svrhovitosti s obzirom na potrebe trziSta rada
U podruéju dizajna u Republici Hrvatskoj postoji manjak Skolovanih struénjaka.

Potreba trziSta za zavrSenim studentima (prvostupnicima dizajna vizualnih komunikacija) je takva da
gotovo svi studenti ovog studija vrlo brzo poc€inju honorarno raditi u dizajnerskim studijima ili sami
nude svoje dizajnerske usluge. Potraznja za djelatnicima s kompetencijama u polju vizualnih
komunikacija je tolika da je trziSte zaposljavalo i osobe s opéom naobrazbom u podrucju vizualnih
umjetnosti, pa ¢ak i osobe s vrlo malo ili bez ikakve formalne naobrazbe potrebne za dizajnersku
djelatnost.

Razvoj ove djelatnosti u Hrvatskoj kasni u odnosu na razvijena, postindustrijska drustva, pa je trziSte
rada joS daleko od zasi¢enosti. U skladu s ritmom realizacije strateskih razvojnih prioriteta zemlje, te
daljnjim razvojem veé uznapredovanih informacijskih i telekomunikacijskih tehnologija, o€ekuje se i
daljnje povecanje potreba za visokokvalificiranim stru¢njacima u podrucju dizajna.

Ishodi u€enja predloZzenim studijskim programom svojim Sirokim spektrom odgovaraju potrebama
trziSta rada u Republici Hrvatskoj. Znanja i sposobnosti koje se studijem stje€u, predstavljaju dobar
temelj za kasniju nadogradnju (tzv. cjelozivotno u€enje) te ¢e time studentice i studenti moéi odgovoriti
na potrebe buduceg razvoja tehnologije i novih specijalizacija koje ¢e njezin razvitak otvoriti.

Posebno se oekuje da ¢e u narednim godinama u skladu sa razvojem i kompleksnoScu dizajna
znacajno porasti potreba za stru€njacima sa visokom razinom obrazovanja, koji ¢e se moéi nositi sa
suvremenim potrebama druStva bilo kao autori, sa svim kompetencijama za samostalan rad i
pokretanje vlastitog studija, ili kao voditelji multidisciplinarnih timova. Prema dosadasnjim europskim
iskustvima upravo su takvi dizajnerski studiji male do srednje veli¢ine (SME), s 2-4 stalno zaposlena
dizajnera/dizajnerice, u ekonomskom smislu najpropulzivniji i najdinamicniji segment u sferi kreativnih
industrija (medu koje spadaju dizajn, film i izdavastvo) koje u razvijenim zapadnim zemljama
predstavljaju najbrze rastuci gospodarski sektor (npr. u Danskoj zapoSljavaju oko 15% radne snage).

Recentna svjetska ekonomska kriza samo je naglasila postojanje niza strukturnih slabosti hrvatskog
gospodarstva, medu kojima se istiCu slaba konkurentnost i prepoznatljivost hrvatskih proizvoda i
usluga na inozemnom trzistu.

Dizajn kao razvojna strategija upravo tu ima vaznu ulogu. Podrucje kreativnih (kulturnih) industrija
svakako je ono na kojem s najmanije infrastrukturnih ulaganja imamo najbolje Sanse za ukljucivanje u
svjetsko, globalizirano trsiste.

Probleme kojima se dizajn bavi ne smijemo svoditi samo na proizvodnju predmeta i povecanje njihove
konkurentnosti. Sve ono, od inkluzivnog i interakcijskog do informacijskog dizajna, $to nuzno ne rezultira u
materijalnom objektu industrijske proizvodnje, proizvodu namijenjenom komercijalnoj eksploataciji na
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globalnom trzidtu, ne smijemo zapostaviti. Uz to Sto predstavija efikasan nacin unapredenja domace
industrije i promocije njezinih dostignuéa, dizajn omoguéuje i poboljSanje usluga i smanjenje troSkova javnog
sektora, u cilju ostvarenja dobrobiti i blagostanja drustva.

1.5. Naéin financiranja

Program se financira iz drzavnoga proracuna Republike Hrvatske, razni projekti.

1.6. Usporedivost studijskoga programa s programima akreditiranih visokih uéilista u
Hrvatskoj i Europskoj uniji

Nove tehnologije i globalizacija pruZaju mogucénosti brzog prenosenja iskustava i znanja

koja potiCu i pomazu kreativan inovatorski duh, ali i ubrzavaju vrijeme donoSenja odluka. Globalizacija
i Internet otvaraju i omogucéavaju prisutnost na globalnom trzZistu i izloZenost konkurenciji. Dizajnerske
kompetencije i vjestine neprestano se razvijaju, a dizajneri/ce djeluju kroz objedinjavanje razli¢itih
disciplina.

PredlozZeni diplomski studij Dizajna vizualnih komunikacija prati suvremene trendove i otvoren je
prema druStvenim i prirodnim podrucjima, suradnji s drugim strukama i fakultetima. U obrazovanju
buducih dizajnera/ica naglaSava samostalnost, inicijativu i poticaj na eksperimentiranje, kao i na
pristup izvedbi koji se temelji na konceptualnosti, a koja je temeljena u teorijskim referencama i svijesti
o drustvenoj ulozi dizajna. Po svojoj strukturi temelji se na interdisciplinarnom i istrazivackom pristupu.

Zavrsni rad diplomskog studija kojemu prethode interdisciplinarna istraZivanja usporediv je s
profesionalnim radom dizajnera u interdisciplinarnim timovima ili sa samostalnim dizajnerskim radom
kojim se oblikuje neki proizvod, sustav ili interakcija.

Kompatibilnost s mnogim istovjetnim diplomskim studijima Dizajna vizualnih komunikacija omogucit ¢ée
suradnju i razmjenu studenta i nastavnika Sto ¢e doprinijeti kvaliteti nastave.

Uklju€ivanje nastavnika i nastavnica s tehnickih fakulteta i moguénost koristenja njihovih laboratorija
omogucava dodir s recentnim informacijskim i komunikacijskim tehnologijama, te istraZzivackim
dostignucima.

PredloZeni program kroz svoje specijalizacija pokriva podrucje djelatnosti koje rezultiraju kompleksnim
drustvenim, kulturnim i poslovnim aktivnostima. U obrazovnom smislu, specificnost podrucja jest da se
obrazovni prioriteti i potrebe neprestano redefiniraju u skladu s razvojem novih tehnologija i njihova
socio-kulturnog konteksta.

Specifi€nost studijskog programa je u malom broju studenata $to omogucuje grupni rad svih studenata
modula ili studijskog programa na zajednickim projektima, kao i intenzivhu komunikaciju studenata i
nastavnika kroz mentoriran samostalni rad.

Modul Grafi€kog dizajna sadrzajno je usporediv s nizom sli€nih studijskih programa, a po broju
studenata i organizaciji studija, kao i naglaSavanjem povezivanja istrazivackog pristupa, inovativnog
oblikovanja i drustvene uloge vizualnih komunikacija usporediv je s Graphic design MFA programom
MICA - Maryland Institute College of Art.

Za modul Tipografija kao referentni za usporednost su analizirani studijski programi najkvalitetnijih
ustanova na kojima se poduc€avaju tipografski sadrzaji: University of Reading (MA in Typeface Design)
i Kraljevska akademija za umjetnost u Hagu (smjer Type and Media, MD in Type Design). Ovaj
predloZeni program modula je nesto blizi navedenom nizozemskom programu - oba se izvode na
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Umijetnic¢kim akademijama. Zajedni¢ko sa referentnim studijskim programima je $to program
osposobljava studente u podrudju dizajniranja tipografskih pisama i kreiranja digitalnih fontova, kao i
rjeSavanja tipografskih zadataka u podrucju tiskanih i elektronskih (digitalnih, interaktivnih) medija.
Ponudeni sadrzaji pruzaju Sirok raspon znanja, od prou€avanja povijesti pisma, preko prakti¢nih
znanja u podrucjima makro i mikro tipografskog oblikovanja, do realizacije autorskih projekata u
podrucju type designa.

Specijalizacija vezana za Interaktivne medije predstavlja Siroko podrucje, koje se strelovito razvija od
pocetka 90ih godina dvadesetog stoljeca, pa tako u posljednjih desetak godina sve intenzivnije ulazi u
programe visoko$kolskih obrazovnih ustanova. Primjerice, ugledni program dvogodiSnjeg
magistarskog studija “Novi mediji” pri SveuciliStu umjetnosti i dizajna u Helsinkiju (Taideteollinen
korkeakoulu - UIAH), od svog osnutka 1994. neprestano unapreduje nastavni plan i program.
Fleksibilnost u ponudi kolegija i specijalizacije unutar pojedinih podrucja na ovom studiju osigurava
modularni pristup, uz postojanje obaveznog zajednitkog sadrzaja. Kao i drugi napredni studiju u
podrudju, i ovaj studij u svom programu naglasava nastavne sadrzaje koji pomazu uo€avanju i
razumijevanju utjecaja novih medija na drustvo i kulturu, te posvecuje osobitu pozornost oblikovnoj
kvaliteti proizvoda u novim medijima. SadrZaji vezani za dizajn interakcija su usporedivi sa
“Interaction Design” diplomskim studijem Edinburgh Napier Sveucilista i “Interaction Design” Umea
Instituta za dizajn, a odnose se na radioni¢ki pristup nastavi, koristenje najnovijih informacijsko-
telekomunikacijskih tehnologija, usmjerenost prema korisnicima i nastojanje ostvarivanja cjelokupnog
dizajnerskog ciklusa u cilju oblikovanja produkta i usluga, te iskustva korisnika u interakciji s njima.

1.7. Otvorenost studija prema pokretljivosti studenata (horizontalnoj, vertikalnoj u RH i
medunarodnoj)

Studij je otvoren pokretljivosti studenata u skladu s na¢elima Bolonjskog procesa.

Kako se studij odvija u kompleksnom interdisciplinarnom podrucju koje zahtijeva kompetencije
oblikovne, tehni¢ko-praktiCne i teorijske naravi, pravo upisa imaju studentice i studenti sa zavrSenim
preddiplomskim studijima raznih vrsta dizajna i likovnih umjetnosti, graficke tehnologije, arhitekture ili
raCunarstva i informatike (vertikalna pokretljivost).

U programu studija sudjeluje jo$ nekoliko sastavnica Sveucilista u Splitu, $to znaéi da ve¢ u svojoj
temeljnoj strukturi ukljuuje i horizontalnu pokretljivost. Takoder je i ponudena mogucnost odabira
izbornih kolegija na drugim sastavnicama Sveucilista u Splitu.

Pojedini kolegiji i dijelovi programa mogu se odsluSati u ustanovama s kojima ¢Ce se potpisati ugovor o
uéenju.

U sklopu protekle intenzivne medunarodne suradnje Odsjeka otvorene su moguénosti za suradnju sa
velikim brojem svjetskih SveuciliSta. Svi nastavnici mogu izvoditi nastavu na nekom od svjetskih
jezika, a program je kompetitivan na svjetskoj razini, pripravan za integriranje u europski visokoskolski
sustav.

Uskladenost s misijom i strategijom SveudiliSta i predlagatelja te sa strateskim
dokumentom mreze visokih ugcilista
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Strategija Odsjeka uskladena je sa strategijom Sveucilista u Splitu. SveuciliSte u Splitu svoju misiju
vidi u organizaciji i provodenju istrazivatkog rada i visokog obrazovanja u znanstvenim podrucjima
odnosno disciplinama koje obiljezavaju prirodne, kulturno-povijesne, drustvene, gospodarske i druge
znacajke regije kao dijela hrvatskog jadranskog, pa i Sireg mediteranskog prostora. U konkretizaciji
takve strategije dizajn i vizualne komunikacije zauzimaju visoku poziciju. Tu Odsjek DVK vidi svoju
glavnu misiju unutar Sveucilista.

1.8. Dosada$nja iskustva u provodenju ekvivalentnih ili sliénih programa
Iskustva u dosadasnjoj provedbi programa nastalih Bolonjskom reformom

Dosada$nja iskustva primjene preddiplomskog i diplomskog programa osnova su za predloZenu
promjenu. Sedam akademskih godina provedbe programa Diplomskog studija donijele su znac¢ajna
prakti¢na iskustva. Provedena samoanaliza Odsjeka je uzela u obzir sva steCena iskustva i predstavlja
oshovu na kojoj se temelje predloZene promjene.

2. OPIS STUDIJSKOG PROGRAMA

2.1. Opéidio

Znanstveno/umjetni¢ko podrucje UMJETNICKO PODRUCJE,
studijskoga programa Dizajn

Trajanje studijskoga programa Dvije godine, Cetiri semestra
Minimalni broj ECTS bodova 120

potreban za zavrSetak studija

Polozen preddiplomski studij dizajna ili srodni studij (najmanje

Uvjeti upisa na studij i razredbeni 180 ECTS bodova)
postupak Polozen razredbeni postupak - mapa radova 50%

razgovor 50%

2.2. Ishodi uéenja studijskoga programa (navesti 15 - 30 ishoda uéenja)

Studentice i studenti ¢e nakon zavr§enog studija moéi:

1. Sluziti se teorijskom literaturom. Prepoznati, imenovati i objasniti osnove pojmove vezane za
povijesni razvoj, oblike i nacela funkcioniranja dizajna.

2. Povezati dizajnersku praksu sa teorijskim pojmovima i konceptima u odredenom drustvenom
kontekstu.

3. Osmisliti projekt istraZivanja. Samostalnim radom provesti istraZivanje i interpretirati rezultate.
Projekt oblikovati u formi vizualnog eseja.
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4. Vrednovati prikladnost primijenjenih kvantitativnih i kvalitativnih metoda istrazivanja za pojedini

dizajnerski zadatak.

Osmisliti i kreirati koncept u medijima vizualnih komunikacija

KritiCki i argumentirano prezentirati svoj rad stru¢noj i op¢oj publici

Propitivanje tipografske forme i funkcije iz oblikovanja pisma.

Primjeniti znanja, vjestine i principe tipografskog oblikovanja u oblikovanju dizajnerskih

projekata viSeg stupnja zahtjevnosti. (izlozbe, prostorna signalizacija, web projekti, serije

knjiga, ambalaza...)

9. Sintetizirati znanja i vjestine iz ostalih teorijskih i prakti¢nih kolegija pri tipografskom
oblikovanju sredstava vizualnih komunikacija.

10. Samostalno osmiSljavati i izvoditi (programirati) jednostavne projekte (aplikacije) koji sadrze
interaktivnu racunalnu grafiku.

11. Projektirati sucelje interakcije (kroz digitalnu tehnologiju).

12. Izraditi portfolio i prezentirati vlastiti rad u usmenom i pisanom obliku.

13. Usvojiti osnove etickog ponasanja u profesionalnom dizajnerskom djelovaniju.

14. Samostalnim radom koncipirati projekt iz podrucja kulture, realizirati projektnu dokumentaciju
potrebnu za financiranje prezentaciju projekta naruciteljima, financijerima i javnosti.

15. Primjeniti znanja, vjestine i principe grafickog oblikovanja, tipografije i layouta pri dizajniranju
sredstava vizualnih komunikacija viSeg stupnja kompleksnosti.

16. Odabrati adekvatnu metodologiju vrednovanja sucelja interaktivnog sustava.

17. Povezati razliCite metode izrade multimedijskih sadrzaja u podrucju dizajna vizualnih
komunikacija.

18. Povezati napredne vjestine skriptiranja, audio-vizualne obrade, te 2D i 3D oblikovanja i
animacije.

19. Interpretirati odnose tehnologije, pojedinca i drudta u urbanom kontekstu.

20. Osmisliti dizajnerski koncept u skladu sa spekulativnim dizajnerskim pristupom.

21. Primjeniti metodologiju kritickog dizajna u istrazivanju.

22. Projektirati dizajn fikcija

23. Tumacditi arhitektonske nacrte

24. Osmisliti manje intervencije u prostoru

25. Prezentirati projekt po pravilima struke

©Noo O

2.3. Moguénost zaposljavanja

Suvremeni dizajn je kompleksna kreativna djelatnost koja objedinjuje razli€ite discipline. Posebno se
to odnosi na novije specijalizacije dizajna, koje su usko povezane s novim tehnologijama i njihovom
ulogom u drustvu. Kao izrazito interdisciplinarno djelovanje, dizajn je danas prihvaceno u
najrazvijenijim zemljama kao zasebno podrucje koje ukljuuje tehniCke, humanisticke i drustvene
znanosti, kao i umjetni¢ko (kreativno) stvaralastvo.

Odsjek je bio inicijator procesa vezanih za legitimiranje i strukturiranje dizajnerskog obrazovanja u
visokoskolskom sustavu RH. Taj proces se zatim intenzivirao na nacionalnoj razini, gdje su se ukljucili
i ostali studiji dizajna, strukovne organizacije i teoreti€ari.

Dizajn je donedavno bio kategoriziran unutar umjetni¢kog podrudja kao grana unutar polja likovne
umjetnosti. Stoga je iniciran prijedlog da se dizajn, zbog svoje specifi¢nosti, kategorizira kao zasebno
polje, s predloZzenim granama (Dizajn vizualnih komunikacija, Industrijski dizajn i dizajn proizvoda,
Modni dizajn i Dizajn interakcija). Nacionalno vijeCe za znanost tu je odluku i usvojilo.

Ovim zajednickim aktivnostima institucija u sklopu visokoSkolskog sustava i strukovnih organizacija
pokrenuti su procesi koji legitimiraju i strukturiraju podrucje dizajna kao znacajne drustvene djelatnosti.
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Potreba trziSta za zavrSenim studentima Odsjeka (prvostupnika dizajna vizualnih komunikacija) je
takva da se unato¢ ekonomskoj krizi, gotovo svi studenti ovog studija, veoma brzo zapoSljavaju, stalno
ili honorarno u dizajnerskim studijima odnosno sami na trzitu nude svoje dizajnerske usluge.

Trziste rada pokazuje potrebe za stru€njacima sa kompetencijama viSe razine (diplomske, tj. magistra
struke), koji bi bili sposobni reagirati na kompleksne zahtjeve suvremene dizajnerske produkcije.
Pristupanjem RH u Europsku uniju, dodatno se otvara i europsko trZiste rada. Bez obzira na niske
investicije u unapredenje Skolstva opcenitoi, pa tako i visokog Skolstva, time rastu i pritisci da
visokoskolske obrazovne institucije podignu kvalitetu nastave, te da ocekivanim ishodima ucenja i
ostvarenim kompetencijama studentice i studenti budu sposobni za rad u komptetitivhom
medunarodnom okruzenju.

2.4. Moguénost nastavka studija na vi$oj razini

Mogucénost doktorskog studija na srodnim studijskim programima u zemlji i inozemstvu.

2.5. Studijli nize razine predlagaéa ili drugih ustanova u RH s kojih je mogué upis na
predlozeni studij

Preddiploski studij DVK ili neki drugi srodni studij iz zemlje ili inozemstva.

2.6. Uvjeti i naéin studiranja

2.6.1. Struktura studija

Diplomski studij DVK traje dvije godine, odnosno Cetiri semestra. Svaka se godina dijeli na dva
semestra. Studij se sastoji od obveznih i izbornih predmeta.

Svaki semestar u pravilu nosi 30 ECTS bodova, a akademska godina u pravilu 60 ECTS

bodova, u 8to se ubrajaju svi obvezni i izborni predmeti studijskoga programa.

Nakon steCenih uvjeta studij DVK zavrSava polaganjem diplomskog ispita, koji se sastoji od obrane
teorijskog i prakti¢nog dijela diplomskog rada.

Student je duzan upisati sve obvezne predmete a izborne bira tako da semestar uvijek u pravilu ima
opterecenje 30 ECTS bodova. Izborne predmete moze upisati samo ako ispunja uvjete koje pojedini
izborni predmet u svom opisu predvida.

2.6.2. Veli€ine skupina

Veli€ine studentskih skupina u pravilu su:

- na teoretskom dijelu nastave zajednickih kolegija 10 studenata

- na prakti€énom dijelu nastave kolegija pojedinih modula 10 studenata

2.6.3. Uvjeti upisa u sljedec¢i semestar, odnosno sljede¢u godinu

Uvjeti upisa u slijedec¢u godinu regulirani su odredbama na razini Ministrastva znanosti, prosvjete i
sporta, SveuciliSta u Splitu i same Umjetnicke akademije.

Da bi student upisao viSu akademsku godinu u protekloj akademskoj godini treba ste¢i minimalni broj
ECTS bodova kojeg odreduje Senat SveuciliSta u Splitu. (Senat je 17. Rujna 2012. donio Odluku o
pla¢anju participacije u troSkovima studija za akademske godine 2012./13.; 2013./14.; 2014./15. kojom
odreduje minimalno 42 ECTS boda za upis u viSu godinu). Pri upisu nove akademske godine student,
koji nije poloZio sve predmete, najprije upisuje nepoloZene ili neupisane predmete iz prethodne
akademske godine. Student koji je u akademskoj godini stekao najmanje 60 ECTS bodova moze
naredne akademske godine upisati najviSe 75 ECTS bodova, a svi ostali u pravilu 60 ECTS bodova.
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Ispit iz jednoga upisanog predmeta moZe se polagati najvise Cetiri puta u akademskoj godini u kojoj je
predmet upisan. Cetvrti put ispit se polaze pred ispitnim povjerenstvom koje imenuje dekan. Ako
student i nakon ponovljenog upisa predmeta ne polozi ispit do kraja teku¢e akademske godine gubi
pravo studiranja. (Statut KBF-a, &l. 84. i Pravilnik o studijima i sustavu studiranja na SveudiliStu u
Splitu (27.11.2008.), &l. 17-24.).

Programski Ugovor MZOS i Sveucili§ta u Splitu, 11. prosinca 2012., za razdoblije od tri godine
odreduje da se student, koji stekne 55 ECTS bodova u jednoj akademskoj godini, smatra uspje$nim
studentom i ne placa ECTS bodove pri upisu u sljede¢u akademsku godinu. Student koji stekne od 42
do 54 ECTS boda pla¢a ECTS bodove prema sveuciliSnim odredbama, a student koji stekne manje od
42 ECTS boda, a Zeli nastaviti studij u skladu sa spomenutim pravilima, duzan je platiti puni iznos
participacije prema sveuciliSnim odredbama. Tijekom studija moguce je ponavljati dvije godine na teret
Ministarstva znanosti, obrazovanja i sporta.

Student je obvezan pohadati predavanja, seminare i viezbe. Prijavu studenata na pohadanje nastave
ovjerava nastavnik prvim potpisom, a potvrdu pohadanja drugim potpisom. Student, uz opravdanje,
mozZze izostati najviSe s jedne treCine nastave. Nastavnik vodi evidenciju pohadanja predavanja.

2.7. Sustav savjetovanja i vodenja kroz studij

Savjetovanje i vodenje kroz studij Fakultet organizira preko studentskih predstavnika, voditelja
studenta i prodekana za nastavu.

2.8. Popis predmeta koje studenti mogu upisati s drugih studija

U dogovoru s voditeljem studija student moze kao izborne predmete upisati i neke predmete iz drugih

studija Sveucilista u Splitu. Tijekom studija maksimalno opterecenje izbornih predmeta s drugih studija
iznosi 15 ECTS bodova. U optereéenje studija ne ulaze sportske aktivnosti, Hrvatski jezik ili neki strani
jezik.

2.9. Popis predmeta koji se mogu izvoditi na stranom jeziku

Nastava se odvija na hrvatskomu jeziku. Moguce je, medutim, u pojedinim predmetima nastavu pratiti i
na nekomu drugom stranom jeziku kroz literaturu, konzultacije i ispite. Takav nacin praéenja nastave
dogovaraju voditelj, doti¢ni nastavnik i student.

2.10. Kriteriji i uvjeti prijenosa ECTS bodova

Odredbe o prijenosu ECTS bodova sadrzane su u ¢l. 88. Statuta Sveucilista u Splitu. Kriterije i uvjete
prijenosa ECTS bodova odreduje i propisuje pravilnik Sveucgili§ta, odnosno ugovor izmedu pojedinih
sveucilista, te Pravilnik o ECTS-u.

ECTS bodovi se stje€u tek nakon polozenog ispita, odnosno drugih zahtjeva ispunjenih u skladu s
nastavnim planom i studijskim programom.

2.11. Zavrsetak studija
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Nacin zavrsetka Zavrsni rad U Zavrsni ispit O
studija Diplomski rad X Diplomskiispit U

Nacin zavrsetka studija
Diplomski studij Dizajn vizualnih komunikacija zavrSava izradom diplomskog
rada.

Diplomski rad mora pokazati sintezu znanja i vjestina steCenih tijekom studija.
Radi se o0 kompleksnom projektu iz podrucja specijalizacije dizajna vizualnih
komunikacija odnosno modula za koji se student/studentica odlucio/odlucila
kod upisa (Dizajn vizualnih komunikacija, Tipografija, Interaktivni mediji).
Diplomski rad se temelji na prethodno obavljenom istrazivaCkom radu.

Diplomski rad osim prezentacije ukljuuje i pismeni dio, koji je student duzan
predati povjerenstvu najmanje dva tjedna prije prezentacije. Pismeni dio
uklju€uje istrazivacki dio, dokumentaciju projekta, te zavrSnu diskusiju.
Dokumentacija i tekstualno obrazloZenje rada sastoje se od najmanje 50 A4
stranica s tekstom i ilustracijama.

Rad se brani pred povjerenstvom koje se sastoji od nastavnika i nastavnica
diplomskog studija. Obrana ukljucuje i javno predstavljanje diplomskog rada
primjereno karakteru rada (prezentacija, izlozba i sl.)

S obzirom na interdisciplinarnost i kompleksnost podrucja, tijekom izrade

diplomskog rada kandidati i kandidatkinje konzultiraju se i suraduju s nekoliko

nastavnika iz raznih podrucja. Diplomski rad mora imati najmanje dvoje
« ; mentora, voditelja radnje. Student se sa mentorima susreée jedan put tjedno

zavr$noga/diplomsko . P . L . . ;

ga rada i/il na konzultacijama. Moguce je i konzultacije obaviti online svaki drugi puta

ga ispita

Uvjeti za prijavu

Za praktiCne stvari vezane za istrazivanje i izvedbu projekta, te rad sa
produkcijskim alatima, u dogovoru s mentorima moguée je angaZiranje
demonstratora, asistenata i ostalog nastavnog osoblja te vanjskih suradnika.

Treci semestar

Odabir i prezentacija teme magistarskog rada. Istrazivanje. Javna
prezentacija istraZivanja i planiranog dizajnerskog procesa.

Prakti¢na dizajnerka projektna radionica koja je zajedniCka za sve studente
studija.

Projektna radionica

Radionicu vodi nekoliko nastavnika odsjeka ili gostuju¢ih nastavnikai svake
godine uklju€uje nove teme. Cilj radionice je grupni rad studenata razlicitih
modula na konkretnim interdisciplinarnim dizajnerskim zadacima sa nuznom
finalnom realizacijom koja moze biti u obliku organiziranja izlozbe, izrade
publikacije, web portala, kampanije i sli¢no.

Tema istraZivanja

Studenti kod upisa u tre¢i semestar dobivaju mentore rada i u dogovoru sa
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njima odabiru temu istraZivanja koja bi trebala definirati diplomski rad. Nakon
odabira, student podrucje i planiranu temu istrazivanja u 3. tjednu prezentira
pred ostalim nastavnicima diplomskog studija (vije¢e odsjeka). Nastavnici
tada: (1) prihvacéaju temu, (II) djelomi¢no prihvacaju ili (1ll) ne prihvaéaju temu.
Djelomi¢no i prihvacena tema se doraduje u skladu sa uputama nastavnika i
ponovo prezentira u 5. tjiednu. Ukoliko tema nije prihvacena, odabire se nova i
prezentira u istom tjednu. Ukoliko ni taj put ne zadovolji, student ponavlja
semestar iduce godine.

IstraZivanje i istraZivacCki ¢lanak

Nakon toga student radi na istrazivatkom dijelu radnje, koji piSe u obliku
istrazivatkog €lanka (research paper). IstraZivacki ¢lanak se piSe u skladu s
uobi¢ajenim znanstvenim standardima. Student u 10. tjednu semestra
prezentira do tada ostvarene rezultate. Paralelno sa istrazivackim radom
student samostalno ili u suradnji stru¢nim suradnicima radi sve potrebne
pripreme koje su nuzne za kasniju izvedbu projekta (rada). Radi se o
svladavanju tehnoloSko-produkcijskih alata.

Na kraju semestra se pred nastavnicima diplomskog studija (vijece odsjeka)
prezentiraju rezultati istraZivackog rada. Prezentacija mora obrazloZiti temu,
dosadadnje spoznaje i prakse, argumentirati doprinos rada, prezentirati
dosadadnje istrazivanje studenta tijekom semestra i prezentirati planiranu
metodologiju i proces zavrdnog rada. Nastavnici odsjeka (vije¢e) odreduju da
li je rad zadovoljio. UspjeSna zavrSna prezentacije je uvjet za dobivanje
potpisa iz kolegija.

Cetvrti semestar

U cCetvrtom semestru student zapo€inje izvedbu rada, tj. teme koja je
istrazena u 3. semestru. Student se sa mentorima susrece jedan put tjedno u
konzultacijama. Konzultacije je moguce obaviti online svaki drugi puta (sedam
puta u semestru). U 7. tjednu student prezentira postignuti napredak pred
nastavnicima diplomskog studija. Ukoliko prezentacija ne zadovoljava,
student ponavlja semestar iduée godine. U skladu s odobrenjem Vije¢a
odsjeka, student moze uzeti novu temu rada, ali u tom slu¢aju ponavlja kolegij
“Istrazivacki rad”.

Raspored obveza studenta pri izradi diplomskog rada

TRECI SEMESTAR

Tjedan 3. Prezentacija podrucja i planirane teme istraZivanja
Tjedan 5. Prezentacija nakon uvrstenih komentara i sugestija
Tjedan 10. Prezentacija procesa istrazivanja

Tjedan 15 Zavr$na prezentacija

CETVRTI SEMESTAR

Tjedan 7. Prezentacija izvedbe projekta

Tjedan 15. Obrana diplomskog rada
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Obrana diplomskog rada

ZavrSna obrana diplomskog rada se odvija pred nastavnicima diplomskog
studija u zadnjem tjednu nastave. Diplomski rad osim prezentacije ukljucuje i
pismeni dio, koji je student duzan predati povjerenstvu najmanje dva tjedna
prije prezentacije. Pismeni dio ukljuCuje istrazivacki dio, dokumentaciju
projekta, te zavrSnu diskusiju. Ukoliko prezentacija ne zadovoljava, student
ponavlja semestar idu¢e godine. U skladu s odobrenjem Vijeéa odsjeka,
student moZe uzeti novu temu rada, ali u tom slu€aju ponavlja kolegij
“Istrazivacki rad”.

Obrana diplomskog rada uklju€uje i javnu prezentaciju primjerenu karakteru
diplomskog rada (izlozba, prezentacija i sl.)

Izrada i obrana diplomskog rada regulirana je Pravilnikom o zavrSnom i
diplomskom/magistarskom radu UmjetniCke akademije u Splitu

Ispitno povjerenstvo

- Predsjednik i ¢lanovi ispitnoga povjerenstva mogu biti
nastavnici u znanstveno nastavnomu zvanju predavaca i viSe.
- Predsjednik povjerenstva sastavlja i potpisuje zapisnik
diplomskoga ispita, a ¢lanovi povjerenstva ga potpisuju.

Postupak Postupak vrednovanja obrane diplomskoga rada
vrjednovanja Postupak vrednovanja zavr$noga/diplomskoga rada, zavrSnoga/diplomskoga
zavrsnoga/ ispita reguliran je Pravilnikom o zavr$nom i diplomskom/magistarskom radu

/diplomskoga ispita te | Umjetnicke akademije. o .
vijednovanja i obrane | Te€Zinska vrijednost diplomskog rada i njegove obrane iskazana u ECTS

ga rada

2.12. Popis obveznih i izbornih predmeta

POPIS PREDMETA
Godina studija: 1
Semestar: 1
SATI U SEMESTRU
P S \% T
OBAVEZNI MODUL
UAD701 Teorija dizajna 30 15 0 3
UAD702 Informacijski dizajn 1 30 5 10 3
UAD703 Metode istrazivanja u dizajnu 30 0 15 3
90 20 25 9
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MODUL GRAFICKI DIZAJN

UAD704 Dizajn vizualnih komunikacija 1 30 15 30 6
UAD705 Projektiranje 1 30 15 30 6
UAD706 Vizualizacija i ilustracija 1 30 10 20 3
180 | 60 | 105 15
MODUL TIPOGRAFIJA
UAD707 Oblikovanje pisma 1 30 15 30 6
UAD708 Tipografsko oblikovanje 1 30 5 30 6
UAD709 Kaligrafija 1 15 5 15 3
165 | 45 | 100 15
MODUL INTERAKTIVNI MEDIJI
UAA20M Osnove ra¢unalne animacije 1 30 0 15 3
UAD70A Filmska fotografija 1 30 0 15 3
UAD70B Programiranje interaktivne racunalne grafike 15 5 15 3
UAD70C Dizajn interakcija 1 30 5 25 6
195 | 30 95 15

IZBORNI KOLEGJI
Kolegiji iz ostalih modula

Izborni kolegiji sa UMAS-a i UNIST

Napomena: Svi studenti i studentice upisuju kolegije obveznog modula

POPIS PREDMETA

Godina studija: 1

Semestar: 2

SATI U SEMESTRU
P S \Y T

OBAVEZNI MODUL
UAD801 Management u kreativnim industrijama 30 15 0 3

UADB802 Informacijski dizajn 2 30 5 10 3
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UADB803 Dizajn i drustvo 30 15 0 3

90 35 10 9
MODUL GRAFICKI DIZAJN

UAD804 Dizajn vizualnih komunikacija 2 30 5 30 6

UAD805 Projektiranje 2 30 5 30 6

UAD806 Vizualizacija i ilustracija 2 30 10 20 3
180 | 55 90 15

MODUL TIPOGRAFIJA

UADS807 Oblikovanje pisma 2 30 10 30 6

UADB808 Tipografsko oblikovanije 2 30 5 25 6

UAD809 Kaligrafija 2 15 5 15 3
165 | 55 80 15

MODUL INTERAKTIVNI MEDIJI

PMI253 Interakcija Covjeka i raCunala 1 30 0 30 6

UADS8OA Multimedijska produkcija 30 5 10 3

UADS80B Dizajn interakcija 2 30 5 25 6
180 | 45 75 15

IZBORNI KOLEGIJI
Kolegiji iz ostalih modula

UADSOC Filmska fotografija 2 30 0 15 3

UAD70E Dizajn i prostor 30 0 15 3

UAA30R Osnove racunalne animacije 2 30 15 0 3

UADS8OD Interakcija racunala i okruzja 30 0 15 3

Izborni kolegiji sa UMAS-a i UNIST
Napomena: Svi studenti i studentice upisuju kolegije obveznog modula

POPIS PREDMETA

Godina studija: 2

Semestar: 3

SATI U SEMESTRU
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P S \Y T
UAD901 Zajednicki projekt 45 15 15 6
UAD902 IstraZivacki rad 45 30 0 24
satnica je prikazana u odnosu mentor/student 20 45 15 30

POPIS PREDMETA

Godina studija: 2

Semestar: 4

SATI U SEMESTRU
P S \Y T

UADAO1 Diplomski rad 45 30 30 30

satnica je prikazana u odnosu mentor/student 45 30 30 30

2.13. Opis predmeta

PRVI SEMESTAR

NAZIV PREDMETA| Teorija dizajna

Kod UAD701 Godina studija 1/1.
s izv. prof. Dejan Krsi¢ Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S Vv T
30 15 0
Status predmeta obvezni Postotak primjene e-
P ucenja

OPIS PREDMETA
Usvajanje i interpretacija pojmova iz podrudja teorije dizajna. Razumijevanje i
sposobnost analize svojstava i nacina djelovanja dizajna u suvremenom kontektu.

Ciljevi predmeta
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Osposobljavanje za znanstveno istrazivacki rad i specijalizaciju unutar struke.
Kreativho povezivanje teorijskih i oblikovnih znanja i vjestina. Razvijanje kritiCke
misli o dizajnu u suvremenom drustvenom kontekstu te ulozi dizajnerske profesije.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

Polozen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija

Ocekivani ishodi
ucenja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Studentice i studenti ¢e nakon poloZenog kolegija Diskursi dizajna, mo¢i:

1. Sluziti se teorijskom literaturom. Prepoznati, imenovati i objasniti osnove pojmove
vezane za povijesni razvoj, oblike i nacela funkcioniranja dizajna.

2. Razvijati vjestine analize djela i proizvoda dizajna. Valorizirati rezultate
dizajnerskog procesa.

3. Povezati dizajnersku praksu sa teorijskim pojmovima i konceptima u odredenom
druStvenom kontekstu.

4. Osmisliti projekt istrazivanja. Samostalnim radom provesti istrazivanje i
interpretirati rezultate. Projekt oblikovati u formi vizualnog eseja.

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

1. Uvod u kolegij. Upoznavanje nastavnika i studenata. Upoznavanje sa sadrzajem i
nacinom rada. Razgovor o znanjima i iskustvima ste€enim na dodiplomskom
studiju. (2P+1S)

2. Istrazivanje dizajna. (2P+1S)

. Istrazivanje za dizajn. (2P+1S)

. Istrazivanje putem dizajna. Zadavanje seminarskih radova. (2P+1S)

. Kritika, analiza, interpretacija. (2P+1S)

. Dizajn i dihotomija znanosti i umjetnosti. (2P+1S)

. Formiranje disciplina, multidisciplinarnost, interdisciplinarnost. (2P+1S)

. Polusemestralne konzultacije s nastavnicima drugih kolegija. (2P+1S)

9. Ideologija projektiranja. (2P+1S)

10. Zajednicko €itanje i razgovor o povijesnim i teorijskim tekstovima. Konzultacije o
procesu istrazivanja. (2P+1S)

11. Zajednicko €itanje i razgovor o povijesnim i teorijskim tekstovima. Konzultacije o
procesu istrazivanja i prikazivanju rezultata. (2P+1S)

12. Zajednicko €itanje i razgovor o povijesnim i teorijskim tekstovima. Konzultacije o
procesu istraZivanja i prikazivanju rezultata. (2P+1S)

13. Prezentacija seminara. (2P+1S)

14. Prezentacija seminara. (2P+1S)

15. Zavrsno predavanje. Zajednicka evaluacija radova nastalih u kolegiju. (2P+1S)

o ~NOoO O~ W

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavi (izlaganja, moderirane
rasprave), izrada i prezentiranje seminarskog rada, polaganje kolokvija. Studentice i
studenti uz mentorsku suradnju nastvanika samostalno prou¢avaju teme iz podrucja
kolegija. Rezultate prezentiraju u formi vizualnih eseja (medijski format i opseg
trebaju biti primjereni temi i odreduju se tijekom konzultacija).
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Praceniorada | poaanje 10 |Istrazivanje |1,0 Praktiéni rad
studenata (upisati | Eksperimentalni Ref (Ostalo
udiou ECTS rad eferat upisati)
bodovima za svaku . Seminarski (Ostalo
aktivnost tako da | ES€] rad 1,0 upisati)
ukupni broj ECTS T (Ostalo
bodova odgovara | Kolokviji Usmeni ispit upisati)
bodovnoj vrijednosti
predmeta): Pismeni ispit Projekt . .(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanije i - Prisustvovanije i aktivnost na nastavi (34%).
vriednovanje rada |- Kvaliteta izvedbe seminarskog rada (33%).
studenata tijgkom | _ |strazivanje (33%).
nastave i na
zavrSnom ispitu
Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija
Povijest i teorija dizajna, zbornik tekstova, ur. F. 1 DA
Vuki¢, Golden marketing-tehni¢ka knjiga, Zagreb
2012.
G. Keller: Dizajn/Design, Vjesnik, Zagreb 1975. 1 DA
Dizajn i kultura, ur. JeSa Denegri, Radionica SIC, 1 DA
Beograd, 1985.
Design Discourse — Theory, History, Criticism, ur. 1 DA
Victor Margolin, The University of Chicago Press,
Chicago 1989.
Graphic Design Theory, Hellen Armstrong, ed, 1 DA
Princeton Architecture Press, New York 2009.
1 DA

Dopunska literatura

The design history reader, Grace Lees-Maffei & Rebecca Houze, eds, Berg,

Oxford/New York 2010.

Dubravka Burié: Diskursi popularne kulture, fmk, Beograd 2011.
Zbornici Looking Closer, Steven Heller, ed, Allworth Press/AIGA, New York
M. Mestrovié, Teorija dizajna i problemi okoline, Naprijed, Zagreb 1980.

Od oblikovanja do dizajna, ur. F. Vukié, Meandar, Zagreb 2003.
Drugi naslovi i izvori sa interneta, u dogovoru s predmetnim nastavnikom, zavisno

od teme seminara.

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

U skladu sa standardima i propisima Sveucilista u Splitu.
Konzultacije, korekture, aktivnhost na nastavi, evidencija pohadanja nastave.
Komunikacija sa studentima tijekom predavanja u sklopu interpretacijsko-analitickog
razgovora, putem elektroni¢ke komunikacije, konzultacija i povratnih informacija
nakon zadavanja zadataka i primitka rjeSenja. U rjeSavanju zadataka, izradi
seminara i projekata preporuca se konzultiranje i ko-mentorstvo drugih nastavnika

odredenih specijalizacija.

Studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika.

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)

Predavanja i vjeZbe se izvode na hrvatskom jeziku uz moguénost pracenja i

dodatnih konzultacija na engleskom jeziku.
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NAZIV PREDMETA | Informacijski dizajn 1

Kod UAD702 Godina studija 1/1.
o dr.sc.Jelena Zanchi Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y, T
30 5 10
Status predmeta obvezni P9stqtak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Cilj je studenta osposobiti za: analizu urbanog sustava specificnim metodama
Ciljevi predmeta istrazivanja ; procjenu karakteristika istoga; odabir potrebnih intervencija koje bi
interpretirale, pojasnile ili modificirale nacin koriStenja prostora.

Uvjeti za upis PoloZen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija DVK.
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

Student ¢e nakon poloZenog ispita modi:

Analizirati specifi€nosti urbanog konteksta

Interpretirati rezultate analize i sakupljenih podataka
Postaviti strategiju signalizacije

Definirati potrebne informacije

Definirati lokacije na kojima informacije trebaju biti pruzene
Odrediti korisnike signalizacije

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

o0k wN =

1. Uvod u kolegij i upoznavanje sa ciljevima i metodologijom rada; primjeri
(2P+1V)

2. Odabir urbanog sustava - diskusija (2P+1S)

3. Odabir urbanog sustava — diskusija, planiranje metoda istrazivanja vezanih
uz specifiCnost teme (2P+1S)

4. Rad na istrazivanju i sakupljanju podataka vezanih uz odabrani urbani
sustav (izlazak na teren, fotodokumentacija, istrazivanja na internetu,
pretraga literature, ankete i sl.) (2P+1S)

Sadrzaj predmeta 5. Rad naistraZivanju i sakupljanju podataka vezanih uz odabrani urbani
detaljno razraden sustav (izlazak na teren, fotodokumentacija, istraZivanja na internetu,
prema satnici pretraga literature, ankete i sl.) (2P+1S)

nastave 6. Rad naistrazivanju i sakupljanju podataka vezanih uz odabrani urbani

sustav (izlazak na teren, fotodokumentacija, istrazivanja na internetu,
pretraga literature, ankete i sl.) (2P+1V)

7. Analiza primjera dobre prakse vezanih uz odabranu temu i urbani sustav
(2P+1S)

8. Definiranje ciljeva signalizacije temeljem sakupljenih podataka ( potencijali i
problemi, definicija korisnika) (2P+1V)

9. Definiranje ciljeva signalizacije temeljem sakupljenih podataka ( potencijali i
problemi, definicija korisnika) (2P+1V)

10. Definiranje informacija koje omogucuju postizanje postavljenog cilja
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signalizacije — diskusija (2P+1V)

11. Definiranje informacija koje omogucuju postizanje postavljenog cilja
signalizacije — diskusija (2P+1V)

12. Definiranje lokacija na kojima je potrebno postaviti signalizaciju s
definiranim informacijama (2P+1V)

13. Graficka obrada sakupljenih informacija, rezultata (2P+1V)

14. Izrada prezentacije sakupljenih podataka i metode istrazivanja (2P+1V)

15. Finalna prezentacija (2P+1V)

Obveze studenata

Pohadanje predavanja, sudjelovanje na vjeZzbama, izrada zadataka pojasnjenih na
nastavi, prezentacija rezultata istrazivanja

Pohadanje 1 IstraZivanie Prakticnirad  [1.5
nastave
Eksperimentalni Referat . .(Ostalo
rad upisati)
Esef Seminarski 0.5 . .(Ostalo
rad upisati)
. (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit I
upisati)
Pismeni ispit Projekt . I(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanje i Pohadanje nastave, aktivhost na nastavi 30%
vrjednovanje rada | Samostalnost u radu i postivanje zadanog ritma djelovanja 30%
studenata tijegkom | 75y rgnj ispit — prezentacija 10%
nastave i na
zavrsnom ispitu
Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Edo Smitshuijzen, Signage Design Manual, Lars
Muller Publishers, 2007

Dopunska literatura

David Gibson, The Wayfinding Handbook,Information Design for Public Places,
Princeton Architectural Press, New York 2009
Per Mollerup, Wayshowing, Lars Muller Publishers, 2005

Internet izvori

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Evidencija pohadanja nastave i sudjelovanja na istoj, evidencija postivanja rokova
za izradu zadatka i seminara , provjera znanja na ispitu, studentske ankete.

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)
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NAZIV PREDMETA | Metode istrazivanja u dizajnu

Kod UAD703 Godina studija 1/1.
et rep doc. Igor Caljkusi¢ Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \ T
30 15
Status predmeta obvezni P9st9tak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Primijenjene kvantitativne i kvalitativne metode istrazivanja (statisticki i demografski
pokazatelji, ankete, deskriptivna statistika, etnografija, intervjui, promatranje s i bez
sudjelovanja, vizualna analiza). Istrazivacka strategija studije slu¢aja. Planiranje
istraZivanja i usmjereno prikupljanje empirijskog materijala u svrhu izrade
dizajnerskog zadatka. Obrada podataka i donoSenje zaklju¢aka. Prezentacija
istrazivackih nalaza.

Ciljevi predmeta

Uvjeti za upis PoloZen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija DVK.
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

Nakon poloZenog ispita iz ovoga kolegija studenti/ce ¢e biti sposobni:
1. Razlikovati metode prikupljanja, organiziranja i obrade kvantitativnih i

Ocekivani ishodi kvalitativnih podataka.

uc¢enja na razini 2. Vrednovati prikladnost primijenjenih kvantitativnih i kvalitativnih metoda
predmeta (4-10 istraZzivanja za pojedini dizajnerski zadatak.

ishoda ucenja) 3. Osmisliti i prikupiti relevantne podatke za istrazivanje manjeg opsega.

4. Analizirati podatke na prikupljenom predlosku u usmenom i pisanom obliku.

Na predavanjima se obraduju teorijski pristupi istraZivanjima te uvode razli€ite
metode i tehnike prikupljanja empirijskog materijala. Na vijezbama studenti/ce
primjenjuju savladane metode i tehnike na temelju predlozenih tema. Svaki
student/ica predlaze svoju istrazivaCku temu. Na kraju istrazivackog procesa, svaki
student/ica predstavlja svoj zadatak i obrazlaZe koje metode i koje rezultate smatra
najprimjerenijim zadatku. Nakon kritiCkih osvrta svih sudionika/ca vjezbi, studenti/ce
predaju zavrsni rad u obliku Word dokumenta duzine 7-10 kartica.

Uvod u kolegij: namjera i priroda istrazivanja (2+1)

IstraZivaCke strategije, istraZivatke teme, postavljanje problema (2+1)

Istrazivacki proces, nacrt istrazivanja (2+1)

Vrsta podataka: primarni i sekundarni (TERCIJARNI); numericki, tekstualni,

vizualni (2+1)

Metode i tehnike istrazivanja: intervju (2+1)

Metode i tehnike istrazivanja: intervju — 2. dio (2+1)

Metode i tehnike istrazivanja: fokusne grupe (2+1)

Metode i tehnike istrazivanja: promatranje (s i bez sudjelovanja) (2+1)

Metode i tehnike istrazivanja: promatranje (s i bez sudjelovanja) — 2. dio

(2+1)

10. Metode i tehnike istraZivanja: vizualna analiza (2+1)

11. Metode i tehnike istraZivanja: analiza dokumenata, sekundarnih i tercijarnih
podataka (2+1)

12. Metode i tehnike istraZivanja: analiza sadrzaja (2+1)

13. Metode i tehnike istraZivanja: anketa (2+1)

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

PN~
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14. Metode i tehnike istraZivanja: anketa — 2. dio (2+1)
15. Zavrdni susret: pregled kolegija, priprema za prezentaciju (pisano i usmeno)

(2+1)

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavi, izrada i prezentiranje

istraZzivackog projekta manje opsega.

Pohadanje 15 |Istrazivanje |1 Prakticni rad
nastave
Eksperimentalni Referat ngzbg (Ostalo 0.5
rad upisati)
. Seminarski (Ostalo
Esej I
rad upisati)
— (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit I
upisati)
Pismeni ispit Projekt . .(OStaIO
upisati)

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrsnom ispitu

Znanje ¢e se provjeravati i ocjena dodijeliti temeljem sudjelovanja u vjeZzbama i
kvalitetom svladavanja pojedinih metoda istrazivanja $to iznosi 40% ocjene.
Izlaganje vlastitog istrazivackog projekta i predaja zavrdnog pisanog rada iznosi

60% ocjene.

Prilikom upisa ocjene studentima/cama ¢e se obrazloziti svi elementi zavrSne

ocjene i dati preporuke za daljnji rad.

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija
H. Collins, Creative research. The theory and 1 ne
practice of research for creative industries,
Lausanne: AVA Publishing SA, 2010.
M. Denscombe, The good research guide for small- 1 da
scale research projects. Second edition,
Maidenhead: Open University Press, 2003.
B. Laurel, (ur.) Design research. Methods and 1 ne
perspectives, Cambridge, London: The MIT Press,
2003.
R. K. Yin, Studija slu¢aja — dizajn i metode, Zagreb: 1 ne
Fakultet politickih znanosti SveuciliSta u Zagrebu.
Biblioteka Politicka misao, 2007.

Dopunska literatura

N. K., Denzin, Y. S Lincoln, (ur.), Handbook of qualitative research. Third edition,
Thousand Oaks, London, New Delhi: Sage Publications, 2005.

C. Gray, J. Malins, Visualizing research. A guide to the research process in art and
design, Hants, Burlington: Ashgate Publishing Company, 2004.

K. Kenney, Visual communication research designs, New York: Routledge, 2009.
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Th. Lockwood, (ur.) Design Thinking: Integrating Innovation, Customer Experience
and Brand Value. New York: Allworth Press, 2009.

Th. Lockwood, Th. Walton, (ur.) Building Design Strategy. Using Design to Achive
Key Business Objectives, New York: Allworth Press, 2008.

G. Milas, IstraZivacke metode u psihologiji i drugim drustvenim znanostima.
Jastrebarsko: Naklada Slap, 2005.

J. Visocky O'Grady, K. Visocky O'Grady, A Designer's Research Manual: Succees
in Design by Knowing Your Clients and What They Really Need. Beverly: Rockport
Publishers, 2009.

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

U skladu sa standardima i propisima Sveucilista u Splitu (zavr§no anketiranje
studentata).

Kontinuirana razmjena povratnih informacija o kvaliteti nastave i zadataka sa
studentima/cama tijekom semestra (usmeno i putem elektronske poste).

Ostalo (prema

Svako prepisivanje, izmisljanje ili krivotvorenje koncepata, ideja ili pisanih osvrta

misljenju smatra se izrazom akademskog nepostenja. Takvi postupci rezultiraju negativnom
predlagatelja) ocjenom u kolegiju bez mogucnosti nadoknade ili popravka.
NAZIV PREDMETA | Dizajn vizualnih komunikacija 1
Kod UAD704 Godina studija 1/1.
o doc. Maris Cili¢ Bodovna vrijednost 6
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \% T
30 15 30

Status predmeta Obvezni predmet P9stqtak primjene e-

ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Ovladavanje znanjima i vjeStinama za uspjesno ilustriranje u medijima vizualnih
komunikacija. Uzoblikovne vjestinei spoznaje razviti perceptivne, analitiCkei kritiCke
kompetencije.Poticanje osobnog pristupa konceptualnom rjeSavanju vizualnih
problema/zadataka. Sudjelovanje | razumjevanje timskog rada.

KritiCki i argumentirano prezentiranje rada stru¢noj i opéoj publici.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

PoloZen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija DVK.

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Studenti ¢e nakon polozenog kolegija Vizualizacija i ilustracija 1, moci:
1. Osmisliti i kreirati koncept u medijima vizualnih komunikacija
2. Vizualizirati i ilustrirati kompleksnije sadrzaje
3. Primijeniti ilustraciju na graficke proizvode
4. Sudjelovati u grupnim multidisciplinarnim projektima
5. Kriti¢ki i argumentirano prezentirati svoj rad stru€noj i opéoj publici

SadrzZaj predmeta
detaljno razraden

1. Uvodno predavanje: plan rada i zadaci kolegija. (2+1+2)
2. IstraZivanje teme, ideje, priprema. Susret sa suradnicima.Analiza prikupljenih
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prema satnici
nastave

podataka. (2+1+2)

. Prema potrebi zadatka rad u studiju i /ili odlazak na teren. (2+1+2)

. Skiciranje, eksprementiranje. Korektura. (2+1+2)

. Multimedija (prema sadrzaju zadatka) (2+1+2)

. llustracija, obrada i priprema u racunalnom programu (2+1+2)

. Seminari (2+1+2)

. Seminari (2+1+2)

9. Terenski rad. Susret sa suradnicima. Korektura (2+1+2)

10.Primjena na grafi¢ke proizvode. Obrada i priprema u raCunalnom programu.
(2+1+2)

11. Primjena na grafi¢ke proizvode. Obrada i priprema u raCunalnom programu.
(2+1+2)

12. Izrada u modelu. (2+1+2)

13. Multimedija(prema sadrzaju zadatka) (2+1+2)

14. Priprema zavr$ne prezentacijske mape (2+1+2)

15. Prezentacija (2+1+2)

0N Ok W

Obveze studenata

Redovito pohadanje predavanja i vjezbi. Redovita izrada skica, ideja i rjeSenja,
predaja zadataka u predvidenom roku. Pripremljena zavrSna mapa, (u mapiradova,
pdfdatoteciiarhiviranona CD-u). Seminarski rad. Pro€itana preporu¢ena literatura.

Pohadanje 05 |lstrazivanje |05 Prakticnirad |1
nastave
Eksperimentalni 0.5 Referat . .(Ostalo
rad upisati)
Esej Seminarski 05 . l(Ostan
rad upisati)
. (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit I
upisati)
Pismeni ispit Projekt . .(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanje i Pohadanje nastave i aktivho sudjelovanje na satu (10%)
vrjednovanje rada | istrazivanje i eksperimentiranje (10%)
studenata tijgkom | seminarski rad (10%)
TesEre e Kvaliteta izvedbe dodijeljenih zadataka (70%)
zavrsSnom ispitu
Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija
A. Male, lllustration: A Theoretical and Contextual 1
Perspective; Fairchild Books AVA (2007)
M. Wigan, Basic lllustration 04: Global Contexts; 1
Fairchild Books (2009)
M. Wigan, The Visual Dictionary of Illustration, 1
Fairchild Books (2009)
P. Wood, Scientific illustration: A guide to Biological, 1




Diplomski sveuciliSni studij Dizajn vizualnih komunikacija

Zoological and Medical Rendering Techniques,
Design, Printing and Display; Wiley (1994)

Dopunska literatura

P.B. Meggs, Meggs History of Graphic Design; Wiley (2012)

J.Wiedemann, lllustration Now! Vol1, vol.2, vol,3, vol.4.; Taschen

Katalozi nacionalnih i internacionalnih izlozbi ilustracije. Graphis, Novum, Eye, Print,
Form i ostali stru€ni ¢asopisi. Drugi naslovi i izvori sa interneta, online kolekcije i
digitalizirane biblioteke.

Nacini prac¢enja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

U skladu sa standardima i propisima SveuciliSta u Splitu.
Konzultacije, korekture, aktivnost na nastavi, evidencija pohadanja nastave,
studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika.

Ostalo (prema

Nastava iz oblikovnih kolegija na odsjeku Dizajna vizualnih komunikacija gotovo je u
cijelosti mentorska nastava, koja je ujedno i praktiCna i teorijska.

misljenju Prakti¢ni rad studentica i studenata uvijek sadrzi istraZivanje i eksperimentiranje.
predlagatelja) Predavanja i vjeZbe se izvode na hrvatskom jeziku uz mogucnost pracenja i

dodatnih konzultacija na engleskom jeziku.
NAZIV PREDMETA | PROJEKTIRANJE 1
Kod UAD705 Godina studija 1/1.

doc. Ljubica Marceti¢ Bodovna vrijednost 6
Nositelj/i predmeta | Marinovi¢ (ECTS)

P S \Y, T
30 15 30
Status predmeta Obavezni predmet P9stqtak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Cilj kolegija je studente potaknuti na analiticko promatranje drustvenih interakcija, te
ih osposobiti za samostalno uoCavanje tezidta problema, zastoja, prednosti ili
potreba u smjeru definiranja objektivnih polazista za oblikovanje inovativnih,
funkcionalnih i ekonomi¢nih rieSenja.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

PoloZen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija DVK.

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Analizom Covjekovih aktivnosti ili stanja studenti ¢e moci:
Identificirati bioloske i socijalne potrebe koje ih uzrokuju.

Izdvojiti, analizirati i vrednovati kljuéne faktore koji utje€u na karakter i kvalitetu
promatranog fenomena.

Na temelju objektivnih polaziSta projektirati prijedlog za proaktivno poboljSanje
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kvalitete zZivota pojedinca, drustvene kategorije ili zajednice.

Prezentirati i argumentirati rieSenje projektnog zadatka.

1. Uvod i upoznavanje s programom Kkolegija. (2+1+2)
Upoznavanje s programom i na¢inom rada tijekom kolegija
Razgovor o znanjima i iskustvu ste¢enim na dodiplomskom studiju.

zbrka — red, djelovi — cjelina, konglomerat — organizacija
subjektivno — objektivno, pojedinac — drustvo, potreba — upotreba,...

ustrojstvo organizacije, struktura, obrasci, ritam, ravnoteza, razvoj/promjena,..
2. Odabir teme semestralnog rada. (2+1+2)

Odabir tema je slobodan, ovisi o interesu studenta.

Teme su opce npr: Kupovanje, Hranjenje, Putovanje, Trgovanje, Kretanje,
Citanje, Informiranje.... itd.

3. Istrazivanje. (2+1+2)

Student samostalno istraZzuje odabranu temu.

Istrazivanje podrazumjeva prikupljanje $to Sireg spektra podataka vezanih uz
Sadrzaj predmeta |temu, promatranje drugih, ankete, te neposredno/osobno iskustvo.

detaljno razraden
prema satnici Ra&¢lanjivanje promatranog procesa na elemente sklopa. Elementi sklopa.
nastave
4. Istrazivanje sa stajaliSta zadovoljenja potrebe(2+1+2)

Npr. Koja potreba pokreée proces? Da li proces zadovoljava potrebu i u kojoj

mjeri? Ometa li $to zadovoljenje potrebe (kada, kako, koliko)? itd

Motrenje stvari kao oruda. Prosudivanje. Upotreba. Analiza upotrebe.
Spontana upotreba. Razumljivost.

5. Analiza. (2+1+2)

Analiza prikupljenih podataka. Vizualno oblikovanje podataka u adekvatnoj formi
iz koje se mogu uociti/iS¢itati specificna svojstva odabranog sustava.

6.Sinteza. Definiranje projektnog zadatka. (2+1+2)

Na temelju analize student definira projektni zadatak s ciliem unapredenja
postojeceg sustava.

7. Prezentacija projektnog zadatka i zajednicka kritiCka analiza(2+1+2)

8. Oblikovanije idejnih rjeSenja. (2+1+2)
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9. Oblikovanje idejnih riesenja. (2+1+2)

10. Vrednovanje idejnih rjeSenja.
Odabir najboljeg rjeSenja za izvedbu i dimenzioniranje istog. (2+1+2)

11. lzrada maketa i kritiCka analiza(2+1+2)

12. Razrada maketa(2+1+2)

13. Zavr$na dorada projekta(2+1+2)

14.1zrada potrebne dokumentacije i prezentacijskog plakata. (2+1+2)

15. ZavrSna prezentacija. (2+1+2)

Obveze studenata |Pohadanje predavanja, sudjelovanje na vieZbama. Predaja pojekta.
Pohadanje 1 Istrazivanje |1 Praktiénirad |1
nastave
Eksperimentalni 1 Referat . l(Ostan
rad upisati)

Esej Seminarski 05 . l(Ostan
rad upisati)

S (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit upisati)
Pismeni ispit Projekt 15 __ (Ostalo

upisati)

Ocjenjivanje i Pohadanje nastave, pripremljenost za nastavu, aktivnost na nastavi, kvaliteta

vrjednovanje rada | seminarskog rada, eksperimentalnog, prakticnog rada i projekta, prezentacija
studenata tijekom radova, zavrsni ispit- pregled radova; sukladno ECTS bodovima iz predhodne
nastave i na tablice.

zavrsnom ispitu

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Victor Papanek, Dizajn za stvarni svijet, Marko
Maruli¢, Split, 1973.

Estetika i teorija informacije, priredio Umberto Eko,
Beograd: Prosveta, 1972.

Fred Inglis, Teorija medija, Zagreb : AGM : Barbat,
1997.

Danielle Quarante, Osnove industrijskog dizajna,
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Arhitektonski fakultet u Zagrebu, 1991.

Katalozi nacionalnih i internacionalnih izlozbi ilustracije. Graphis, Communication
Dopunska literatura |Arts, Novum, Eye, Print, Form i ostali struCni Casopisi.
Ostala literatura ovisno o izboru zadatka.

Nacini prac¢enja Anketiranje studenata i studentica, te druge metode praéenja kvalitete prema
kvalitete koji standardima SveuciliSta u Splitu.

osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)

NAZIV PREDMETA | Vizualizacija i ilustracija 1

Kod UAD706 Godina studija 1/1.
Lo doc. Maris Cili¢ Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y, T
30 10 20
Status predmeta Obvezni predmet P9stqtak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Ovladavanje znanjima i vjeStinama za uspjesno ilustriranje u medijima vizualnih
komunikacija. Uzoblikovnevjestineispoznajerazvitiperceptivne,
analitiCkeikritickekompetencije.Poticanjeosobnogpristupakonceptualnomrje$avanjuv
izualnihproblema/zadataka. Sudjelovanje | razumjevanjetimskograda.

Kriti€ki i argumentirano prezentiranje rada stru¢noj i opéoj publici.

Ciljevi predmeta

Uvjeti za upis PoloZen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija DVK.
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

Studenti ¢e nakon polozenog kolegija Vizualizacija i ilustracija 1, moci:
Ocekivani ishodi 6. Osmisliti i kreirati koncept u medijima vizualnih komunikacija
ucenja na razini 7. Vizualizirati i ilustrirati kompleksnije sadrzaje
predmeta (4-10 8. Primijeniti ilustraciju na graficke proizvode
ishoda ucenja) 9. Sudjelovati u grupnim multidisciplinarnim projektima

10. Kriti€ki i argumentirano prezentirati svoj rad stru¢noj i opcoj publici

Sadrzaj predmeta | 1. Uvodno predavanje: plan rada i zadaci kolegija. (2P+2V)
detaljno razraden |2 IstraZivanje teme, ideje, priprema. Susret sa suradnicima.Analiza prikupljenih

prema satnici podataka. (2P+2V)
nastave
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. Skiciranje, eksprementiranje. Korektura. (2P+2V)
. Multimedija (prema sadrZaju zadatka) (2P+2V)

. Seminari (2P+3S +2V)
. Seminari (2P+2S +2V)

0N OV W

. llustracija, obrada i priprema u racunalnom programu (2P+2V)

9. Terenski rad. Susret sa suradnicima. Korektura. (2P+2V)
10.Primjena na graficke proizvode. Obrada i priprema u raCunalnom programu.

(2P+2V)

. Prema potrebi zadatka rad u studiju i /ili odlazak na teren. (2P+2V)

11. Primjena na grafi¢ke proizvode. Obrada i priprema u raCunalnom programu.

(2P+2V)

12. Izrada u modelu. (2P+2V)

13. Multimedija(prema sadrzaju zadatka) (2P+2V)
14. Priprema zavr$ne prezentacijske mape (2P+2V)
15. Prezentacija (2P+2V)

Obveze studenata

Redovito pohadanje predavanja i vjezbi. Redovita izrada skica, ideja i rjeSenja,
predaja zadataka u predvidenom roku. Pripremljena zavrSna mapa, (u mapiradova,
pdfdatoteciiarhiviranona CD-u). Seminarski rad. Pro€itana preporu¢ena literatura.

Pohadanje 05 |lstrazivanje |05 Prakticnirad |1
nastave
Eksperimentalni 0.5 Referat . l(Ostan
rad upisati)
Esej Seminarski 05 . l(Ostan
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit . .(
upisati)
Pismeni ispit Projekt . .(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanje i Pohadanje nastave i aktivho sudjelovanje na satu (10%)
vriednovanje rada | istrazivanje i eksperimentiranje (10%)
studenata tijegkom | seminarski rad (10%)
TesEre e Kvaliteta izvedbe dodijeljenih zadataka (70%)
zavrsnom ispitu
Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

A. Male, lllustration: A Theoretical and Contextual
Perspective; Fairchild Books AVA (2007)

1

M. Wigan, Basic lllustration 04: Global Contexts;
Fairchild Books (2009)

M. Wigan, The Visual Dictionary of Illustration,
Fairchild Books (2009)

P. Wood, Scientific illustration: A guide to Biological,
Zoological and Medical Rendering Techniques,
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Design, Printing and Display; Wiley (1994)

Dopunska literatura

P.B. Meggs, Meggs History of Graphic Design; Wiley (2012)

J.Wiedemann, lllustration Now! Vol1, vol.2, vol,3, vol.4.; Taschen

Katalozi nacionalnih i internacionalnih izlozbi ilustracije. Graphis, Novum, Eye, Print,
Form i ostali stru€ni ¢asopisi. Drugi naslovi i izvori sa interneta, online kolekcije i
digitalizirane biblioteke.

Nacini prac¢enja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda uéenja

U skladu sa standardima i propisima Sveucilista u Splitu.
Konzultacije, korekture, aktivnost na nastavi, evidencija pohadanja nastave,
studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika.

Ostalo (prema

Nastava iz oblikovnih kolegija na odsjeku Dizajna vizualnih komunikacija gotovo je u
cijelosti mentorska nastava, koja je ujedno i praktiCna i teorijska.

misljenju Prakti¢ni rad studentica i studenata uvijek sadrzi istraZivanje i eksperimentiranje.
predlagatelja) Predavanja i vjezbe se izvode na hrvatskom jeziku uz moguénost pracenja i
dodatnih konzultacija na engleskom jeziku.
NAZIV PREDMETA | Oblikovanje pisma 1
Kod UAD707 Godina studija 1/1.
o doc. dr. sc. Nikola Burek |Bodovna vrijednost 6
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \% T
30 15 30

Status predmeta Redovni P9st9tak primjene e-

ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Osposobljavanje za istraZivacki rad, kao i specijalizacija u podrucju oblikovanja
pisma, te zavrdno fontova. Cilj kolegija je kroz niz medusobno povezanih vjezbi i
predavanja te istrazivacki rad, upoznati studente s metodologijom ‘oblikovanja
pisma’.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

Polozen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija DVK.

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Student ¢e nakon poloZenog kolegija modi:

1. Identificirati pojmove tipografske forme

2. Propitivati tipografske forme i funkcije iz oblikovanja pisma.

3. Objasniti logiku formi slova posebno onih formi proiza$lih iz pisanja

ali isto i uzimati u obzir namjene pisma koje se oblikuje.

4. Analizirati parametre Cije je duboko shvacanje potrebno za ozbiljno bavljenje
tipografijom, pa tako i grafi¢kim dizajnom.

Sadrzaj predmeta

1. Uvod u predmet, Izbor teme (2P+1S+2V )
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detaljno razraden
prema satnici
nastave

2. Prikupljanje i analiza informacija relevantnih za temu (2P+1S+2V )

3. Postavljanje kreativnog koncepta (2P+1S+2V )

4-6. Definiranje parametara za oblikovanje pisma (tri tiedna po 2P+1S+2V )
7-13. Oblikovanje idejnih rieSenja pisma (sedam tjedana, svaki po 2P+1S+2V )
14. Rasprava i vrednovanje idejnog rjeSenja pisma (2P+1S+2V )

15. Prezentacija istrazivackog rada kao i idejnog rjeSenja pisma

(2P+1S+2V)

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave. Redovita izrada zadataka, izrada seminarskog rada,
izrada kvalitetne zavrdne prezentacije.

Pohadanje 1 IstraZivanje Praktiéni rad |1
nastave
Eksperimentalni Referat . .(Ostalo
rad upisati)
. Seminarski (Ostalo
Esej 2 I
rad upisati)
. (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit I
upisati)
Pismeni ispit Projekt 2 . .(OStaIO
upisati)

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrSnom ispitu

Pohadanje nastave. Redovitost i kvaliteta u izvrSavanju vjezbi i seminara. Kvaliteta
zavrSne prezentacije.

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Gerrit Noordzij: The Stroke, theory of writing,
Hyphen press, London 2005.

Audrey Bennett: Design Studies, Theory and
research in graphic design, Princeton Architectual
press, New York 2006.

Gerrit Noordzij: Letterletter, Hartley&Marks,
Vancouver 2000.

Dopunska literatura

Robert Bringhurst: The elements of typographic style, Hartley&Marks, VVancouver
2002. Steven Heller: The education of Typographer, Allworth Press, New York
2005. Ellen Lupton: Thinking with type, Princeton Architectual press, New York
2004.

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Konzultacije, korekture, aktivnost na nastavi, evidencija pohadanja nastave,
studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)

Predavanja i vjezbe se izvode na hrvatskom jeziku uz moguénost pracenja na
engleskom jeziku.
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NAZIV PREDMETA | Tipografsko oblikovanje 1

Kod UAD708 Godina studija 1/1.
Lo doc. Igor Caljkusi¢ Bodovna vrijednost 6
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S Y T
30 5 30
Status predmeta obvezni P9st9tak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Produbljivanjem znanja i vjestina steCenih u podrudja tipografije i ovladavanje
tipografskim oblikovanjem u podrucju razli¢itih medija. Uz tipografsko oblikovne
vjestine i spoznaje razviti perceptivne, analiticke i kriticke kompetencije. Poticati
osobni pristup konceptualnom rjeSavanju tipografskih problema/zadataka kako bi
Ciljevi predmeta student/ice slobodnim eksperimentiranjem na zadane i samoinicirane teme razvili
osobni pristup i vlastiti tipografski jezik. Razumijevanje i sposobnost analize
svojstava i nacina djelovanja tipografije kao sredstava vizualnih komunikacija u
medijskom kontektu.

Uvjeti za upis PoloZen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija DVK.
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

Studentice i studenti ¢e nakon poloZenog kolegija Tipografsko oblikovanje 1, modi:
1. Samostalno koncipirati, planirati, voditi i analizirati tipografske projekte viSeg
stupnja kompleksnosti

2. Analizirati sadrzaj zadatka (brief). Identificirati temeljne zahtjeve i probleme.

Ocekivani ishodi Kriticki vrednovati inicijalne ideje i skice. Prezentirati i argumentirati viastita
ucenja na razini tipografska rjesenja.

predmeta (4-10 L L . , ) )
ishoda ucenja) 3. Primjeniti znanja, vjestine i principe tipografskog oblikovanja u oblikovanju

dizajnerskih projekata viSeg stupnja zahtjevnosti. (izloZbe, prostorna
signalizacija, web projekti, serije knjiga, ambalaza...)
4. Sintetizirati znanja i vjeStine iz ostalih teorijskih i prakti¢nih kolegija pri
tipografskom oblikovanju sredstava vizualnih komunikacija.

1. Uvod u kolegij. Upoznavanje nastavnika i studenata. Razgovor o znanjima i
iskustvu ste€enim na dodiplomskom studiju. Upoznavanje sa sadrZajem i naginom
rada. Plan rada i hodogram zadatka. U zajedni¢koj analizi odabir zadatka. (2P + 2V)
2. Proces Citanja, slovo, rijec, tekst (2P + 2V)

. 3. Citljivost, teorije o strukturi slova (2P + 2V)
Sadrzaj predmeta | | .- i proporcija u tipografskom oblikovanju (2P + 2V
detaljno razraden . ja u tipografskom oblikovanju ( )
prema satnici 5. Knjizevni rodovi, vrste i zanrovi u kontekstu tipografskog oblikovanja (2P + 2V)
nastave 6. Tipografsko oblikovanje u dnevnim novinima i magazinima (2P + 2V)
7. Eksperimentalno tipografsko oblikovanje, povijesni pregled (2P +1S+ 2V)
8. Tipografsko oblikovanje za €itanje na daljinu, tipografija u signalizaciji (2P +1S +

2V)

9. Polusemestrana prezentacija rezultata istrazivanja provedenih u svrhu realizacije




Diplomski sveuciliSni studij Dizajn vizualnih komunikacija

zadatka i konzultacije s nastavnicima drugih oblikovnih predmeta o rezultatima

(2P +1S + 2V)
10. Prezentacija seminarskih radova. (2P+2S + 2V)

11. Zajednicka analiza nacrta i skica zadatka i korekture (2P + 2V)
12. Zajednicka analiza nacrta i skica zadatka i korekture (2P + 2V)
13. Pregled rjeSenja, zajedni¢ka analiza i korekture. (2P + 2V)
14. Pregled rjeSenja, zajedni¢ka analiza i korekture. (2P + 2V)

15. Zavr$na prezentacija svih radova. (2P + 2V)

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavi (izlaganja, moderirane
rasprave), izrada zadataka i prezentiranje seminarskog rada. Razmjene informacija
i diskusije medu polaznicima kolegija ostvarivati ¢e se koriStenjem e-maila i web 2.0

servisa.
Pohadanje 25 |Istrazivanje Praktiénirad  |2,5
nastave
Eksperimentalni Referat . l(Ostan
rad upisati)
Esej Seminarski 1.0 . l(Ostan
rad upisati)
Ostalo
Kolokuviji Usmeni ispit . .(
upisati)
Pismeni ispit Projekt . .(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanje i - Prisustvovanje i aktivhost na nastavi (40%).
vrjednovanje rada | - Kvaliteta izvedbe seminarskog rada (10%).
studenata tijekom | . praktizan rad (50%).
nastave i na
zavrsnom ispitu
Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija
R. Bringhurst, The elements of Typographic Style, 1 DA
Hartley & Marks, 1997.
R. Hendel, On Book Design, Yale University Press, 1 DA
1998.
J. Tschichold, The New Typography, University of 1 DA
California Press, 1995.
M. Solar, Teorija knjizevnosti, Skolska knjiga, 1 DA
Zagreb, 1976; 20th ed. 2005
A. Bartram, Futurist typography and the liberated 1 DA
text, Yale University Press, 2005.
Phil Baines, Chaterine Dixon, Signs lettering int he
environment, Laurence King Publishing, Lancashire,
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UK, 2002.

Sofie Beier, Reading Letters, designing for legibility,
BIS Publisher, Amsterdam, 2012.

Charlotte Rivers, Book Art Innovation in Book
Design, Roto Vision, 2007

Dopunska literatura

.Drugi naslovi i izvori sa interneta, u dogovoru s predmetnim nastavnikom

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

U skladu sa standardima i propisima SveuciliSta u Splitu.

Konzultacije, korekture, aktivnost na nastavi, evidencija pohadanja nastave.
Komunikacija sa studentima tijekom predavanja u sklopu interpretacijsko-analitickog
razgovora, putem elektroniCke komunikacije i povratnih informacija nakon
zadavanja zadataka i primitka rjeSenja.

Studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika.

Ostalo (prema

Predavanja i seminari izvode se na hrvatskom jeziku uz mogucnost praéenja i

misljenju dodatnih konzultacija na engleskom jeziku.
predlagatelja)
NAZIV PREDMETA | Kaligrafija 1
Kod UAD709 Godina studija 1/1.
ARy doc. dr. sc. Nikola Burek | Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y, T
15 5 15

Status predmeta Izborni P9st9tak primjene e-

ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Savladavanje osnovnih kaligrafskih tehnika, te njihova primjena i prema potrebi
apliciranje u druge medije (web, novine i sli¢no). Kolegij Kaligrafija je zamisljen kao
podrska kolegiju Oblikovanje pisma I i Il.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

PoloZen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija DVK.

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

1. Komplementarno, paralelno propitivati oblikovanje pisma i iscrtavanje slova
iz samog kaligrafskog pisanja.

2. Usvaoijiti dvije osnovne kaligrafske tehnike kroz niz medusobno povezanih
vjezbi

3. Digitalno obraditi kaligrafski zapis

4. Kroz digitalizaciju ili neku drugu pripremu, imati sposobnost aplikacije
kaligrafskih elemenata na pojedini medij.

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

1. Uvodno predavanje (1P+1V)

2. Zadavanje zadataka i upoznavanije s ciljevima kolegija (1P+1V)

3.- 6. Predavanja, mentorski rad sa studentima na zadanim zadacima (1P+1V)
7. Prezentacija izvedenih zadataka u prvoj razvojnoj fazi (1P+1S+1V)
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8. — 11. Mentorski rad sa studentima na finaliziranju zadataka (&etiri tjedna
1P+1S+1V)

12.-14. Priprema radova za pojedini medij odabran od strane studenata i mentora
(tri tiedna 1P+1V)

15. Zavrdne prezentacije finaliziranih radova (1P+1V)

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave. Redovita izrada zadataka, izrada seminarskog rada,
izrada kvalitetne zavrdne prezentacije.

Pohadanje 1 IstraZivanje Prakti¢ni rad 1
nastave
Eksperimentalni Referat . l(Ostan
rad upisati)
Esei Seminarski (Ostalo
sej _—
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit . .(
upisati)
Pismeni ispit Projekt 1 . .(Ostalo
upisati)

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrSnom ispitu

Pohadanje nastave. Redovitost i kvaliteta u izvrSavanju vjezbi i seminara. Kvaliteta
zavrSne prezentacije.

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Frank Blokland: Kalligraferen, Teleac, Utrecht, 1990.

Herman Zapf: Manuale Typographicum, The M.I.T.
Press Cambridge. 1970.

Edward Johnston: Writing & Illluminating & Lettering,
Pitman Publishing, 1973.

George Bickham: Universal penman, Dover Press,
1968.

Gerrit Noordzij: The Stroke, theory of writing,
Hyphen press, London 2005.

Gerrit Noordzij: Letterletter, Hartley&Marks,
Vancouver 2000.

Dopunska literatura

Alexander Nesbit: The history and technique of Lettering. Dover Publications, NY,
1950. Oscar Ogg: The 26 letters, TYC Company 1948. Oscar Ogg: Three classis
of Italian calligraphy. Dover Publications, NY, 1953.

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Konzultacije, korekture, aktivnost na nastavi, evidencija pohadanja nastave,
studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)

Predavanja i vjezbe se izvode na hrvatskom jeziku uz mogucénost pracenja na
engleskom jeziku.
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NAZIV PREDMETA | Osnove rac¢unalne animacije 1

Kod UAA20M Godina studija 1/1.

o doc. Veljko Popovic Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta (ECTS)

P S \Y, T
30 0 15 0
Status predmeta obvezni P9st9tak primjene e- 0
ucenja
OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta Upoznavanje sa osnovama racunalne 3d animacije.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne | Polozen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija.
kompetencije
potrebne za
predmet

Student ée nakon polozenog ispita biti u stanju:

Imati saznanje o osnovama rada u 3d rac¢unalnom programu

Izraditi 3d rekvizite

Izraditi 3d scene

Postaviti virtualne kamere i rasvjetu

Renderirati sadrZaj iz 3d racunalnog programa prikladan za montazu.

Ocekivani ishodi
u€enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

ok wN -~

1. Slobodni razgovor: upoznavanje sa studentima i njihovim radom, uvod u
problematiku kolegija i pregled tema za predavanja u periodu jednog
semestra. (2P+1V)

2. Upoznavanje sa osnovama programa za izradu 3d ra¢unalne grafike
Lightwave (2P+1V)

3. poznavanje sa osnovama programa za izradu 3d racunalne grafike
Lightwave(2P+1V)

4. Upoznavanje sa osnovnim pojmovima 3d raunalne grafike (2P+1V)

5. Upoznavanje sa kreativhim moguc¢nostima 3d raCunalne animacije.

Sadrzaj predmeta Studenti uz objadnjenja profesora gledaju recentne radove iz polja 3d
detaljno razraden racunalne animacije (2P+1V)

prema satnici 6. Upoznavanje sa osnovnim pojmovima 3d modeliranja (2P+1V)

nastave 7. Rad naizradi 3d modela. Studenti prakti¢no rade na izradi 3d racunalnog

modela po ponudenom predlosku koji je odabrani objekt iz stvarnog svijeta
(flomaster, tipkovnica, televizor itd...) (2P+1V)

8. Rad naizradi 3d modela. (2P+1V)

9. Upoznavanje sa osnovama rada u layout komponenti lightwave programa.
Studenti u€e kako postaviti kameru i rasvjetna tijela u virtualni prostor.
(2P+1V)

10. Upoznavanje sa osnovama animiranja u 3d ra€unalnom programu.
Postavljanje key framea, IK i FK animacija. (2P+1V)

11. Izrada 3d layout animatika. Studenti po predhodno smislijenom scenariju
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izraduju 3d layout animatik koristeCi ve¢ pripremljene modele. (2P+1V)

12. Izrada 3d layout animatika. Studenti po predhodno smisljenom scenariju
izraduju 3d layout animatik koristeCi ve¢ pripremljene modele. (2P+1V)

13. Pregled i izrada kadrova 3d layout animatika. Razgovor o predstavljenom
materijalu, rafiniranje i razrada predstavljenog materijala. Gledanje primjera
iz recentne produkcije kratkog animiranog filma (2P+1V)

14. Pregled i izrada kadrova 3d layout animatika. Razgovor o predstavljenom
materijalu, rafiniranje i razrada predstavljenog materijala. Gledanje primjera
iz recentne produkcije kratkog animiranog filma (2P+1V)

15. Pregled dosada$njih predavanja te spremanje za zavr$ni ispit. Zavrdne
konzultacije. (2P+1V)

Obveze studenata

Priprema za naredna predavanja u vidu izrade zadataka zadanih na predhodnim
predavanjima a koji se sastoje od izrade scenarija, mood boarda, pripreme 3d
modela i sli¢no..

Pohadanje 1 IstraZivanie Praktiénirad |2
nastave
Eksperimentalni Referat Sudjelqvanje u
rad nastavi
Esei Seminarski (Ostalo
sej I
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit . .(
upisati)
Pismeni ispit Projekt . .(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanje i Prakti¢an rad: 70%
vriednovanje rada | Pohadanje nastave: 30%
studenata tijekom
nastave i na
zavrsnom ispitu
Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Nicholas Negroponte: "Biti digitalan"; Sysprint,
Zagreb; 2002.

Josko Marusi¢ i suradnici: "Alkemija animiranog filma",
Meandar, Zagreb, 2004.
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Dopunska literatura

Richard Williams: "The animators survival kit’; Faber & Faber; Second Edition
edition (2009)Internet izvori i stru¢ni Casopisi.

Nacini prac¢enja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda uéenja

Evidencija o nazoCnosti na predavanjima; anketa; diskusija i pregled izradenih
vjezbi i filmova;

Ostalo (prema /
misljenju
predlagatelja)
Opis predmeta
NAZIV PREDMETA | Filmska fotografija 1
Kod UAD70A Godina studija 1/1.
s Mirko Piv&evic Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y, T
30 0 15 0
Status predmeta obvezni P9stqtak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Sintetizirati znanje i vje&tine iz prethodnih kolegija fotografije.IstraZiti, razviti i izraditi
odabranu temu kroz fotografiju

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

Polozen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija DVK.

Ocekivani ishodi
u€enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Osmisliti projekt

IstraZziti projekt kroz povijest

Istraziti projekt kroz drustvo

Odabrati fotografsku tehniku potrebnu za snimanje
Izraditi projekt

Prezentirati projekt

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

Uvodno predavanje (2P+1V)

Odabir projekta (2P+1V)

Istrazivanje projekta kroz povijest (2P+1V)
Istrazivanje projekta kroz suvremne primjere (2P+1V)

pON -~
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5. lIstraZivanje projekta kroz drustvo (2P+1V)
6. IstraZivanje projekta kroz trziste (2P+1V)
7. Odabir fotografske tehnike (2P+1V)

8. Odabir lokacije (2P+1V)

9. Odabir svjetla (2P+1V)

10. Odabir optike (2P+1V)

11. Odabir filtera (2P+1V)

12. Prezentacija snimljenog materijala (2P+1V)
13. Odabir uzeg izbora fotografija (2P+1V)

14. Zavrdna obrada fotografija (2P+1V)

15. Grupna prezentacija projekta (2P+1V)

Redovito pohadanje i aktivno sudjelovanje u nastavi, pracenje literature i polaganje
Obveze studenata

ispita.
Pohadanje 1 IstraZivanje Prakti¢ni rad 2
nastave
Eksperimentalni Osobni rad i
rad Referat literatura 0,50
(Ostalo upisati)
Esei Seminarski (Ostalo
sej I
rad upisati)
L (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit o
upisati)
Pismeni ispit Projekt , ,(OStaIO
upisati)

Ocjenjivanije i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrSnom ispitu

Redovito pohadanije i aktivho sudjelovanje u nastavi ima 30 %, a znanje na
pismenom i usmenom ispitu 70 % udjela u vrednovanju i ocjenjivanju.

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

J. Hedgecoe, Foto priru¢nik, Mladost, Zagreb 1980

Velika knjiga o fotografiji (Time-Life Books),
Prosvjeta, Zagreb 1980

A. Bailey, Sve o fotografiji, Mladost, Zagreb 1980

Susan Sontag, On photography

Roland Barthez, Camera lucida

Ansel Adams, The camera

Nikola Tanhofer Filmska fotografija

Dopunska literatura

Internet izvori, Stru¢ni ¢asopisi
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Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Interaktivha komunikacija sa studentima tijekom predavanja u sklopu
interpretacijsko-analitickog razgovora, putem elektroni¢ke komunikacije i povratnih
informacija nakon primitka sazetaka predavanja, provjera znanja na ispitu i putem
sluzbenog sustava pracenja kvalitete na sastavnici.

Ostalo (prema

misljenju
predlagatelja)
NAZIV PREDMETA | Programiranje interaktivne racunalne grafike
Kod UAD70B Godina studija 1/1.
T TT prof.dr.sc.Darko Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta Stipanidev (ECTS)
P S \Y, T
15 5 15

Status predmeta izborni P9st9tak primjene e-

uéenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Nakon ovog kolegija studenti/ce ¢e shvatiti metode i principe programiranja
interaktivne raCunalne grafike. Moéi ¢e samostalno osmisljavati i izvoditi
(programirati) jednostavne projekte (aplikacije) koji sadrze interaktivnu raunainu
grafiku koristeci razliCite dostupne razvojne alate otvorenog koda.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

Polozen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija DVK.

Ocekivani ishodi
u€enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

1. Prepoznati, imenovati i objasniti osnove pojmove vezane s metode i principe
programiranja interaktivne raéunalne grafike.

2. Prepoznati, imenovati i objasniti principe dizajniranja projekata interaktivne
raunalne grafike.

3. Samostalno osmisljavati i izvoditi (programirati) jednostavne projekte (aplikacije)
koji sadrZe interaktivnu racunalnu grafiku.

3. Prepoznati, imenovati i objasniti osnove pojmove vezane s programskim jezikom
Processing.

4. Koristiti programski jezik Processing u realizaciji projekata interaktivne raCunalne
grafike.

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

Tjedno sati: (15P+5S+15V)

1. Uvod u programski jezik Processing. Okruzje jezika Processing. Osnovni
elementi slike — pixeli, linije, likovi, boja.

2. Interakcije, varijable, uvjeti, petlje

3. Organizacija — funkcije i objekti

4. Polja

5. Povezivanje elemenata — Algoritmi, Otkrivanje pogreSaka (debugiranje),
Biblioteke

6. Matematicke relacije, 3D — Translacije i rotacije

7. Uklju€ivanje slika i videa

8. Tekst, UnoSenje podataka, Tijek podataka

9. Dodavanje zvuka
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10. Popratne Processing tehnologije — Java Script verzija Processing.js

11. Popratne Processing tehnologije —interakcija s realnim svijetom project Wiring, i
podrzane hardwerske platforme

12. Iznad Processinga — objektno orjentirano programiranje

13. Izbnad Processinga - Uvod u programski jezik Java - osnovne karakteristike
(neovisnost o platformi, objektna orijentiranost, jednostavnost) Java Virtual
Machine.

14. Elementi Java programa - klase, objekti, varijable i operatori

15. Paketi, sucelja i Java apleti

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavi (prezentiranju
zadataka i zajednic¢kim korekcijama), izrada i prezentiranje seminarskog rada,
polaganje kolokvija, te prezentacija na zavrsnoj prezentaciji.

Pohadanje 10 |Istrazivanje Praktiénirad | 1,0
nastave
Eksperimentalni Referat o (Ostalo
rad upisati)
Esef Seminarski 0.5 o (Ostalo
rad upisati)
. (Ostalo
Kolokviji 0,5 Usmeni ispit o
upisati)
Pismeni ispit Projekt . .(OStaIO
upisati)

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrsnom ispitu

Ocjena ce se dodjeljivati na temelju redovitog pohadanja predavanja i viezbi, te
izrade dodijeljenih zadataka (50%) i kvalitete zavrSnog rada (50%). Zavrsni rad se
sastoji od pisanog teksta veli€ine do 10 A4 stranica u kojima student uz crteze
detaljno opisuje razradu dobivenog zadatka i on-line prezentacije rada kroz
poseban program na Web posluZitelju sa detaljima koda i demonstracijom rezultata
rada napisanog u jeziku Processing.

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

E. R. Harold, Java Lecture Notes (on-line textbook)
http://www.ibiblio.org/javafag/course/index.html

Short prototyping programs exploring the Processing
http://processing.org/learning/index.html

Dopunska literatura

Internet izvori i stru¢ni Casopisi.

Nacini prac¢enja
kvalitete koji

U skladu sa standardima i propisima Sveucilista u Splitu.
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osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Ostalo (prema

misljenju
predlagatelja)
NAZIV PREDMETA | Dizajn interakcija 1
Kod UAD70C Godina studija 1/1.
Nositeli/i oredmeta doc. dr.sc. lvica Mitrovié¢ Bodovna vrijednost 6

/e (ECTS)

P S \Y, T
30 5 25
Status predmeta obvezni P9st9tak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Sintetizirati znanja i vjestine iz predhodnog Skolovanja za primjene u podrucju
dizajna interakcija. Nauciti provesti dizajnersko istrazivanja kao pripremu projekta.
Ovladati procesom projektiranja sucelja interakcija (kroz digitalnu tehnologiju).
Savladati metode i tehnike izrade prototipa. Savladati metodologiju vrednovanja
suCelja interakcije.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

Polozen razredbeni ispit za upis u prvu godinu diplomskog studija DVK.

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

1. Sintetizirati znanja i vjeStine iz predhodnog Skolovanja za primjene u podruéju
dizajna interakcija.

. Planirati dizajnerski proces (kroz dizajn brief).

. Osmisliti projektni zadatak.

. Projektirati sucelje interakcije (kroz digitalnu tehnologiju).

. Primjeniti metodologiju dizajnerskog istrazivanja u pripremi projekta.

. Koristiti metode i tehnike izrade prototipa.

. Vrednovati prototip u skladu s pripadnom metodologijom.

. Organizirati i prezentirati dokumentaciju.

© o0 ~NO OV~ W

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

1. Uvod u kolegij i upoznavanje sa sadrzajem. Zadavanje seminarskog rada.
(2P+2V)

2. Uvod u dizajn interakcija (tradicionalni pristup). Definicija i povijest sucelja
interakcije Covjeka i tehnologije (teZidte na digitalnoj tehnologiji). (2P+2V)

3. Zadavanje semestralnog zadatka: oblikovanje sucelja. Elementi sucelja
interaktivnih digitalnih uredaja. (2P+2V)

4. Istrazivanje. Dizajn usmjeren korisnicima. (2P+2V)

5. Istrazivanje. Proces i metodologija. (2P+2V)

6. Istrazivanje. Trendovi i suvremeni pristupi su€eljima digitalnih interaktivnih
uredaja (medija). (2P+2V)

7. Oblikovanje zaslonskih elemenata sucelja. (2P+2V)

8. Izrada prototipa. Metode i tehnike. (2P+2V)
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9. Izrada prototipa. Seminarski rad. (2P+2V)
10. Izrada prototipa. Seminarski rad. (2P+2V)

11. Evaluacija prototipa. Metode vrednovanja. (2P+2V)

12. Evaluacija prototipa. (2P+2V)

13. Zajednicke korekcije. Seminarski rad. (2P+2S)
14. Zajednicke korekcije. Seminarski rad. (2P+2S)
15. Zavr$na prezentacija. (2P+1S+1V)

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavi (prezentiranju projekta
i zajednickim korekcijama), izrada i prezentiranje seminarskog rada, te prezentacija

na zavrsnoj prezentaciji.

Pohadanje 2 Istrazivanje Prakti¢ni rad
nastave
il;spenmentalnl Referat Dokumentacija |0,5
Esef Seminarski 0.5 . .(Ostalo
rad upisati)
. (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit I
upisati)
Pismeni ispit Projekt 3 . I(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanje i - Kvaliteta projekta (80%).
vrjednovanje rada |- Dokumentacija (10%).
studenata tijegkom | _ prezentacija (10%).
nastave i na
zavrSnom ispitu
Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija
D. Saffer, Designing for Interaction: Creating 1
Innovative Applications and Devices, 2nd Edition,
New Riders, 2009.
B. Moggridge, Desigining Interactions, MIT Press, 1
2007.
J. Preece i dr., Interaction Design: Beyond Human- 1
Computer Interaction, New York, 2002.
D. A. Norman, The Design of Everyday Things, New 1
York, 2002.
I. Mitrovi¢, Dizajniranje novih medija, Dizajn i novi 5
mediji — hrvatski kontekst (1995-2010), DVK/UMAS,
2012.

Dopunska literatura
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Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

U skladu sa standardima i propisima SveuciliSta u Splitu.

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)

IZBORNI KOLEGJI

Kolegiji iz ostalih modula
Izborni kolegiji sa UMAS-a i UNIST

DRUGI SEMESTAR

NAZIV PREDMETA | Management u kreativnim industrijama
Kod UAD801 Godina studija 1/11.
ARy izv. prof. Dejan Krsi¢ Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y T
30 15 0

Status predmeta obvezni P9st9tak primjene e-

ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Usvajanje pojmova i osnovnih vjestina iz podrucja marketinga u kulturi.
Razumijevanje osnovnih pojmova i suvremenih strujanja u podrucju kreativnih i
kulturnih industrija. Upoznavanje s osnovinim oblicima organizacije profesionalnog
rada, njihovog pravnog okvira i strukovne etike. Razvijanje prakti¢nih vjestina
pisanja Zivotopisa, dopisa, molbi i izvjeStaja.

Osposobljavanje za koncipiranje, sastavljanje i prezentaciju projektnih prijedloga
kao i drugih dokumanata potrebnih u komunikaciji sa potencijalnom publikom,
naruditeljima, institucijama i financijerima.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSen upis u Il. semestar diplomskog studija DVK

Ocekivani ishodi
ucenja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Studentice i studenti ¢e nakon polozenog kolegija Management u kreativnim

industrijama:

1. Prepoznati, imenovati i objasniti osnove pojmove vezane uz podrucja marketinga
u kulturi i kreativnih insustrija.

2. Izraditi portfolio i prezentirati vlastiti rad u usmenom i pisanom obliku.

3. Identificirati i razumijeti razlike i komparativhe pogodnosti razli€itih oblika
organizacije poslovnog djelovanja u podrucju kreativnih industrija.

4. Usvoijiti osnove eti¢kog ponasanja u profesionalnom dizajnerskom djelovaniju.
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5. Samostalnim radom koncipirati projekt iz podrudja kulture, realizirati projektnu
dokumentaciju potrebnu za financiranje prezentaciju projekta naruciteljima,
financijerima i javnosti.

1. Uvod u kolegij. Upoznavanje nastavnika i studenata. Upoznavanje sa sadrzajem i
nac¢inom rada. Razgovor o dosada$njim znanjima i iskustvima polaznika iz podrucja
kolegija. (2P+1S)

2. Pojmovi kulturnog managementa, kulturnih/kreativnih industrija, kulturnih politika;
(2P+1S)

3. Individualna karijera: organizacija i dokumentiranje djelatnosti, predstavljanje
naruciteljima i institucijama, portfolio, Zivotopis. Praktikum. (2P+1S)
4. Samostalni rad, prezentacija, portfolio. Zadavanje seminarskih radova. (2P+1S)

5. Praktikum - korekture, razgovor (2P+1S)
Sadrzaj predmeta | 6. Pravni okvir, etiCki kodeks struke, autorska prava, autorski ugovori. Prezentacija
detaljno razraden seminarskih radova. (2P+1S)
ﬁ;esrg?/:atmm 7. Moguéi oblici organizacije poslovanja: poduzeée, obrt, neprofitne udruge.

Prezentacija seminarskih radova. (2P+1S)

8. Polozaj i uloga profesionalnih udruZenja i gradanskih inicijativa. Prezentacija
seminarskih radova. (2P+1S)

9. Marketing za samostalne umjetnike i dizajnere / umjetnicke institucije; (2P+1S)

10. Projektno financiranje od strane Ministarstva, Grada, Zupanije, sponzori,
fondacije. (2P+1S)

11. Priprema projektnog prijedloga za razliCite financijere; Praktikum. (2P+1S)

12. Organizacija i realizacija projekta iz podrucja kulture. (2P+1S)

13. Praktikum - koncipiranje i realizacija. (2P+1S)

14. Praktikum - dokumentacija i evaluacija. (2P+1S)

15. Zavrs$no predavanje. Zajednicka evaluacija rada u kolegiju. (2P+1S)

Redovito pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavi (izlaganja, moderirane
rasprave), izrada i prezentiranje seminarskog rada i dodijeljenih zadataka.

Obveze studenata | Studentice i studenti uz mentorsku suradnju nastvanika samostalno prou¢avaju
teme iz podrucja kolegija. Rezultate prezentiraju u formi vjezbi i seminarskih radova.

Pohadanje 10 |Istrazivanje |0,5 Praktiénirad |1
nastave
Eksperimentalni Referat o (Ostalo
rad upisati)
Esej Seminarski 0.5 . l(Ostan
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit . .(
upisati)
Pismeni ispit Projekt . .(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanje i - Prisustvovanje i aktivhost na nastavi (30%).
vrjednovanje rada | - Kvaliteta izvedbe seminarskog rada (20%).
studenata tijgkom | _ |strazivanje (20%).

nastave i na
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zavrSnom ispitu

- Prakti¢ni rad (30%).

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

J. Pavi€i¢, N. Alfirevi¢, Lj. Aleksi¢, Marketing i 1 DA
menadzment u kulturi i umjetnosti, Masmedia,
Zagreb, 2006.
W.J. Byrnes, Management and the arts, Focal 1 DA
Press, Amsterdam 2003.
R. Burke, Project management: planning and control 1 DA

techniques, Wiley, Chichester, 2004.

Dopunska literatura

A. Shaughnessy, How to Be a Graphic Designer without Losing Your Soul,
Princeton Architectural Press, 2010.

S. Heller / V. Vienne, Citizen designer - perspectives on design responsibility,
Allworth Press, 2003.

S. Heller / L. Talarico, The Design Entrepreneur: Turning Graphic Design Into
Goods That Sell (Design Field Guide), Rockport, 2008.

Drugi naslovi i izvori sa interneta, u dogovoru s predmetnim nastavnikom, zavisno
od teme seminara.

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

U skladu sa standardima i propisima Sveucilista u Splitu.

Konzultacije, korekture, aktivnost na nastavi, evidencija pohadanja nastave.
Komunikacija sa studentima tijekom predavanja u sklopu interpretacijsko-analitickog
razgovora, putem elektronicke komunikacije, konzultacija i povratnih informacija
nakon zadavanja zadataka i primitka rjeSenja. U rjeSavanju zadataka, izradi
seminara i projekata preporuca se konzultiranje i ko-mentorstvo drugih nastavnika
odredenih specijalizacija.

Studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika.

Ostalo (prema

Predavanja i vjeZzbe se izvode na hrvatskom jeziku uz moguénost pracenja i

misljenju dodatnih konzultacija na engleskom jeziku.
predlagatelja)
NAZIV PREDMETA | Informacijski dizajn 2
Kod UAD802 Godina studija 1/11.
Nositelj/i predmeta dr.sc. Jelena Zanchi E;gg\ér;a vrijednost 3
P S \Y, T
30 5 10
Status predmeta obvezni P9st9tak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta
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Dovesti do izvedbene razine projekt sustava signalizacije.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSene studentske obveze predvidene programom kolegija Informacijski dizajn 1

(potpis nositelja kolegija)

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Student ¢e nakon poloZenog ispita modi:
Grafi¢ki dizajnirati sustav signalizacije

7.
8.
9.

10.

Dizajnirati elemente na kojima ¢e biti postavljena signalizacija

Odabrati materijale

Procijeniti troSkove i potrebne radove za izvedbu

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.

Uvod u kolegij i upoznavanje sa ciljevima i metodologijom rada (2P+1V)
Rad na dizajnu signalizacije:
Rad na dizajnu signalizacije:
Rad na dizajnu signalizacije:
Rad na dizajnu signalizacije:
Rad na dizajnu signalizacije:
Rad na dizajnu signalizacije:
Rad na dizajnu signalizacije:
Rad na dizajnu signalizacije:
Rad na dizajnu signalizacije:
Rad na dizajnu signalizacije:
Rad na dizajnu signalizacije:

dimenzije (2P+1V)
format (2P+1S+1V)
mreze (2P+1V)
grupiranje (2P+1S+1V)
boja (2P+1V)

visina (2P+1S+1V)
orijentacija (2P+1V)
rasvjeta (2P+1V)
tipografija (2P+1S+1V)
piktogrami (2P+1V)
simboli (2P+1S+1V)

Rad na dizajnu signalizacije:opis radovi (2P+1V)

Rad na dizajnu signalizacije:

procjena troSkova (2P+1V)

Zavrsna prezentacija (2P+1V)

Obveze studenata

Pohadanje predavanja, sudjelovanje na vijezbama, izrada zadataka pojasnjenih na

nastavi, prezentacija rezultata istrazivanja

Pohadanje 1 Istrazivanje |1 Prakticni rad
nastave
Eksperimentalni Referat o (Ostalo
rad upisati)
: Seminarski (Ostalo
Esej 0 S
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit o (
upisati)
Pismeni ispit Projekt o (Ostalo
upisati)

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na

Pohadanje nastave, aktivnost na nastavi 30%
Samostalnost u radu i postivanje zadanog ritma djelovanja 60%
Zavrsni ispit — prezentacija 10%
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zavrSnom ispitu

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Edo Smitshuijzen, Signage Design Manual, Lars
Muller Publishers, 2007

David Gibson, The Wayfinding Handbook,Information Design for Public Places,
Princeton Architectural Press, New York 2009

Dopunska literatura Per Mollerup, Wayshowing, Lars Muller Publishers, 2005

Internet izvori

Nacini praéenja Evidencija pohadanja nastave i sudjelovanja na istoj, evidencija postivanja rokova
kvalitete koji za izradu zadatka, studentske ankete.

osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda uéenja

Ostalo (prema Obzirom na karakteristike radnog zadatka hijerarhijska raspodjela po satima je
misljenju indikativna i ovisit ée 0 samoj temi koja se obraduje i njenim specifinostima
predlagatelja)

NAZ|V PREDMETA| Dizajn i drustvo

Kod UAD803 Godina studija 1/11.
ARy izv. prof. Dejan Krsi¢ Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y T
30 15 0
obvezni Postotak primjene e-
Status predmeta usenja

OPIS PREDMETA

Socioloske, kulturne i kulturnostudijske teorije i pristupi za analizu drustvene uloge i
odgovornosti dizajna. Odnos dizajna i drustva kroz razlikovanje nadina kako
drustveni kontekst odreduje dizajnerske prakse te povratno kako dizajn reproducira
socijalni kontekst. Povezivanje teorijskih uvida s drustvenom dimenzijom kulturnih
obrazaca u podrucju rodnih uloga i spolnih identiteta, ekonomske i drustvene
isklju€enosti, zdravlja, politicke participacije i okoliSa.

Ciljevi predmeta

Uvjeti za upis Izvr$en upis u ll. semestar diplomskog studija DVK

predmeta i ulazne

kompetencije

potrebne za

predmet

Ocekivani ishodi Nakon polozenog ispita iz ovoga kolegija studenti/ce ¢e biti sposobni:

uc¢enja na razini 1. Navesti i objasniti temeljne razlikovne postavke teorijskih pristupa koristenih
predmeta (4-10 u kolegiju.

ishoda uéenja)




Diplomski sveuciliSni studij Dizajn vizualnih komunikacija

2. ldentificirati reprodukciju kulturnih obrazaca u drustvu na primjerima raznih
dizajnerskih radova.

3. Emopirijski ustanoviti i teorijski interpretirati ulogu simboli¢kih poruka u
reprodukciji kulturnih obrazaca u drustvu na primjerima raznih proizvoda
popularne kulture.

4. Usmeno i pisano argumentirati vlastite teorijske i empirijske stavove.

Na predavanjima se studenti/ce upoznaju s raznim pristupima socioloskih i kulturnih
teorija (neomarksistickim, interakcionistickim, fenomenoloskim, feministic¢kim,
poststrukturnim i kulturnostudijskim) koji se u seminarskoj nastavi koriste kao temelj
za interpretaciju i analizu primjera dizajnerskih proizvoda. Kao seminarski i ispitni
zadatak, studenti/ce pronalaze i analiziraju vlastite primjere prema zadanim
temama, a koji predaju u pisanoj formi duzine 7 — 10 kartica. Studenti/ce
samostalno odabiru primjer i teorijski pristup za analizu i argumentaciju vlastite
obrade koriStenog predloska.

16. Uvod u kolegij: teorijski pristupi za tumacenje povratnog odnosa drustva i
dizajna (2P+1S)

17. Vaznost teorija i njihova opovrgljivost (2P+1S)

18. Kriticka teorija (2P+1S)

Sadrzaj predmeta 19. Kriticka teorija — 2. dio (2P+1S)

detaljno razraden 20. Interakcionisti¢ka / interpretativha paradigma — simbolicki interakcionizam
prema satnici (2P+1S)

nastave 21. InterakcionistiCka / interpretativna paradigma — simboli¢ki interakcionizam —

2. dio (2P+1S8)

22. Etnometodologija (2P+1S)

23. Feministi¢ki pristupi (2P+1S)

24. Feministi¢ki pristupi — 2. dio (2P+1S)

25. Teorijski pristupi tumadenju modernizacijskih procesa. Postindustrijsko
drustvo, informacijsko drustvo, umrezeno drustvo (2P+1S)

26. Strukturalizam i poststrukturalizam (2P+1S)

27. Postmoderni pristupi (2P+1S)

28. Kulturni studiji (2P+1S)

29. Postkolonijalni pristupi (2P+1S)

30. Zavrsni susret: pregled kolegija, priprema za prezentaciju (pisano i usmeno)
(2P+1S)

Redovito pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavi, izrada i prezentiranje

Obveze studenata .
pisanog rada.

Pohadanje 15 |Istrazivanje Prakticni rad
nastave
Eksperimentalni Referat o (Ostalo
rad upisati)
Esej Seminarski 15 o (Ostalo
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit N (
upisati)
Pismeni ispit Projekt . (Ostalo
upisati)

Ocjenjivanije i

Znanje ¢e se provjeravati i ocjena dodijeliti temeljem sudjelovanja na seminarima i
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vriednovanje rada | kvalitete izvedbe seminarskih zadataka, $to iznosi 40% ukupne ocjene. Predaja

studenata tijekom | zavr§nog seminarskog rada i usmena prezentacija iznosi 60% ocjene.
nastave i na

zavrsnom ispitu Prilikom upisa ocjene studentima/cama ée se obrazloZiti svi elementi zavréne
ocjene i dati preporuke za daljnji rad.

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

D. B. Berman, Do Good Design: How Designers can 1 da
change the World. Berkeley: New Riders, 2009.
S. Hall (ur.), Representation: Cultural 1 da
Representations and Signifying Practices. London,
Thousand Oaks, New Delhi: SAGE, 1997.
M. Haralambos, M. Holborn, Sociologija: teme i 1 ne
perspektive (odabrana poglavija), Zagreb: Golden
marketing, 2002.
N. Whiteley, Design for Society, London: Reaktion 1 da
Books; New Ed edition, 1994.
N. Whiteley, Oblikovanje za druStvo. Odabrani eseji, 1 ne
Karlovac : Naklada dru$tva arhitekata, gradevinara i
geodeta, Biblioteka Psefizma, 1999.

R. Barthes, Mitologije, Zagreb: Naklada Pelago, 2009.

R. Barthes, Carstvo znakova. Zagreb: "August Cesarec", 1989.

T. Brown, Change by Design. How Design Thinking Transforms Organizations and
Inspires Innovation. New York: Harper Collins Publishers, 2009.

P. Burdje [P. Bourdieu], Vladavina muskaraca, Podgorica: CID i Univerzitet Crne
Gore, 2001.

N. Klein, No logo. Bez prostora, bez izbora, bez posla, bez logotipa. Zagreb, VBZ,
2002.

K. Krippendorff, The semantic turn: a new foundation for design. Boca Raton [u.a.]:
CRC Taylor & Francis, 2006.

Dopunska literatura |G. Lipovetsky, Paradoksalna sreca - Ogled o hiperpotrosackom drustvu. Zagreb:
Antibarbarus, 2008.

B. McNair, Striptiz kultura. Seks, mediji i demokratizacija Zudnje. Zagreb: Jesenski i
Turk, 2004.

I. Tomi¢-Koludrovi¢; A. Leburi¢, Skepticna generacija: Zivotni stilovi mladih u
Hrvatskoj, Zagreb: AGM, 2001.

N. Wolf, Mit o ljepoti. Kako se prikazi ljepote koriste protiv Zena. Zagreb: Jesenski i
Turk, 2008.

*** NeumreZeni. Lica socijalne isklju¢enosti u Hrvatskoj. IzvjeS¢e o drustvenom
razvoju. Hrvatska 2006. Zagreb: Program Ujedinjenih naroda za razvoj (UNDP) u
Hrvatskoj, 2006.
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Joan Rothschild (ur.), Design and Feminism: Re-visioning Spaces, Places, and
Everyday Things. New Jersey: Rutgers University Press, 1999.

Nacini pracenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

U skladu sa standardima i propisima Sveucilista u Splitu (zavr§no anketiranje
studentata).

Kontinuirana razmjena povratnih informacija o kvaliteti nastave i zadataka sa
studentima/cama tijekom semestra (usmeno i putem elektronske poste).

Ostalo (prema

Svako prepisivanje, izmisljanje ili krivotvorenje koncepata, ideja ili pisanih osvrta

misljenju smatra se izrazom akademskog nepostenja. Takvi postupci rezultiraju negativhom
predlagatelja) ocjenom u kolegiju bez moguénosti nadoknade ili popravka.
NAZIV PREDMETA | Dizajn vizualnih komunikacija 2
Kod UAD804 Godina studija 1/11.
ARy izv. prof. Dejan Krsi¢ Bodovna vrijednost 6
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y T
30 5 30

Status predmeta obvezni predmet P9stc_3tak primjene e-

ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Poticanje i usmjeravanje na samostalni istrazivacki, esperimentalni i teorijski rad.
Sinteza znanja i vjestina ste¢enih u obrazovnom procesu u cilju kreativnog
dizajniranja sredstava vizualnih komunikacija viSeg stupnja kompleksnosti. Timski
rad i upravljanje procesima dizajna. Sposobnost rieSavanja problema u
interdisciplinarnom pristupu.

Usvajanje teorijskih spoznaja i integracija znanja o procesima dizajna za daljnji
samostalni i timski rad, cjelozivotno ucenje i profesionalno usavrSavanje (ukljuCujuci
i formalno Skolovanje).

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSene studentske obveze predvidene programom kolegija Dizajn vizualnih
komunikacija 1 (potpis nositelja kolegija)

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Studentice i studenti ¢e nakon poloZenog kolegija Vizualne komunikacije 2, modi:

1. Koncipirati, planirati, voditi, koordinirati i analizirati suradnicki i interdisciplinarni
dizajnerski proces viseg stupnja kompleksnosti.

2. Grupnim radom kreirati sadrzaj zadatka. ldentificirati temeljne zahtjeve i
probleme i u skladu s njima odabrati primjeren medijski format. Kriti¢ki vrednovati
vlastita i tuda rjeSenja. Prezentirati i argumentirati vlastita rjeSenja.

3. Organizirati istrazivanje, selekciju i uredivanje materijala (sadrzaja).

4. Povezivanjem vizualnih i tekstualnih sredstava organizirati i prezentirati narative
u zadanom mediju.

5. Primjeniti znanja, vjestine i principe grafiCkog oblikovanja, tipografije i layouta pri
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dizajniranju sredstava vizualnih komunikacija viSeg stupnja kompleksnosti.
6. Sintetizirati znanja i vjestine iz ostalih teorijskih i prakti¢nih kolegija pri oblikovanju
sredstava vizualnih komunikacija.

1. Uvod u kolegij, upoznavanje sa sadrZzajem i naCinom rada. Razgovor o znanjima i
iskustvu ste€enim na dodiplomskom studiju. Plan rada i dogovor o zadacima.
Formiranje radnih grupa. Zajednicka analiza prvog zadatka i izbor teme (zadan
medij, sadrzaj po izboru studentica/studenta). (2P+2V)

2. Dizajner kao vizualni urednik. Prikupljanje informacija. IstraZivanje teme, ideje,
priprema. Analiza prikupljenih podataka. Definiranje projektnog zadatka.
Postavljanje kreativnog koncepta. Vjezba: brainstorming. (2P+2V)

3. Istrazivacki proces, prikupljanje materijala. Analiza prikupljenih podataka.
ZajedniCka analiza teme u odnosu na specifi€¢nosti odabranog medija. Vjezbe s
prikupljenim materijalom. Skiciranje i eksperimenti s na€inima prezentacije u cilju
pronalaZenja alternativa i izbora najboljeg rjeSenja. (2P+2V)

4. Projektiranje. Konzultacije sa stru¢nim suradnicima iz drugih podrucja. Pregled
skica i inicijalnih rjeSenja, zajedni¢ka analiza. Kritike i korekture. (2P+2V)

5. Oblikovanje. Vjezbe. Pregled rjeSenja, zajedni¢ka analiza i korekture. Odabir
idejnog rjeSenja. (2P+2V)

.. 6. Razrada projekta. Obrada materijala i priprema u racunalnim programima.

Sadr_zaj P Pregled probnih rieSenja, zajednitka analiza i korekture. (2P+2V)

detaljno razraden gledp J 13, 28] '

prema satnici 7. Pregled realiziranih rjeSenja, analiza, kritike. (2P+2V)

nastave 8. Polusemestralna prezentacija rada u kolegiju. Kolektivhe konzultacije s
nastavnicima drugih oblikovnih predmeta o rezultatima rada. (2P+2V)

9. Zajedni¢ka analiza drugog zadatka i izbor teme. Prezentacija seminarskih
radova. (2P+2S5+2V)

10. Istrazivacki proces. Prikupljanje informacija i materijala. Analiza prikupljenih
podataka. Definiranje projektnog zadatka. Postavljanje kreativhog koncepta.
(2P+2V)

11. Prijedlozi, skice, zajedniC¢ka analiza. Prikupljanje materijala. Prezentacija
seminarskih radova. (2P+3S+2V)

12. Projektiranje. Pregled inicijalnih rjeSenja. Prezentacija seminarskih radova.
(2P+2V)

13. Oblikovanje. Obrada materijala i priprema u racunalnim programima. Pregled
rieSenja, zajednicka analiza i korekture. (2P+2V)

14. Pregled realiziranih rjeSenja, zajedniCka analiza i korekture. ZavrSne dorade.
(2P+2V)

15. Zavr$na prezentacija radova. (2P+2V)

Redovito pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavi (izlaganja, moderirane
rasprave, zajedniCke analize), grupna izrada i prezentiranje zadataka. redovita
izrada skica, izrada zavrSne prezentacije i prezentacija rada u kolegiju za
zajednickoj zavrdnoj prezentaciji odsjeka.

Obveze studenata

Pohadanje
nastave

1 Istrazivanje |1 Prakti¢ni rad 2
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udiou ECTS
bodovima za svaku
aktivnost tako da
ukupni broj ECTS
bodova odgovara
bodovnoj vrijednosti
predmeta):

Eksperimentalni Referat o (Ostalo
rad upisati)
. Seminarski (Ostalo
Esej rad 0.5 upisati)
Ostalo
Kolokuviji Usmeni ispit o (
upisati)
Pismeni ispit Projekt 1,5 _ (Ostalo
upisati)

Ocjenjivanje i
vrednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrSnom ispitu

— Prisustvovanje i aktivnost na nastavi (15%).

— Seminarski rad (10%).

— Projekt (25%)

— Kvaliteta izvedbe vjezbi i zadataka, zavrSna prezentacija (50%).

Radovi se zvrdno prezentiraju na zajednickoj javnoj prezentaciji ili izlozbi, te u mapi
radova i u raunalnom formatu.

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Lupton, Ellen & Miller, J. Abbot: Design Writing 1 DA
Research - Writing on Graphic Design, Phaidon,
London 1999.
S. Heller / M. lli¢, Anatomy of Design, Rockport, 1 DA
2007.
S. Heller: Merz to Emigre and Beyond: Avant-Garde 0 DA
Magazine Design of the Twentieth Century, Phaidon
Press, London, 2003.
Poynor, Rick & Booth-Clibborn, Edward: Typography 0 DA
Now: The Next Wave, Booth-Clibborn Editions,
London 1991.
P. B. Meggs, Meggs’ History of Graphic Design, 1 DA
Wiley (4 edition, 2005).

Dopunska literatura

W. Lidwell, K. Holden, J. Butler, Universal Principles of Design, Rockport
Publishers, 2003.

J. & S., Muller-Brockmann, History of the Poster, ABC Verlag, Zirich, 1971;
Phaidon, London, 2004.

M. Glaser / M. lli¢, Design of Dissent, Rockport, 2005.

Graphis, Novum, Eye, Print, Baseline i ostali stru¢ni Casopisi.

Drugi naslovi i izvori sa interneta, online kolekcije i digitalizirane biblioteke.

Nacini prac¢enja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

U skladu sa standardima i propisima Sveucili§ta u Splitu.

Konzultacije, korekture, aktivnhost na nastavi, evidencija pohadanja nastave.
Komunikacija sa studentima tijekom predavanja u sklopu interpretacijsko-analitickog
razgovora, putem elektronicke komunikacije i povratnih informacija nakon
zadavanja zadataka i primitka rjeSenja.

Studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika.

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)

Nastava iz oblikovnih kolegija na odsjeku Dizajna vizualnih komunikacija gotovo je u
cijelosti mentorska nastava, koja je ujedno i prakti¢na i teorijska.

Prakti¢ni rad studentica i studenata uvijek sadrZi istraZivanje i eksperimentiranje.
Rad na zadacima se odvija u manjim grupama. Konkretan sadrzaj svakog zadataka
definira se tijekom nastave u suradnji sa studenticama i studentima i u skladu sa
njihovim predznanjima, interesima i sklonistima. U rjeSavanju zadataka, izradi
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seminara i projekata preporuca se konzultiranje i ko-mentorstvo drugih nastavnika
odredenih specijalizacija.

U skladu s moguénostima odsjeka nekoliko puta godiSnje organiziraju se
predavanja i radionice sa gostujuéim voditeljima.

Predavanja i vjeZzbe se izvode na hrvatskom jeziku uz moguénost pracenja i
dodatnih konzultacija na engleskom jeziku.

NAZIV PREDMETA | Projektiranje 2
Kod UAD805 Godina studija 1/11.
Lo dr.sc. Jelena Zanchi Bodovna vrijednost 6
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y, T
30 5 30

Status predmeta

obvezni

Postotak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Usvajanje metoda analize javnog prostora — njegovih druStvenih i fizickih
specifiCnosti te detekcije njegovih potencijala i nedostataka.

Upoznavanje sa suvremenom problematikom vezanom uz javni prostor te mogucim
nacinima intervencije .

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSene studentske obveze predvidene programom kolegija Projektiranje 1 (potpis
nositelja kolegija)

Ocekivani ishodi
u€enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Student ¢e nakon poloZenog ispita modi:

11.

12.

13.

14.

Identificirati i analizirati drustveni fenomen u javhom prostoru koji utjeCe na
kvalitetu Zivota odredene drustvene kategorije ili zajednice — detekcija
problema

Izdvojiti kljuéne faktore koji utje€u na profil i karakter uo¢enog fenomena -
prostorne znacajke

Izdvojiti kljuéne faktore koji utje€u na profil i karakter uo¢enog fenomena -
drustvene znacCajke

Izraditi prijedlog za proaktivno poboljSanje kvalitete Zivota drustvene
kategorije ili zajednice imajuéi u specifiCnosti javnog prostora

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

Nastava tjedno: 2P+2V - plus 5 sati seminara u semestru

31.
32.
33.

34.
35.
36.

Uvod u kolegij i upoznavanje sa ciljevima i metodologijom rada
Javni prostor - definicija
Javni prostor — detekcija prostornih specifi€nosti; razgovor o temi projekta

Javni prostor — primjeri dobre prakse; razgovor o temi projekta
Odrzivi gradovi — koncept i primjeri; razgovor o temi projekta
Detekcija drustvenog fenomena vezanog uz javni prostor — prijedlozi i
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diskusija

37. Detekcija druStvenog fenomena vezanog uz javni prostor — definiranje teme
i diskusija

38. Detekcija drustvenog fenomena vezanog uz javni prostor - odabir i
definiranje metoda istrazivanja i analize

39. Analiza drustvenog fenomena vezanog uz javni prostor —
potencijali/nedostatci

40. Analiza primjera dobre prakse vezanih uz odabranu tematiku — seminarski
rad

41. Analiza primjera dobre prakse vezanih uz odabranu tematiku — seminarski
rad

42. Prijedlog projekta - diskusija

43. Razrada projekta - diskusija

44, Razrada projekta - diskusija

45. Finalna prezentacija projekta

Pohadanje predavanja, sudjelovanje na vijezbama, izrada zadataka pojasnjenih na

Obveze studenata . N ST
nastavi, prezentacija rezultata istrazivanja

Pohadanje 1 IstraZivanje Prakticnirad  |0.5
nastave
Eksperimentalni Referat . .(Ostalo
rad upisati)
Esef Seminarski 15 . .(Ostalo
rad upisati)
. (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit I
upisati)
Pismeni ispit Projekt 3 . .(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanje i Pohadanje nastave, aktivhost na nastavi 30%

vriednovanje rada | Seminarski rad 30%

studenata tijekom | 75y rgnj ispit — prezentacija 40%
nastave i na

zavrsnom ispitu

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

T. Rieniets, J. Sigler, K.Christiaanse, Open City —
Designing Coexistence, Amsterdam 2009

Urban Design - accessible and sustainible
architecture, Jose Maria Ordeig Corsini, Monsa
2007

P. Ciorra, Re-Cycle, Milano 2012
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Dopunska literatura

Razni autori, Out there, architecure beyond building, Marsilio 2008
Z. Ryan, The Good Life — New Pubblic Space for Recreation, Van Alen Institute,
2006

Ognjenka Finci, Dizajn sistema urbanog mobiliara i vizuelnih komunikacija,
Gradevinska knjiga, 2009

Lucy Bullivant,4dsocial, Interactive Design Environments, Architectural Design,
2007

Internet izvori

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Evidencija pohadanja i sudjelovanja na nastavi, evidencija postivanja rokova za
izradu zadatka i seminara , provjera znanja na ispitu, studentske ankete.

Ostalo (prema

misljenju
predlagatelja)
NAZIV PREDMETA | Vizualizacija i ilustracija 2
Kod UAD806 Godina studija 1/11.
Lo doc. Maris Cili¢ Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y, T
30 10 20
Status predmeta obvezni P9stqtak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Student/ica nakon zavr§enog kolegija ¢e biti osposobljeni samostalno izraditi
koncept i integrirati ste€ena znanja u implementaciji ilustracije u kompleksnije
sustave vizualnog komuniciranja.Stvoriti serije ilustracija o kompleksnijim temama iz
razli¢itih podrucja. Sudjelovati i razumjeti rad u grupnim multidisciplinarnim
projektima. KritiCki i argumentirano prezentirati svoj rad stru¢noj i opcoj publici.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSene studentske obveze predvidene programom kolegija Vizualizacija i
ilustracija 1 (potpis nositelja kolegija)

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Studenti ¢e nakon poloZenog kolegija Vizualizacija i ilustracija 1,modi:
11. Osmisliti i kreirati koncept za seriju ilustracija
12. Vizualizirati i ilustrirati za kompleksnije sustave vizualnog komuniciranja
13. Primijeniti ilustraciju na graficke proizvode




Diplomski sveuciliSni studij Dizajn vizualnih komunikacija _

14. Pimjeniti znanja i vjestine ilustriranja u grupnim multidisciplinarnim
projektima

15. Identificirati temeljne zahtjeve i probleme i u skladu s njima odabrati
primjeren medijski format. Kriti¢ki vrednovati viastita i tuda rieSenja.

16. KiritiCki i argumentirano prezentirati svoj rad struénoj i opcoj publici

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

. Uvodno predavanije: plan rada i zadaci kolegija. (2+2)

. Istrazivanje teme, analiza, ideje, priprema. Susret sa suradnicima. (2+2)

. Rad u studiu prema potrebi zadatka. Prema potrebi odlazak na teren. (2+2)
. Skiciranje, eksprementiranje. Korektura. (2+2)

. Multimedija, (2+2)

. llustracija, obrada i priprema u raunalnom programu (2+2)

. Seminari (2+2)

. Seminari (2+2)

9. Terenski rad. Susret sa suradnicima. Korektura. (2+2)

10.Primjena na graficke proizvode. Obrada i priprema u raCunalnom programu.
(2+2)

11. Primjena na graficke proizvode. Obrada i priprema u racunalnom programu.
(2+2)

12. Izrada u modelu. (2+2)

13. Multimedija (2+2)

14. Priprema zavrSne prezentacijske mape (2+2)

15. Prezentacija (2+2)

O NO O WN =

Obveze studenata

Redovito pohadanje predavanja i vjezbi. Redovita izrada skica, ideja i rjeSenja,
predaja zadataka u predvidenom roku. Pripremljena zavrSna mapa, (u mapi radova,
pdf datoteci i arhivirano na CD-u). Seminarski rad. Pro€itana preporu¢ena literatura.

Pohadanje 0,5 IstraZivanje |0,5 Praktiénirad |1
nastave
Eksperimentalni 0.5 Referat . l(Ostan
rad upisati)
Esej Seminarski 05 . l(Ostan
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit , .(
upisati)
Pismeni ispit Projekt . .(OStaIO
upisati)
Ocjenjivanje i Pohadanje nastave i aktivno sudjelovanje na satu (10%)
vriednovanje rada | istrazivanje i eksperimentiranje (10%)
studenata tijegkom | seminarski rad (10%)
TEEED e Kvaliteta izvedbe dodijeljenih zadataka (70%)
zavrSnom ispitu
Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija
B. Shahn, The Shape of Content; Harvard University 1
Press (1992)
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A. Male, lllustration: A Theoretical and Contextual 1
Perspective; Fairchild Books AVA (2007)

M. Wigan, The Visual Dictionary of Illustration, 1
Fairchild Books (2009)

P. Wood, Scientific illustration: A guide to Biological, 1

Zoological and Medical Rendering Techniques,
Design, Printing and Display; Wiley (1994)

Dopunska literatura

P.B. Meggs, Meggs History of Graphic Design; Wiley (2012)

J.Wiedemann, lllustration Now! Vol1, vol.2, vol,3, vol.4.; Taschen

Katalozi nacionalnih i internacionalnih izlozbi ilustracije. Graphis, Novum, Eye, Print,
Form i ostali struéni Casopisi. Drugi naslovi i izvori sa interneta, online kolekcije i
digitalizirane biblioteke.

Nacini prac¢enja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda uéenja

U skladu sa standardima i propisima SveuciliSta u Splitu.
Konzultacije, korekture, aktivnost na nastavi, evidencija pohadanja nastave,
studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika.

Ostalo (prema

Nastava iz oblikovnih kolegija na odsjeku Dizajna vizualnih komunikacija gotovo je u
cijelosti mentorska nastava, koja je ujedno i prakti¢na i teorijska.

misljenju Prakti¢ni rad studentica i studenata uvijek sadrzi istraZivanje i eksperimentiranje.
predlagatelja) Predavanja i viezbe se izvode na hrvatskom jeziku uz mogucnost pracenja i
dodatnih konzultacija na engleskom jeziku.
NAZIV PREDMETA | Oblikovanje pisma 2
Kod UAD807 Godina studija 1/11.
Lo doc. dr. sc. Nikola Burek |Bodovna vrijednost 6
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y, T
30 10 30

Status predmeta Redovni P9st9tak primjene e-

ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Stjecanje sposobnosti oblikovanja pisma za specijalisticku namjenu ali i oblikovanje
pisma po vlastitoj zamisli, takoder i stjecanje znanja iz produkcijske faze izrade
fonta, kako bi se zaokruZila cjelina od ideje do izrade samog fonta.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSene studentske obveze predvidene programom kolegija Oblikovanje pisma 1
(potpis nositelja kolegija)

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Student ¢e nakon poloZenog kolegija modi:

1. Oblikovati pismo prema zadanim parametrima

2. Testirati oblikovano pismo za definirane namjene

3. Provesti istraZivanjevezano za namjenu pisma

4. Prezentirati oblikovano pismo i u finalu sam font u njegovoj namjeni.

Sadrzaj predmeta

1. OdabiridejnogrjeSenjapisma (2P+2V)
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detaljno razraden
prema satnici
nastave

2. Uvod u projekatoblikovanjapisma(2P+2V)

3-4. Definiranjeizvedbenogprojektapisma (dva tjedna po 2P+2V)

5-13. OblikovanjeizvedbenogrjeSenjapisma (devet tiedana po 2P+1S+2V)
14. PrezentacijaizvedbenogrjeSenjapisma (2P+1S+2V)

15. Prezentacija pisma u upotrebi (2P+2V)

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave. Redovita izrada zadataka, izrada seminarskog rada,
izrada kvalitetne zavrSne prezentacije.

Pohadanje 1 IstraZivanje Praktini rad |1
nastave
Eksperimentalni Referat . l(Ostan
rad upisati)
: Seminarski (Ostalo
Esej 2 I
rad upisati)
. (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit I
upisati)
Pismeni ispit Projekt 2 . .(Ostalo
upisati)

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrsnom ispitu

Pohadanje nastave. Redovitost i kvaliteta u izvr§avanju vjezbi i seminara. Kvaliteta
zavrdne prezentacije.

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Gerrit Noordzij: The Stroke, theory of writing,
Hyphen press, London 2005.

Audrey Bennett: Design Studies, Theory and
research in graphic design, Princeton Architectual
press, New York 2006.

Gerrit Noordzij: Letterletter, Hartley&Marks,
Vancouver 2000.

Dopunska literatura

Robert Bringhurst: The elements of typographic style, Hartley&Marks, VVancouver
2002.; Steven Heller: The education of Typographer, Allworth Press, New York

2005.; Ellen Lupton: Thinking with type, Princeton Architectual press, New York
2004.

Nacini prac¢enja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Konzultacije, korekture, aktivnost na nastavi, evidencija pohadanja nastave,
studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)

Predavanja i vjezbe se izvode na hrvatskom jeziku uz mogucénost pracenja na
engleskom jeziku.
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NAZIV PREDMETA | Tipografsko oblikovanje 2
Kod UAD808 Godina studija 1/11.
o doc. Igor Caljkusié Bodovna vrijednost 6
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y T
30 5 25
Status predmeta obvezni P9st9tak primjene e-
uéenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Poticanje i usmjeravanje na samostalni istrazivacki, esperimentalni i teorijski rad.
Sinteza znanja i vjestina steCenih u obrazovnom procesu u cilju kreativnog
tipografskog oblikovanja sredstava vizualnih komunikacija videg stupnja
kompleksnosti. Timski rad i upravljanje procesima tipografskog oblikovanja.
Sposobnost rjeSavanja problema u interdisciplinarnom pristupu.

Usvajanje teorijskih spoznaja i integracija znanja o procesima dizajna za daljnji
samostalni i timski rad.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSene studentske obveze predvidene programom kolegija Tipografsko
oblikovanje 1 (potpis nositelja kolegija)

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Studentice i studenti ¢e nakon polozenog kolegija Tipografsko oblikovanje 2, modi:

1. Koncipirati, planirati, voditi, koordinirati i analizirati suradnicki i interdisciplinarni
dizajnerski proces s naglaskom na tipografsko oblikovanje viSeg stupnja
kompleksnosti.

2. Grupnim radom kreirati sadrzaj zadatka. ldentificirati temeljne zahtjeve i
probleme i u skladu s njima odabrati primjeren medijski format. KritiCki vrednovati
vlastita i tuda rjeSenja. Prezentirati i argumentirati vlastita rjeSenja.

3. Organizirati istrazivanje, selekciju i uredivanje materijala (sadrzaja).

4. Povezivanjem vizualnih i tekstualnih sredstava organizirati i prezentirati narative
u zadanom mediju.

5. Primjeniti znanja, vjestine i principe grafickog oblikovanja, tipografije i layouta pri
dizajniranju sredstava vizualnih komunikacija viSeg stupnja kompleksnosti.

6. Sintetizirati znanja i vjestine iz ostalih teorijskih i prakti¢nih kolegija pri oblikovanju
sredstava vizualnih komunikacija.

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

1. Uvod u kolegij, upoznavanje sa sadrzajem i na¢inom rada. Plan rada i dogovor o
zadacima. Formiranje radnih grupa. Zajednicka analiza zadatka i izbor teme
(zadan medij, sadrzaj po izboru studentica/studenta). (2P+2V)

2. Uloga tipografskog oblikovanja u cjelokupnosti projekta. Prikupljanje informacija.
Istrazivanje teme, ideje, priprema. Analiza prikupljenih podataka. Definiranje
projektnog zadatka. Postavljanje kreativhog koncepta. Vjezba: brainstorming.
(2P+2V)

3. Istrazivacki proces, prikupljanje materijala. Analiza prikupljenih podataka.
ZajedniCka analiza teme u odnosu na specifi€¢nosti odabranog medija. Vjezbe s
prikupljenim materijalom. Skiciranje i eksperimenti s na¢inima prezentacije u cilju
pronalazenja alternativa i izbora najboljeg rijeSenja. (2P+2V)
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4. Projektiranje. Konzultacije sa stru¢nim suradnicima iz drugih podrucja. Pregled
skica i inicijalnih rjeSenja, zajedniCka analiza. Kritike i korekture. (2P+2V)

5. Oblikovanje. Vjezbe. Pregled rieSenja, zajedni¢ka analiza i korekture. Odabir
idejnog rjeSenja. (2P+2V)

6. Razrada projekta. Obrada materijala i priprema u racunalnim programima.
Pregled probnih rjeSenja, zajedni¢ka analiza i korekture. (2P+2V)

7. Pregled realiziranih rieSenja, analiza, kritike. (2P+2V)

8. Polusemestralna prezentacija rada u kolegiju. Kolektivhe konzultacije s
nastavnicima drugih oblikovnih predmeta o rezultatima rada. (2P+2V)

9. Zajednic¢ka analiza drugog zadatka i izbor teme. Prezentacija seminarskih
radova. (2P+2S)

10. IstraZivacki proces. Prikupljanje informacija i materijala. Analiza prikupljenih
podataka. Definiranje projektnog zadatka. Postavljanje kreativhog koncepta.
(2P+2V)

11. Prijedlozi, skice, zajedniCka analiza. Prikupljanje materijala. Prezentacija
seminarskih radova. (2P+2S)

12. Projektiranje. Pregled inicijalnih rjedenja. Prezentacija seminarskih radova.
(2P+1S+1V)

13. Oblikovanje. Obrada materijala i priprema u racunalnim programima. Pregled
rieSenja, zajednitka analiza i korekture. (2P+2V)

14. Pregled realiziranih rjeSenja, zajedniCka analiza i korekture. ZavrSne dorade.
(2P+2V)

15. Zavr$na prezentacija rada. (2P+2V)

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavi (izlaganja, moderirane
rasprave), izrada zadataka i prezentiranje seminarskog rada. Razmjene informacija
i diskusije medu polaznicima kolegija ostvarivati ¢e se koriStenjem e-maila i web 2.0
servisa.

Pohadanje 15 |Istrazivanje Praktiénirad | 2,0
nastave
Eksperimentalni Referat o (Ostalo
rad upisati)
Esej Seminarski 1.0 o (Ostalo
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit N (
upisati)
Pismeni ispit Projekt 1,5 ~ (Ostalo
upisati)

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrSnom ispitu

— Prisustvovanje i aktivnost na nastavi (25%).

— Seminarski rad (15%).

— Projekt (25%)

— Kvaliteta izvedbe vjezbi i zadataka, zavrSna prezentacija (35%).

Radovi se zvr8no prezentiraju na zajednickoj javnoj prezentaciji ili izlozbi, te u mapi
radova i u raunalnom formatu.
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Obvezna literatura
(dostupna u
knjiZnici i putem
ostalih medija)

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Lupton, Ellen & Miller, J. Abbot: Design Writing 1 DA
Research - Writing on Graphic Design, Phaidon,
London 1999.
Poynor, Rick & Booth-Clibborn, Edward Typography 1 DA
Now: The Next Wave, Booth-Clibborn Editions,
London 1991.
Friedrich Friedl, Nicolaus Ott, Bernard Stein Typo, 1 DA
When, Who, How, Konemann, 1998.
M. Solar, Teorija knjizevnosti, Skolska knjiga, 1 DA
Zagreb, 1976; 20th ed. 2005
Roxane Jubert, Typography and Graphic Design, 1 DA
Flammarion, 2006.
Sofie Beier, Reading Letters, designing for legibility,
BIS Publisher, Amsterdam, 2012.

Dopunska literatura

.Drugi naslovi i izvori sa interneta, u dogovoru s predmetnim nastavnikom

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

U skladu sa standardima i propisima Sveucilista u Splitu.

Konzultacije, korekture, aktivnhost na nastavi, evidencija pohadanja nastave.
Komunikacija sa studentima tijekom predavanja u sklopu interpretacijsko-analitickog
razgovora, putem elektroni¢ke komunikacije i povratnih informacija nakon
zadavanja zadataka i primitka rjeSenja.

Studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika.

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)

Predavanja i seminari izvode se na hrvatskom jeziku uz mogucnost praéenja i
dodatnih konzultacija na engleskom jeziku.

NAZIV PREDMETA | Kaligrafija 2
Kod UAD809 Godina studija 1/11.
Lo doc. dr. sc. Nikola Burek |Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y, T
15 5 15

Status predmeta Izborni P9st9tak primjene e-

ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Savladavanje naprednih kaligrafskih tehnika, s velikim naglaskom na slobodnoj
kaligrafiji i slobodnom iscrtavanju slova, te njihova primjena u suvremenom
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grafickom dizajnu. Kolegij Kaligrafija je zami$ljen kao podrska kolegiju Oblikovanje
pisma lill.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSene studentske obveze predvidene programom kolegija Kaligrafija 1 (potpis
nositelja kolegija)

Ocekivani ishodi
u€enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

5. Komplementarno, paralelno propitivanje slobodne kaligrafije i iscrtavanje
slova iz kaligrafskog pisanja.

6. Primjena kaligrafije u suvremenom dizajnu.

7. Analiza kaligrafije kroz primjenu u novim medijima.

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

1. Uvodno predavanje (1P+1V)

2. Zadavanje zadataka i upoznavanje s ciljevima kolegija (1P+1S)

3.- 6. Predavanja, mentorski rad sa studentima na zadanim zadacima (Cetiri tiedna
po (1P+1V)

7. Prezentacija izvedenih zadataka u prvoj razvojnoj fazi (1P+1V)

8. - 11. Mentorski rad sa studentima na finaliziranju zadataka (Cetiri tjedna po
1P+1V)

12.-14. Priprema radova za pojedini medij odabran od strane studenata i mentora
(tri tiedna po (1P+1S)

15. Zavr$ne prezentacije finaliziranih radova (1P+1S)

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave. Redovita izrada zadataka, izrada seminarskog rada,
izrada kvalitetne zavrSne prezentacije.

Pohadanje 1 IstraZivanje Prakti¢ni rad 1
nastave
Eksperimentalni Referat . l(Ostan
rad upisati)
Esei Seminarski (Ostalo
sej o
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit . .(
upisati)
Pismeni ispit Projekt 1 . .(Ostalo
upisati)

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrsnom ispitu

Pohadanje nastave. Redovitost i kvaliteta u izvr§avanju vjezbi i seminara. Kvaliteta
zavrdne prezentacije.

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Frank Blokland: Kalligraferen, Teleac, Utrecht, 1990.

Herman Zapf: Manuale Typographicum, The M.I.T.
Press Cambridge. 1970.

Edward Johnston: Writing & Illluminating & Lettering,
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Pitman Publishing, 1973.

George Bickham: Universal penman, Dover Press,
1968.

Gerrit Noordzij: The Stroke, theory of writing,
Hyphen press, London 2005.

Gerrit Noordzij: Letterletter, Hartley&Marks,
Vancouver 2000.

Dopunska literatura

Alexander Nesbit: The history and technique of Lettering. Dover Publications, NY,
1950. Oscar Ogg: The 26 letters, TYC Company 1948. Oscar Ogg: Three classis
of Italian calligraphy. Dover Publications, NY, 1953.

Nacini prac¢enja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda uéenja

Konzultacije, korekture, aktivnost na nastavi, evidencija pohadanja nastave,
studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika

Ostalo (prema

Predavanja i vjezbe se izvode na hrvatskom jeziku uz moguénost pracenja na

misljenju engleskom jeziku.
predlagatelja)
NAZIV PREDMETA | Interakcija covjeka i racunala 1
Kod PMI253 Godina studija 1/11.
s Prof. dr.sc. Andrina Grani¢ |Bodovna vrijednost 6
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y, T
30 30
- — . =
Status predmeta obvezni P9st9tak primjene e 30%
uéenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Stjecanje temeljnih znanja o interakciji izmedu ¢ovjeka i racunala, vaznosti dobro
dizajniranog upotrebljivog i pristupaénog sucelja, te njegovog utjecaja na realizaciju
djelotvorne Covjekove komunikacije s interaktivnim sustavom. Usvajanje teorijskog
znanja i prakti¢nog iskustva iz temeljnih aspekata vezanim za upotrebljiv dizajn i
dobro korisni¢ko iskustvo, implementaciju i u€inkovito vrednovanje korisni¢kog
sucelja.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSen upis u Il. semestar diplomskog studija DVK

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

1. Prepoznati, imenovati i objasniti osnovne relevantne koncepte i terminologiju koja
se koristi u podrucju interakcije Covjeka i racunala.

2. Odabrati i argumentirati odabir principa za dizajn upotrebljivog i pristupacnog
sucelja interaktivhog sustava.

3. Objasniti dizajniranje za dobro korisni¢ko iskustvo.

4. Usporediti i procijeniti pristupe vrednovanju sustava.

5. Odabrati adekvatnu metodologiju vrednovanja sucelja interaktivnog sustava.

6. Studija slu€aja: Preispitati i kritiCki prosuditi razloge za razvoj sustava; Utvrditi
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klju€énu funkcionalnost s obzirom na postavljene ciljeve; Koristiti principe za
dizajniranje upotrebljivog sucelja; Odabrati i koristiti prikladan pristup vrednovanju.

1. Interakcija ¢ovjeka i racunala: definicija podrucja i osnovnih pojmova (dva termina
2P+2V)

. Dizajn svakodnevnih stvari (2P+2V)

. Koncepti upotrebljivosti, pristupacnosti i korisni¢kog iskustva (2P+2V)
. Povijesni pregled razvoja sucelja i interakcija (2P+2V)

. Ljudski aspekti interakcije (2P+2V)

. Modeliranje interakcije Covjeka i racunala (dva termina (2P+2V)

. RaCunalni aspekti interakcije (2P+2V)

. Razvoj interaktivhog sustava (2P+2V)

. Dizajniranje sucelja /interakcije (dva termina (2P+2V)

10. Izrada prototipova niske i visoke vjerodostojnosti (2P+2V)

11. Vrednovanje sucelja /interakcije (2P+2V)

12. Buduca sucelja i interakcije (2P+2V)

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

O©CoOoONOOODWN

Redovito pohadanje i aktivno sudjelovanje u svim oblicima nastave.
Samostalno rjeSavanje individualnih zadataka i studija sluc¢aja.

Obveze studenata Izrada projektnog zadatka i polaganje usmenog ispita.

Pohadanje 2 IstraZivanje Praktiénirad |2
nastave
Eksperimentalni Referat . .(Ostalo
rad upisati)
Esei Seminarski (Ostalo
sej I
rad upisati)
. (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit |1 L
upisati)
Pismeni ispit 1 Projekt . .(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanje i - Kvaliteta izvedbe dodijeljenih zadataka (50%).
vrjednovanje rada |- Usmeni ispit (50%).
studenata tijekom
nastave i na
zavrsnom ispitu
Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

J. Preece, i dr.: Human-Computer Interaction,
Harlow, Engl.: Addison-Wesley, 1994.

1

B. Schneiderman and C. Plaisant: Designing the
User Interface. Strategies for Effective Human-
Computer Interaction, Addison-Wesley, Reading, 5th
Edition, 2010.

1

S. Krug: Don't Make Me Think, Revisited: A
Common Sense Approach to Web Usability. 3rd
Edition, New Riders, 2014

J. Nielsen: Usability Engineering, Boston: AP
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Professional, 1993.

Dopunska literatura |J.- Preece, Y. Rogers, H. Sharp: Interaction Design: Beyond Human-Computer
Interaction, John Wiley & Sons, 3rd Edition, 2011.

Nacini prac¢enja U skladu sa standardima i propisima SveuciliSta u Splitu.
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda uéenja

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)

NAZIV PREDMETA | Multimedijska produkcija

Kod UADS8OA Godina studija 1/11.
Nositeli/i predmeta Darko Kokic¢, predavaé Bodovna vrijednost 3
/e (ECTS)
P S \Y, T
30 5 10 0
Status predmeta Obavezni predmet P9st9tak primjene e-
uéenja

OPIS PREDMETA

Upoznavanje s procesom izrade kompleksnog multimedijskog projekta te njegova
razrada kroz sinopsis, stati¢ne predloSke ili navigacijsko stablo, animatik ili prototip,
te u konacnici finalni rad. Ovladavanje programskim alatima i skriptnim jezicima za
izradu kompleksnih multimedijskih sadrZzaja. Povezivanje zvuka, video slike,
tipografije, 2D i 3D grafiCkih elemenata, animacije i skriptiranja u dinami¢nu
funkcionalnu cjelinu.

Ciljevi predmeta

Uvjeti za upis IzvrSen upis u Il. semestar diplomskog studija DVK
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

1. Osmisliti koncept za izradu linearnog ili interaktivnog multimedijskog projekta.
2. Povezati razliCite metode izrade multimedijskih sadrzaja u podrudju dizajna
Ocekivani ishodi vizualnih komunikacija.
ucegua Ta rjz;gl 2. Osmisliti i proizvesti kompleksne linearne i interaktivne multimedijske sadrzaje.
ipsrrfoc;‘;eu?":énj-a) 3. Ispitati i valorizirati njihovu kvalitetu u odnosu na potrebe ciljane skupine.

4. Povezati napredne vjestine skriptiranja, audio-vizualne obrade, te 2D i 3D
oblikovanja i animacije.

1. Dizajn pokretne slike: povijest i primjena u suvremenim medijima. (3 sata)
2. Izrada video igara za mobilne medije: povijest, Zanrovi i suvremena primjena. (3
sata)
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nastave 3. Upoznavanje sa semestralnim projektom: zadavanje smjernica za izradu
linearnog ili interaktivnog multimedijalnog projekta. (3 sata)

4. Zajednicke korekcije semestralnog projekta: prezentacija i razrada koncepta. (3
sata)

5. Zajednicke korekcije semestralnog projekta: definiranje temeljnih vizualnih
elemenata. (3 sata)

6. Primjena rezijskih i montaznih tehnika u dizajnu pokretne slike, odnosno izradi
video igara za mobilne medije: ritam, kadriranje u pokretu, tehnike kontinuiteta i
diskontinuiteta. (3 sata)

7. Zajednicke korekcije semestralnog projekta: storyboard/navigacijsko stablo. (3
sata)

8. Primarna animacija (objekt) i sekundarna animacija (kamera) u 2D, 2.5D i 3D
prostoru. (3 sata)

9. Tehnike filmske fotografije, scenografije i osvjetljenja, te njihova primjena u
pokretnoj grafici i video igrama. (3 sata)

10. Zajednicke korekcije semestralnog projekta: animatik/prototip. (3 sata)

11. Integracija zvuka s pokretnom slikom. (3 sata)

12. Semestralni projekt: zajednicke korekcije i dorade. Seminari. (3 sata)

13. Semestralni projekt: zajednicke korekcije i dorade. Seminari. (3 sata)

14. Semestralni projekt: zajednicke korekcije i dorade. Seminari. (3 sata)

15. Zavrdna prezentacija radova. (3 sata)

Obveze studenata

Pohadanje A N
nastave 1,0 IstraZivanje Prakti¢ni rad 0,7
Eksperimentalni Referat . .(Ostalo
rad upisati)
Esef Seminarski 0.3 . .(Ostalo
rad upisati)
. (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit I
upisati)
Pismeni ispit Projekt 1,0 _ (Ostalo
upisati)
Ocjenjivanije i Kvaliteta izvedbe dodijeljenih zadataka (80%).

vrjednovanje rada | Prisustvo i aktivno sudjelovanje na nastavi (20%).
studenata tijekom

nastave i na
zavrSnom ispitu

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

J. Krasner, Motion Graphic Design: Applied History 1

and Aesthetics, Focal Press, 2013.

J. Schell, The Art of Game Design: A book of lenses, 1

Morgan Kaufmann, 2008.

L. Sheldon, Character Development And Storytelling 1
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For Games, Cengage Learning PTR, 2013.

Dopunska literatura

M. Betancourt, The History of Motion Graphics, Wildside Press, 2013.

Nacini pracenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda uéenja

U skladu sa standardima i propisima SveuciliSta u Splitu.

Ostalo (prema

misljenju
predlagatelja)
NAZIV PREDMETA | Dizajn interakcija 2
Kod UADS80B Godina studija 1/11.
Lo doc. dr.sc. lvica Mitrovié Bodovna vrijednost 6
Nositelj/i predmeta (ECTS)
P S \Y, T
30 5 25
Status predmeta obvezni P9stqtak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Savladati metodologiju kritickog i spekulativnog dizajna, te dizajna fikcija. Nauditi
projektirati konceptualne dizajnerske projekte u skladu sa spekulativnim
dizajnerskim pristupom. Upoznati se s moguc¢nostima dizajnerske prakse u
hibridnom urbanom okruzeniju.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

- IzvrSene studentske obveze predvidene programom kolegija Dizajn interakcija 1
(potpis nositelja kolegija)

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

1. Interpretirati odnose tehnologije, pojedinca i drusta u urbanom kontekstu.

2. Osmisliti dizajnerski koncept u skladu sa spekulativnim dizajnerskim pristupom.
3. Primjeniti metodologiju kritickog dizajna u istrazivanju.

4. Projektirati dizajn fikcija

5. Organizirati i prezentirati dokumentaciju.

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

1. Uvod u kolegij i upoznavanje sa sadrzajem. Zadavanje seminarskog rada.
(2P+2V)

2. Suvremena hibridna dizajnerska praksa. (2P+2V)

3. Zadavanje semestralnog zadatka (projekt spekulativnog dizajna). Kriti€ki dizajna i
dizajn fikcija. (2P+2V)
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4. IstraZivanje kroz kritiCki dizajn. (2P+2V)
5. IstraZivanje kroz kritiCki dizajn. (2P+2V)
6. Postavljanje koncepta. (2P+2V)

7. Razrada koncepta. (2P+2V)

8. Izrada prototipa. (2P+2V)

9. Izrada prototipa. (2P+2V)

10. Izrada prototipa. (2P+2V)

11. Evaluacija prototipa. (2P+2V)

12. Evaluacija prototipa. (2P+2V)

13. Zajednicke korekcije. (2P+1S+1P)

14. Zajednicke korekcije. (2P+2S)

15. Zavrsna prezentacija. (2P+2S)

Redovito pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavi (prezentiranju projekta
Obveze studenata |i zajedniCkim korekcijama), izrada i prezentiranje seminarskog rada, te prezentacija
na zavrdnoj prezentaciji.

Pohadanje 2 IstraZivanje Prakti¢ni rad
nastave
E‘l;sperlmentalnl Referat Dokumentacija |0,5
Esej Seminarski 05 . l(Ostan
rad upisati)
Kolokviji Usmeni ispit _ (Ostalo
upisati)
Pismeni ispit Projekt 3 . .(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanije i - Kvaliteta projekta (80%).
vriednovanje rada |- Dokumentacija (10%).
studenata tiigkom | _ prezentacija (10%).
nastave i na
zavrSnom ispitu
Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija
T. Dunne i F. Raby, Speculative Everything, MIT 1
Press, 2013.
P. Rodgers i M. Smyth, Digital Blur, Libri, 2010. 1
M. Ericson i R. Maze, DESIGN ACT: Socially and 1
politically engaged design today. Sternberg/laspis,
2011.
I. Mitrovi¢, Dizajniranje novih medija, Dizajn i novi 5
mediji — hrvatski kontekst (1995-2010), DVK/UMAS,
2012.
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Dopunska literatura

Nacini prac¢enja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda uéenja

U skladu sa standardima i propisima SveuciliSta u Splitu.

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)

IZBORNI KOLEGUI

Kolegiji iz ostalih modula

Izborni kolegiji sa UMAS-a i UNIST

NAZIV PREDMETA | Filmska fotografija 2
Kod UADS8OC Godina studija 1/11.
Nositeli/i oredmeta Mirko PivCevié Bodovna vrijednost 3

/e (ECTS)

P S \Y, T
30 0 15 0
Status predmeta obvezni P9st9tak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Sintetizirati znanje i vjestine iz prethodnih kolegija fotografije.Istraziti, razviti i izraditi
odabranu temu kroz fotografiju

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSene studentske obveze predvidene programom kolegija Filmska fotografija 1
(potpis nositelja kolegija)

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Osmisliti projekt

IstraZiti projekt kroz povijest

Istraziti projekt kroz drustvo

Odabrati fotografsku tehniku potrebnu za snimanje
Izradaditi projekt

Prezentirati projekt
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16. Uvodno predavanje (2P+1V)
17. Odabir projekta (2P+1V)
18. IstraZivanje projekta kroz povijest (2P+1V)
19. Istrazivanje projekta kroz suvremne primjere (2P+1V)
20. Istrazivanje projekta kroz drustvo (2P+1V)
21. Istrazivanje projekta kroz trziste (2P+1V)
22. Odabir fotografske tehnike (2P+1V)
Sadrzaj predmeta 23. Odabir lokacije (2P+1V)
greé"r"n“;“;:;gde” 24. Odabir svjetla (2P+1V)
AN 25. Odabir optike (2P+1V)

26. Odabir filtera (2P+1V)
27. Prezentacija snimljenog materijala (2P+1V)
28. Odabir uzeg izbora fotografija (2P+1V)
29. Zavr$na obrada fotografija (2P+1V)
30. Grupna prezentacija projekta (2P+1V)

Redovito pohadanje i aktivno sudjelovanje u nastavi, pracenje literature i polaganje
Obveze studenata

ispita.
Pohadanje 1 IstraZivanje Praktiénirad |2
nastave
Eksperimentalni Qsobni rad |
rad Referat literatura 0,50
(Ostalo upisati)
Esei Seminarski (Ostalo
sej I
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit . .(
upisati)
Pismeni ispit Projekt . .(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanije i Redovito pohadanije i aktivho sudjelovanje u nastavi ima 30 %, a znanje na

vrjiednovanje rada | pismenom i usmenom ispitu 70 % udjela u vrednovanju i ocjenjivanju.
studenata tijekom
nastave i na
zavrsnom ispitu

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

J. Hedgecoe, Foto priru¢nik, Mladost, Zagreb 1980
Velika knjiga o fotografiji (Time-Life Books),
Prosvjeta, Zagreb 1980

A. Bailey, Sve o fotografiji, Mladost, Zagreb 1980

Susan Sontag, On photography
Roland Barthez, Camera lucida
Ansel Adams, The camera

Nikola Tanhofer Filmska fotografija
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Dopunska literatura

Internetski izvori, Stru€ni ¢asopisi.

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Interaktivha komunikacija sa studentima tijekom predavanja u sklopu
interpretacijsko-analiti¢kog razgovora, putem elektroni¢ke komunikacije i povratnih
informacija nakon primitka saZzetaka predavanja, provjera znanja na ispitu i putem
sluzbenog sustava pracenja kvalitete na sastavnici.

Ostalo (prema

misljenju
predlagatelja)
Dizajn i prostor

NAZIV PREDMETA
Kod UAD70E Godina studija 1/11.
Nositeli/i oredmeta dr.sc. Jelena Zanchi Bodovna vrijednost 3

/e (ECTS)

P S \Y, T
30 0 15
Status predmeta izborni P9st9tak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Cilj predmeta je osposobiti studente s jedne strane za $to kvalitetnije
interdisciplinarno djelovanje, a s druge strane za samostalan rad na projektnim
zadacima koja pripadaju "rubnom podrucju" izmedu arhitekture i dizajna
(intervencije u vanjskom i unutradnjem prostoru, dizajn manjih arhitektonskih
struktura, dizajn izloZbenog postava i sl.)

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

- IzvrSen upis u Il. semestar diplomskog studija DVK

- poznavanje tehnickog crtanja u 2D i 3D

Oc¢ekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Student ¢e nakon poloZenog ispita modi:
15. Tumaditi arhitektonske nacrte
16. Graficki intervenirati na postoje¢im arhitektonskim nacrtima
17. Osmisliti manje intervencije u prostoru
18. Pravilno dimenzionirati projekt i odrediti materijale
19. Prezentirati projekt po pravilima struke

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

46.
47.
48.

Uvod u kolegij i upoznavanje sa ciljevima i metodologijom rada (2P+1V)
Pojasnjavanje projektnog zadatka (2P+1V)
Posjet lokaciji i/ili prezentacija zadatka kroz projektnu dokumentaciju
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(2P+1V)
49. Primjeri dobre prakse (2P+1V)
50. Analiza zadanih ulaznih podataka (2P+1V)
51. Analiza konteksta (2P+1V)
52. Zakonski okviri (2P+1V)
53. Osnove ergonomije, dimenzioniranje (2P+1V)
54. Materijali, tehnicki aspekti (2P+1V)
55. Rad na projektu — diskusija, korektura (2P+1V)
56. Rad na projektu — diskusija, korektura (2P+1V)
57. Rad na projektu — diskusija, korektura (2P+1V)
58. Rad na prezentaciji projekta, grafi¢ki dio — diskusija, korektura (2P+1V)
59. Rad na prezentaciji projekta, tehni€ki opis — diskusija, korektura (2P+1V)
60. Finalna prezentacija projekta (2P+1V)

Obveze studenata

Pohadanje predavanja, sudjelovanje na vijezbama, izrada zadataka pojasnjenih na
nastavi, prezentacija rezultata istrazivanja

Pohadanje 05 |lstrazivanje Prakticnirad  |0.5
nastave
Eksperimentalni Referat . l(Ostan
rad upisati)
Esei Seminarski (Ostalo
sej I
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit . .(
upisati)
Pismeni ispit Projekt 2 . .(Ostalo
upisati)
Ocjenjivanje i Pohadanje nastave, aktivhost na nastavi 50%
vriednovanje rada | Zavrsni ispit — prezentacija projekta 50%
studenata tijekom
nastave i na
zavrsnom ispitu
Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Ognjenka Finci, Dizajn sistema urbanog mobiliara i
vizuelnih komunikacija, Gradevinska knjiga, 2009
Razni autori, Self- Sufficient housing, laaC, Institute
for Advanced Architecture of Catalonia, 2006

Razni autori Self-Fab House, , laaC, Institute for
Advanced Architecture of Catalonia, 2009

Yona Friedman, Pro domo, ACTAR, 2006

Dopunska literatura

Bryan Bell, Katie Wakeford, Expanding architecture, design for activism, Metropolis,

2008
Robert Kronenburg, Houses in motion, Academy Editions, 1995
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Robert Kronenburg Flexible, Architecture that Responds to Change, Laurence King
Publishing, 2007

Jennifer Siegal Mobile, The art of Portable Architecture, , Princeton Architectural
Press, 2002

Sean Topham Move House, , Prestel, 2004

Jonathan Bell, Sally Godwin The Transformable House,, Architectural Design, 2000
Internet izvori

Nacini pracenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Evidencija pohadanja i sudjelovanja na nastavi, uspjesSnost zavr§nog rada,
studentske ankete.

Ostalo (prema

misljenju
predlagatelja)
NAZIV PREDMETA | Osnove racunalne animacije 2
Kod UAA3OR Godina studija 1/11.

Lo doc. Veljko Popovic Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta (ECTS)

P S \Y, T
30 15 0 0
Status predmeta obvezni P9stqtak primjene e- 0
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Upoznavanje sa osnovama izrade 3d racunalne animacije.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSene studentske obveze predvidene programom kolegija Osnove ra¢unalne
animacije 1 (potpis nositelja kolegija)

Student ¢e nakon poloZenog ispita biti u stanju:

Ocekivani ishodi 6. Imati uvid u sve aspekte izrade 3d ragunalne animacije
el el kel 7. lzradi produkcijski plan izrade 3d radunalne animacije
lpredmetaj (4.'10 8. lzraditi izvedbeni plan izrade 3d racunalne animacije
ishoda ucenja) . N C
9. lzraditi 3d racunalni animirani film
16. Slobodni razgovor: upoznavanje sa studentima i njihovim radom, uvod u
problematiku kolegija i pregled tema za predavanja u periodu jednog
semestra. (2P+1S)
Sadrzaj predmeta 17. Pregled pripremljenih i izradenih materijala (scenarija i 3d layout animatika)
detaljno ra;rgden (2P+1S)
ﬁ;ir::/:atmm 18. Razgovor o izradi produkcijskog plana (2P+1S)
19. pregled izradenih produkcijskih planova i razgovor o produkcijskim
planovima za izradu kratkog 3d ra¢unalnog animiranog filma. (2P+1S)
20. Razgovor o izvedbenim planovima za izradu 3d racunalnog animiranog
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filma. (2P+1S)

21. Pregled izradenih izvedbenih planova za izradu 3d raCunalnog animiranog
filma. (2P+1S)

22. Rad na izradi finalnih 3d rekvizita potrebnih za izradu 3d racunalnog
animiranog filma. (2P+1S)

23. rad na izradi finalnih virtualnih scenografija (2P+1S)

24. pregleda izradenih virtualnih scenografija i rekvizita. (2P+1S)

25. lzrada finalne animacije po predanom 3d layout animatiku (2P+1S)

26. lzrada finalne animacije po predanom 3d layout animatiku (2P+1S)

27. lzrada finalne animacije po predanom 3d layout animatiku, gruba montaza
izradenog materijala. (2P+1S)

28. Montaza izradenog materijala, gruba izrada zvuénih efekata i gruba
sinkronizacija zvuénih efekata i glazbe. (2P+1S)

29. pregled izradenih radova (2P+1S)

30. Pregled dosadasnjih predavanja te spremanje za zavrsni ispit. Zavrsne
konzultacije. (2P+1S)

Priprema za naredna predavanja u vidu izrade zadataka zadanih na predhodnim
Obveze studenata |predavanjima

Pohadanje 1 IstraZivanje Praktiénirad |2
nastave
Eksperimentalni Referat Sudjelqvanje u
rad nastavi
. Seminarski (Ostalo
Esej I
rad upisati)
. (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit I
upisati)
Pismeni ispit Projekt . .(OStaIO
upisati)
Ocjenjivanje i Prakti¢an rad: 70%
vrjednovanje rada | Pohadanje nastave: 30%
studenata tijekom
nastave i na
zavrSnom ispitu
Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Nicholas Negroponte: "Biti digitalan"; Sysprint,
Zagreb; 2002.

Josko Marusi¢ i suradnici: "Alkemija animiranog filma",
Meandar, Zagreb, 2004.
Richard Williams: "The animators survival kit”; Faber

& Faber; Second Edition edition (2009)

Dopunska literatura | Kit Laybourne:"The animation book"; Three Rivers Press; Rev Sub edition (1998),
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Jeno Barscay: “Antomija za umjetnike”; Leo commerce, Rijeka (2003), Internet
izvori i stru¢ni Casopisi.
Internet izvori i stru¢ni Casopisi.

Nacini prac¢enja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Evidencija o nazoCnosti na predavanjima; anketa; diskusija i pregled izradenih
vjezbi i filmova;

Ostalo (prema /
misljenju
predlagatelja)
NAZIV PREDMETA | Interakcija racunala i okruzja
Kod UAD80D Godina studija I
s prof. dr. sc. Darko Bodovna vrijednost 3
Nositelj/i predmeta Stipanicev (ECTS)
P S \Y, T
30 0 15

Status predmeta izborni P9st9tak primjene e-

uéenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Nakon ovog kolegija studenti/ce ¢e shvatiti metode i principe projektiranja i izvedbe
raCunalnih sustava koji ostvaruju interakciju sa stvarnim, fizickim svijetom koji nas
okruzuje. Moéi ¢e samostalno osmiSljavati i izvoditi hardverske sustave temeljene
na otvorenom kodu koji spadaju u tzv. interakciju racunala i okruZja (eng. Physical
Computing, Cyber-Physical Systems).

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSen upis u Il. semestar diplomskog studija DVK

Osnovna znanja o racunalima i programiranju.

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

1. Prepoznati, imenovati i objasniti osnove metode i principe projektiranja i izvedbe
raCunalnih sustava koji ostvaruju interakciju s vanjskim fizickim svijetom

2. Prepoznati, imenovati i objasniti osnove osjetiine komponente preko kojih
racunala primaju informacije o svom okoliSu.

3. Prepoznati, imenovati i objasniti osnove osnove izvrSne komponente preko kojih
racunala djeluju povratno na okolis.

4. Prepoznati, imenovati i objasniti principe programiranja u otvorenom kodu.

5. Prepoznati, imenovati i projektirati tzv. Cyber — Pgysical sustave.

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

1. Uvod u interakciju raunala i okoline (Physical Computing) i Cyber-Physical
sustave. (2P+1V)

2. Vrste okruzja i fizikalnih sustava (mehanicki, elektri¢ki, fluidi¢ki, toplinski, ostali).
Rad, energija, snaga u razli€itim sustavima. (2P+1V)

3. Osjetila i prikupljanje informacija o okruzju — 1 dio. (2P+1V)

4. Osjetila i prikupljanje informacija o okruzju — 2 dio. (2P+1V)

5. IzvrSne sprave i povratno djelovanje na okruzje — 1.dio. (2P+1V)

6. IzvrSne sprave i povratno djelovanje na okruzje — 2.dio. (2P+1V)
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7. Analogno — digitalne i digitalno — analogne pretvorbe. (2P+1V)
8. Medusklopovi izmedu raCunala i ulazno — izlaznih jedinica. (2P+1V)

9. Programiranje interaktivnih sustava. (2P+1V)
10. Platforma Arudino — 1.dio. (2P+1V)

11. Platforma Arduino — 2.dio. (2P+1V)

12. Projekt Fritzing. (2P+1V)

13. Programiranje u programskom jeziku Wiring — 1.dio. (2P+1V)
14. Programiranje u programskom jeziku Wiring — 2.dio. (2P+1V)
15. Priprema projekta interakcije raCunala s okolinom. (2P+1V)

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave, aktivho sudjelovanje u nastavi izrada i prezentiranje

seminarskog rada.

Pohadanje 10 |Istrazivanje Prakticnirad  [1,0
nastave
Eksperimentalni Referat . .(Ostalo
rad upisati)
Esef Seminarski 0.5 . .(Ostalo
rad upisati)
. (Ostalo
Kolokviji 0,5 Usmeni ispit I
upisati)
Pismeni ispit Projekt . .(OStaIO
upisati)

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrSnom ispitu

Ocjena ce se dodjeljivati na temelju redovitog pohadanja predavanja i vjezbi, te
izrade dodijeljenih zadataka (50%) i kvalitete zavrSnog rada (50%). Zavrsni rad se
sastoji od pisanog teksta veli€ine do 10 A4 stranica u kojima student uz crteze
detaljno opisuje razradu dobivenog zadatka i eksperimentalne realizacije zadanog

projekta temeljenog na jednoj od platformi.

Naslov

Broj
primjeraka
u knjiznici

Dostupnost
putem ostalih
medija

T. Igoe i D. O'Sullivan, Physical Computing: Sensing
and Controlling the Physical World with Computers,
Course Technology PTR, 2004.

T. Igoe, Making Things Talk: Practical Methods for
Connecting Physical Objects, Make Books, 2007.

Web stranice projekta Wiring,
http://www.wiring.org.co

Web stranice projekta Arudino,
http://www.arduino.cc

Web stranice projekta Fritzing, http:/fritzing.org

Dopunska literatura

Internet izvori i struéni Casopisi.

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

U skladu sa standardima i propisima SveuciliSta u Splitu.
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Ostalo (prema

misljenju
predlagatelja)
3. SEMESTAR
NAZIV PREDMETA | Zajednicki projekt
Kod UAD901 Godina studija 2/1IL.
Nositelj/i predmeta Nastavnicki kolegij I(Bé)g_or\ér)]a vrijednost 6
P S \Y T
45 15 15
Status predmeta obvezni P9st9tak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Poticanje i usmjeravanje na rad u grupi te senzibiliziranje na grupnu dinamiku.
Poticanje na istrazivacki, esperimentalni i teorijski rad. Sinteza znanja i vjestina
ste€enih u obrazovnom procesu u cilju kreativhog dizajnerskog oblikovanja
sredstava vizualnih komunikacija viSeg stupnja kompleksnosti. Sposobnost
rjeSavanja problema u interdisciplinarnom pristupu. Primjena teorijskih spoznaja i
integracija znanja o metodologiji dizajnerskog procesa.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

IzvrSen upis u lll. semestar diplomskog studija DVK

PoloZeni kolegiji iz prethodnih semestara studija

Ocekivani ishodi
ucenja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Studentice i studenti ¢e nakon polozenog kolegija Zajednicki projekt, modi:

1. Koncipirati, planirati, voditi, koordinirati i analizirati suradnicki i interdisciplinarni

dizajnerski proces.

2. Grupnim radom kreirati sadrzaj zadatka. ldentificirati temeljne zahtjeve i
probleme i u skladu s njima odabrati primjeren medijski format. KritiCki vrednovati
vlastita i tuda rjeSenja. Prezentirati i argumentirati vlastita rijeSenja.

. Organizirati istrazivanje, selekciju i uredivanje materijala (sadrzaja).

4. Povezivanjem vizualnih i tekstualnih sredstava organizirati i prezentirati narative

u zadanom mediju.

5. Sintetizirati znanja i vjestine iz ostalih teorijskih i prakti¢nih kolegija pri oblikovaniju

sredstava vizualnih komunikacija.

w

SadrzZaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

1. Uvod u kolegij, upoznavanje sa sadrzajem i na¢inom rada. Plan rada i dogovor o
zadacima. Formiranje radnih grupa. Zajedni¢ka analiza zadatka i izbor teme
(zadan medij, sadrzaj po izboru studentica/studenta). (3P+1S+1V)

2. Prikupljanje informacija. IstraZivanje teme, ideje, priprema. Analiza prikupljenih
podataka. Definiranje projektnog zadatka. Postavljanje kreativhog koncepta.
Vjezba: brainstorming. (3P+1S+1V)

3. Istrazivacki proces, prikupljanje materijala. Analiza prikupljenih podataka.
Zajednicka analiza teme u odnosu na specifi€¢nosti odabranog medija. Vjezbe s
prikupljenim materijalom. Skiciranje i eksperimenti s naginima prezentacije u cilju
pronalaZenja alternativa i izbora najboljeg rjeSenja. (3P+1S+1V)

4. Projektiranje. Konzultacije sa stru¢nim suradnicima iz drugih podrucja. Pregled
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skica i inicijalnih rjeSenja, zajedniCka analiza. Kritike i korekture. (3P+1S+1V)

5. Oblikovanje. Vjezbe. Pregled rieSenja, zajedni¢ka analiza i korekture. Odabir
idejnog rjesenja. (3P+1S+1V)

6. Razrada projekta. Obrada materijala i priprema u racunalnim programima.
Pregled probnih rieSenja, zajedniCka analiza i korekture. (3P+1S+1V)

7. Pregled realiziranih rieSenja, analiza, kritike. (3P+1S+1V)

8. Polusemestralna prezentacija rada u kolegiju. Kolektivhe konzultacije s
nastavnicima drugih oblikovnih predmeta o rezultatima rada. (3P+1S+1V)

9. Zajednic¢ka analiza drugog zadatka i izbor teme. Prezentacija seminarskih
radova. (3P+1S+1V)

10. IstraZivacgki proces. Prikupljanje informacija i materijala. Analiza prikupljenih
podataka. Definiranje projektnog zadatka. Postavljanje kreativhog koncepta.
(3P+1S+1V)

11. Prijedlozi, skice, zajedniCka analiza. Prikupljanje materijala. Prezentacija
seminarskih radova. (3P+1S+1V)

12. Projektiranje. Pregled inicijalnih rjedenja. Prezentacija seminarskih radova.
(3P+1S+1V)

13. Oblikovanje. Obrada materijala i priprema u rac¢unalnim programima. Pregled
rieSenja, zajednitka analiza i korekture. (3P+1S+1V)

14. Pregled realiziranih rjeSenja, zajedniCka analiza i korekture. ZavrSne dorade.
(3P+1S+1V)

15. ZavrSna prezentacija rada. (3P+1S+1V)

Redovito pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavi (izlaganja, moderirane
rasprave), izrada zadataka i prezentiranje seminarskog rada. Razmjene informacija

Clovezs Bl e i diskusije medu polaznicima kolegija ostvarivati ¢e se koriStenjem e-maila i web 2.0

servisa.
Pohadanje 15 |Istrazivanje Praktiénirad | 2,0
nastave
rEakdsperlmentalm Referat Prezentacije 1,0
Esej Seminarski 0,0 . l(Ostan
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit , .(
upisati)
Pismeni ispit Projekt 1,5 . .(Ostalo
upisati)
— Prisustvovanje i aktivnost na nastavi (25%).
O'czjenpvanjfa I — Prezentacije (15%).
vriednovanje rada | _ Projekt (25%)
studenat? QT Kvaliteta izvedbe vjezbi i zadataka, zavrSna prezentacija (35%).
nastave i na

Radovi se zvrdno prezentiraju na zajednickoj javnoj prezentaciji ili izlozbi, te u mapi

zavrSnom ispitu _ .
radova i u raunalnom formatu.

Naslov | Broj | Dostupnost
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(dostupna u
knjiZznici i putem
ostalih medija)

primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija
U zavisnosti o temi zadatka 1 DA

Dopunska literatura

Drugi naslovi i izvori sa interneta, u dogovoru s predmetnim nastavnikom.

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

U skladu sa standardima i propisima Sveucilista u Splitu.

Konzultacije, korekture, aktivnhost na nastavi, evidencija pohadanja nastave.
Komunikacija sa studentima tijekom predavanja u sklopu interpretacijsko-analitickog
razgovora, putem elektronicke komunikacije i povratnih informacija nakon
zadavanja zadataka i primitka rjeSenja.

Studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika.

Ostalo (prema

Predavanja i seminari izvode se na hrvatskom jeziku uz moguénost praéenja i

misljenju dodatnih konzultacija na engleskom jeziku.
predlagatelja)
NAZIV PREDMETA | Istrazivacki rad
Kod UAD902 Godina studija 2/11.
Nositeljli predmeta Nastavnicki kolegij I(Bé)g_or\ér;a vrijednost 24
P S Y T
45 30 0
Status predmeta obvezni P9stc_3tak primjene e-
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Poticanje i usmjeravanje na rad u grupi te senzibiliziranje na grupnu dinamiku.
Poticanje na istrazivacki, esperimentalni i teorijski rad. Sinteza znanja i vjestina
ste€enih u obrazovnom procesu u cilju kreativhog dizajnerskog oblikovanja
sredstava vizualnih komunikacija viSeg stupnja kompleksnosti. Sposobnost
rieSavanja problema u interdisciplinarnom pristupu. Primjena teorijskih spoznaja i
integracija znanja o metodologiji dizajnerskog procesa.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

Izvr8en upis u lll. semestar diplomskog studija DVK

PoloZeni kolegiji iz prethodnih semestara studija

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Studentice i studenti ¢e nakon poloZenog kolegija Zajednicki projekt, modi:

1. Koncipirati, planirati, voditi, koordinirati i analizirati suradnicki i interdisciplinarni
dizajnerski proces.

2. Grupnim radom kreirati sadrzaj zadatka. ldentificirati temeljne zahtjeve i
probleme i u skladu s njima odabrati primjeren medijski format. Kriti¢ki vrednovati
vlastita i tuda rjeSenja. Prezentirati i argumentirati vlastita rjeSenja.

3. Organizirati istrazivanje, selekciju i uredivanje materijala (sadrzaja).

. Povezivanjem vizualnih i tekstualnih sredstava organizirati i prezentirati narative

u zadanom mediju.

5. Sintetizirati znanja i vjestine iz ostalih teorijskih i praktiénih kolegija pri oblikovanju

sredstava vizualnih komunikacija.

N
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1. Uvod u kolegij, upoznavanje sa sadrzajem i naCinom rada. Plan rada i dogovor o
zadacima. Formiranje radnih grupa. Zajednicka analiza zadatka i izbor teme
(zadan medij, sadrzaj po izboru studentica/studenta). (3P+2S)

2. Prikupljanje informacija. Istrazivanje teme, ideje, priprema. Analiza prikupljenih
podataka. Definiranje projektnog zadatka. Postavljanje kreativhog koncepta.
VjezZba: brainstorming. (3P+2S)

3. Istrazivacki proces, prikupljanje materijala. Analiza prikupljenih podataka.
Zajednicka analiza teme u odnosu na specifi¢nosti odabranog medija. Vjezbe s
prikupljenim materijalom. Skiciranje i eksperimenti s nacinima prezentacije u cilju
pronalazenja alternativa i izbora najboljeg rjeSenja. (3P+2S)

4. Projektiranje. Konzultacije sa stru¢nim suradnicima iz drugih podrucja. Pregled
skica i inicijalnih rjeSenja, zajedniCka analiza. Kritike i korekture. (3P+2S)

5. Oblikovanje. Vjezbe. Pregled rieSenja, zajedni¢ka analiza i korekture. Odabir
idejnog rjeSenja. (3P+2S)

6. Razrada projekta. Obrada materijala i priprema u racunalnim programima.

Sadrzaj predmeta Pregled probnih rjeSenja, zajedni¢ka analiza i korekture. (3P+2S)

detaljno razraden 7. Pregled realiziranih rjeSenja, analiza, kritike. (3P+2S)

prema satnici 8. Polusemestralna prezentacija rada u kolegiju. Kolektivne konzultacije s

nastave nastavnicima drugih oblikovnih predmeta o rezultatima rada. (3P+2S)

9. Zajednic¢ka analiza drugog zadatka i izbor teme. Prezentacija seminarskih
radova. (3P+2S)

10. IstraZivacgki proces. Prikupljanje informacija i materijala. Analiza prikupljenih
podataka. Definiranje projektnog zadatka. Postavljanje kreativhog koncepta.
(3P+2S)

11. Prijedlozi, skice, zajedniCka analiza. Prikupljanje materijala. Prezentacija
seminarskih radova. (3P+2S)

12. Projektiranje. Pregled inicijalnih rjedenja. Prezentacija seminarskih radova.
(3P+2S)

13. Oblikovanje. Obrada materijala i priprema u racunalnim programima. Pregled
rieSenja, zajednitka analiza i korekture. (3P+2S)

14. Pregled realiziranih rjeSenja, zajedniCka analiza i korekture. ZavrSne dorade.
(3P+2S)

15. Zavr$na prezentacija rada. (3P+2S)

Redovito pohadanje nastave, aktivno sudjelovanje u nastavi (izlaganja, moderirane
rasprave), izrada zadataka i prezentiranje seminarskog rada. Razmjene informacija

Ol SLEEnEE i diskusije medu polaznicima kolegija ostvarivati ¢e se koriStenjem e-maila i web 2.0

servisa.
Pohadanje 15 |Istrazivanje Praktiénirad | 2,0
nastave
rEakdsperlmentalm Referat Prezentacije 1,0
Esej Seminarski 0,0 o (Ostalo

rad upisati)
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bodova odgovara
bodovnoj vrijednosti
predmeta):

Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit o
upisati)

Pismeni ispit Projekt 1,5 ~ (Ostalo
upisati)

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrSnom ispitu

— Prisustvovanje i aktivnost na nastavi (25%).

— Prezentacije (15%).

— Projekt (25%)

— Kvaliteta izvedbe vjezbi i zadataka, zavrSna prezentacija (35%).

Radovi se zvr8no prezentiraju na zajednickoj javnoj prezentaciji ili izlozbi, te u mapi
radova i u ra¢unalnom formatu.

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija
U zavisnosti o temi zadatka 1 DA

Dopunska literatura

Drugi naslovi i izvori sa interneta, u dogovoru s predmetnim nastavnikom.

Nacini prac¢enja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

U skladu sa standardima i propisima Sveucilista u Splitu.

Konzultacije, korekture, aktivnost na nastavi, evidencija pohadanja nastave.
Komunikacija sa studentima tijekom predavanja u sklopu interpretacijsko-analiti¢kog
razgovora, putem elektronicke komunikacije i povratnih informacija nakon
zadavanja zadataka i primitka rjeSenja.

Studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog programa i nastavnika.

Ostalo (prema

Predavanja i seminari izvode se na hrvatskom jeziku uz mogucnost praéenja i

misljenju dodatnih konzultacija na engleskom jeziku.
predlagatelja)
NAZIV PREDMETA | Diplomski rad
Kod UADAO1 Godina studija 2/1V.
doc. Maris Cili¢
doc. Igor Caljkusic 30
doc. dr. sc. Nikola Burek
doc. Dejan Krsi¢ ..
Nositelj/i predmeta | doc. Ljubica Marcetic- BEogg\éna Rl
Marinovi¢ ( )
doc. dr. sc. lvica Mitrovié
dr. sc. Jelena Zanchi, v.
pred.
P S \Y, T
45 30 |30
Status predmeta obavezni Eges;?;ak primjene e-

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

Osposobljavanje studenata za uspjesnu izradu i interpretaciju diplomskog rada u
okviru odabrane teme.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

PolozZeni svi predmeti Diplomskog studija.
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Student ¢e nakon poloZenog ispita biti u stanju:

Osmisliti i pripremiti individualnu projektnu temu

Primijeniti sve elemente unutar procesa realizacije projekta
Osmisliti projekt otvorenog ili zatvorenog prostora

Analizirati i napisati projektnu temu

Realizirati samostalni izlagacki projekt

Prezentirati projekt

Razviti i valorizirati proces rada i metode istrazivanja.
Artikulirati ideju projekta kroz pisanu izjavu o radu (statement)

Ocekivani ishodi
ucenja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

© ook wdh=

SaZetak sadrZaja izvedbenog programa prema satnici nastave:
1. Uvod i upoznavanje sa programom kolegija.

Prijedlozi teme Diplomskog rada.

Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)

2. Prijedlozi teme Diplomskog rada.

Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)
3. Prijedlozi teme Diplomskog rada.

Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)

4. Usvajanje teme Diplomskog rada.
Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)

5. Metodologija razrade teme.
Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)

6. Metodologija razrade teme.
Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)

7. Metodologija razrade teme.

Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)
Sadrzaj predmeta
detaljno razraden 8. Metodologija razrade teme.
prema satnici Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)
nastave
9. Metodologija razrade teme.

Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)

10. Metodologija razrade teme.
Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)

11. Metodologija razrade teme.
Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)

12. Metodologija razrade teme.
Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)

13. Metodologija razrade teme.
Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)

14. Metodologija razrade teme.
Program projekta i produkcija. (3P+2S+2V)

15. Metodologija razrade teme.
Program projekta i produkcija.
Zavr8na prezentacija projekta. (3P+25+2V)
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Redovito pohadanje konzultacija i suradnja s profesorom-mentorom; praéenje, i

Clovezs Bl e prikupljanje te analiza materijala potrebne za izradu diplomskog rada

Pohadanje Istrazivanje |6 Prakti¢ni rad
nastave
Eksperimentalni Samostalna
Referat izrada 20
rad «
zavrdnog rada
Seminarski Konzultacije s
Esej predmetnim 4
rad .
nastavnikom
. (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit I
upisati)
Pismeni ispit Projekt , l(Ostan
upisati)
Ocjenjivanje i Ocjena ce se dodijeliti na temelju redovitog pohadanja satova mentorskih

vriednovanje rada | konzultacija te kvalitete izradenog rada i njegove usmene i pismene interpretacije.
studenata tijekom
nastave i na
zavrsnom ispitu

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Obvezna i dopunska literatura su u izravnoj ovisnosti

o izabranoj temi i mentoru zavrdnog rada
Dopunska literatura
Nacini praéenja Mentorski rad na izradi rada putem konzultacija i elektroni¢ke komunikacije, te
kvalitete koji putem sluzbenog sustava praéenja kvalitete na sastavnici.

osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)
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3. UVJETI IZVODENJA STUDIJSKOG PROGRAMA

3.1. Mijesta izvodenja studijskog programa

Zgrade sastavnice (navesti postojece zgrade, zgrade u izgradniji i planiranu izgradnju)

Identifikacija zgrade

Tvrdava Gripe, Glagoljaska bb

Lokacija zgrade

Split, Gripe

Godina izgradnje

Ukupna povrsina u m2

900 m2 + 240 m2 (za crtanje akta)

Identifikacija zgrade

Lokacija zgrade

Godina izgradnje

Ukupna povr§ina u m2

3.2. Popis nastavnika i suradnika po predmetima

Predmet

Nastavnici i suradnici

Diplomski ispit

doc. Maris Cili¢

doc. Igor Caljkusi¢

doc. dr. sc. Nikola Burek

doc. Dejan Krsi¢

doc. Ljubica Marceti¢-Marinovi¢
doc. dr. sc. lvica Mitrovi¢

dr. sc. Jelena Zanchi, v. pred.

Dizajn i drustvo

izv. prof. Dejan Krsic¢
dr. sc. Valerija Barada

Dizajn i prostor

dr.sc.Jelena Zanchi

Dizajn interakcija 1

doc. dr.sc. lvica Mitrovic,
Luka Vidos, asist.
Oleg Suran, asist.

Dizajn interakcija 2

doc. dr. sc. lvica Mitrovic

Dizajn vizualnih komunikacija 1

doc. Maris Cili¢

Dizajn vizualnih komunikacija 2

izv. prof. Dejan KrSi¢

Filmska fotografija 1

Mirko Piv€evi¢ Vicko Vidan

Filmska fotografija 2

Mirko Piv€evi¢ Vicko Vidan

Informacijski dizajn 1

dr.sc.Jelena Zanchi NikSa Vuks$a, asistent

Informacijski dizajn 2

dr.sc.Jelena Zanchi

Interakcija ¢ovjeka i racunala 1

prof. dr.sc. Andrina Grani¢
mr. sc. Nikola Marangunié, asist.
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Interakcija racunala i okruzja

prof. dr. sc. Darko Stipani¢ev
Maja Braovi¢

Istrazivacki projekt

Nastavnicki kolegij

Kaligrafija 1

doc. dr. sc. Nikola Purek

Kaligrafija 2

doc. dr. sc. Nikola Purek

Management u kreativnim industrij

ama izv. prof. Dejan Krsi¢

Metode istrazivanja u dizajnu

doc. dr. sc. Igor Caljkusié,
Valerija Barada v.asist., znan.sur.

Multimedijska produkcija

Darko Kokic¢, predavaé

Oblikovanje pisma 1

doc. dr. sc. Nikola Purek

Oblikovanje pisma 2

doc. dr. sc. Nikola Purek

Osnove racunalne animacije 01

doc. Veljko Popovic

Osnove racunalne animacije 02

doc. Veljko Popovic
Natko Stipani€ev, asistent

Programiranje interaktivne racunal

ne grafike prof. dr. sc. Darko Stipani¢ev

Maja Braovié

PROJEKTIRANJE 1

doc. Ljubica Mar¢eti¢ Marinovié

Projektiranje 2

dr. sc. Jelena Zanchi

Teorija dizajna

izv. prof. Dejan Krsi¢

Tipografsko oblikovanje 1

doc. Igor Caljkusié¢

Tipografsko oblikovanje 2

doc. Igor Caljkusgi¢

Vizualizacija i ilustracija 1

doc. Maris Cili¢

Vizualizacija i ilustracija 2

doc. Maris Cili¢

Zajednicki projekt

Nastavnicki kolegij

3.3.

Podaci o nastavnicima

Titula, ime i prezime nositelja

doc. Maris Cili¢

Predmet koji predaje na
predloZzenom studijskom programu

Primijenjeno crtanje
Grafi¢ko oblikovanje 1
Grafi¢ko oblikovanje 2

llustracija 1
llustracija 2
Slobodna tema

OPCE INFORMACIJE O NOSITELJU

Adresa Split

Telefon

E-mail adresa

maris@umas.hr

Osobna web stranica

Nije evidentirana

Godina rodenja

Maticni broj iz Upisnika
znanstvenika

Znanstveno ili umjetni¢ko zvanje i
datum posljednjega izbora

Znanstveno-nastavno, umjetni¢ko-
nastavno ili nastavno zvanje i
datum posljednjega izbora

Docent, 2013.

Podrugje i polje izbora u
znanstveno ili umjetnic¢ko zvanje

Umjetni¢ko podrucje, Dizajn

PODACI O SADASNJEM ZAPOSLENJU

Ustanova zaposlenja

| UMAS
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Datum zaposlenja 2008.
Naziv radnoga mjesta (profesor, profesor
istraZivacg, suradnik i sl.)

Podrudje rada nastava
Funkcija nastavnik

PODACI O SKOLOVANJU — Najvisi postignuti stupan;

Zvanje DIPLOMORANI PRODUKT DIZAJNER
Ustanova UMAS, DVK
Mjesto Split
Nadnevak 2004
PODACI O USAVRSAVANJU

Godina

Mjesto

Ustanova

Podruéje usavrSavanja

MATERINSKI | STRANI JEZICI

Materinski jezik Hrvatski

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Engleski (poznavanje 4 vrlo dobro)

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

KOMPETENCIJE ZA PREDMET

Ranije iskustvo u nositeljstvu sli¢nih
predmeta (navesti naziv predmeta,
studijskoga programa na kojem se
izvodi/izvodio i razinu studijskoga
programa)

Autorstvo sveuciliSnih/fakultetskih
udzbenika iz podrucja predmeta

Strucni, znanstveni i umjetnicki
radovi objavljeni u posljednjih pet
godina iz podrucja predmeta
(najvise 5 referenca)

Struéni i znanstveni radovi iz
metodike i kvalitete nastave
objavljeni u posljednjih pet godina
(najvise 5 referenca)

Strucni, znanstveni i umjetnicki
projekti iz podru&ja predmeta koji
su se provodili u posljednjih pet
godina (najviSe 5 referenca)

2007. S kolegama s Odsjeka autorica izlozbe DVK 97707
Graphic/Interactiv realizirane povodom desete obljetnice rada
Odsjeka za dizajn vizualnih komunikacija u prostoru ?Akvarija?
na splitskim Bagvicama.

2007. S kolegama s Odsjeka postavlja izlo?bu DVK 977?07
Graphic/ Interactiv u prostoru Zadarske loze na Narodnom trgu.

2008. S kolegama s Odsjeka postavlja izlozbu DVK 97707
Graphic/ Interactiv Updated u galeriji ULUPUHA u sklopu

medunarodne izlo?be grafi¢kog dizajna | vizualnih komunikacija




Diplomski sveuciliSni studij Dizajn vizualnih komunikacija

ZGRAF 10.

2008. Voditeljica dizajnerske radionice na Festivalu znanosti
tema Voda.

Sudjelovala je na vise medunarodnih dizajnerskih radionica.

Godine 2002. odabrana je za predstavnicu Odsjeka za dizajn
vizualnih komunikacija u medunarodnoj radionici ?East meets
West?, odrzanoj na Icogradinom kongresu u Brnu.

U sklopu kojega programa i u
kojem je opsegu nositelj stekao
metodicko- psiholoSko-didakti¢ko -
pedagoske kompetencije?

PRIZNANJA | NAGRADE

Priznanja i nagrade za nastavni i
znanstveni rad/umjetnicki rad

Titula, ime i prezime nositelja doc. Igor Caljkusié

Predmet koji predaje na Layout 1

predloZzenom studijskom programu | Layout 2

Graficka tehnologija 1
Graficka tehnologija 2
Struc¢na praksa
Slobodna tema

OPCE INFORMACIJE O NOSITELJU

Adresa Split
Telefon
E-mail adresa igor.caljkusic@umas.hr

Osobna web stranica

Godina rodenja 1964

Mati€ni broj iz Upisnika
znanstvenika

Znanstveno ili umjetni¢ko zvanje i
datum posljednjega izbora

Znanstveno-nastavno, umjetnicko- | DOCENT, 2011.
nastavno ili nastavno zvanje i
datum posljednjega izbora

Podrucje i polje izbora u DIZAJN
znanstveno ili umjetniCko zvanje

PODACI O SADASNJEM ZAPOSLENJU

Ustanova zaposlenja UMAS

Datum zaposlenja 1997.

Naziv radnoga mjesta (profesor, PROFESOR

istrazivag, suradnik i sl.)

Podrucje rada nastava

Funkcija nastavnik

PODACI O SKOLOVANJU — Najvisi postignuti stupan;

Zvanje Diplomirani grafi¢ki inzenjer
Ustanova fakultet Graficke tehnologije SveuciliSta u Zagrebu
Mjesto Zagreb

Nadnevak 1995.

PODACI O USAVRSAVANJU
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Godina

Mjesto 1994. Tromjeseéni boravak na Universita per Stragnieri di
Perugia na studijskom programu Povijesti umjetnosti
2005. Sudjelovao na medunarodnoj radionici o kreativnim
industrijama ?Mapping

Ustanova

Podruéje usavrSavanja

MATERINSKI | STRANI JEZICI

Materinski jezik

Hrvatski

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Engleski (poznavanje 4 vrlo dobro)

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

KOMPETENCIJE ZA PREDMET

Ranije iskustvo u nositeljstvu sli¢nih
predmeta (navesti naziv predmeta,
studijskoga programa na kojem se
izvodi/izvodio i razinu studijskoga
programa)

Grafic¢ki dizajn, Tipografija

Autorstvo sveuciliSnih/fakultetskih
udZbenika iz podrucja predmeta

Strucni, znanstveni i umjetnicki
radovi objavljeni u posljednjih pet
godina iz podrudja predmeta
(najvise 5 referenca)

Struéni i znanstveni radovi iz
metodike i kvalitete nastave
objavljeni u posljednjih pet godina
(najvise 5 referenca)

Strucni, znanstveni i umjetnicki
projekti iz podrucja predmeta koji
su se provodili u posljednjih pet
godina (najviSe 5 referenca)

U sklopu kojega programa i u
kojem je opsegu nositelj stekao
metodicko- psiholoSko-didakti¢ko -
pedagoske kompetencije?

Lyaut, Tipografija

PRIZNANJA | NAGRADE

Priznanja i nagrade za nastavni i
znanstveni rad/umjetnicki rad

2008. Kao ¢lan organizacijskog odbora ZGRAF-a 10 dobitnik
nagrade za najbolju izloZbu u 2008 godini. Nagradu je u ime
Gradske skupstine grada Zagreba dodjelila Tatjana Holjevac.

2008. Dobitnik godisnje nagrade ULUPUH-a za 2008. godinu

2009. Odsjek DVK ? Velika nagrada 43. Zagrebackog salona,
(Zagreb, 2009) za radioniCke radove od 2006. do 2008. godine.

Titula, ime i prezime nositelja

doc. dr. sc. Nikola Purek

Predmet koji predaje na

Tipografija 1
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predloZzenom studijskom programu

Tipografija 2
Tipografija 3
Slobodna tema

OPCE INFORMACIJE O NOSITELJU
Adresa Split
Telefon

E-mail adresa

nikola.djurek@umas.hr

Osobna web stranica

http://lwww.typonine.com

Godina rodenja

Maticni broj iz Upisnika
znanstvenika

Znanstveno ili umjetni¢ko zvanje i
datum posljednjega izbora

Znanstveno-nastavno, umjetnicko-
nastavno ili nastavno zvanje i
datum posljednjega izbora

DOCENT, 2010.

Podrudje i polje izbora u
znanstveno ili umjetni¢ko zvanje

DIZAJN

PODACI O SADASNJEM ZAPOSLENJU

Ustanova zaposlenja UMAS

Datum zaposlenja 2010.

Naziv radnoga mjesta (profesor, PROFESOR
istrazivag, suradnik i sl.)

Podrucje rada nastava
Funkcija nastavnik
PODACI O SKOLOVANJU — Najvisi postignuti stupan;
Zvanje Dr.sc.
Ustanova Gradevinski fakultet
Mjesto Zagreb
Nadnevak 1998.

PODACI O USAVRSAVANJU

Godina

Mjesto

2002. Italian Academy of art & design. Florence, Italy. Graphic
Design & Visual communication

2005. Royal Academy of Art, Type And Media Kabk, The
Hague, Netherlands (postdiplomski, tema magistarskog rada je
programabilna tipografija koje se prilagodava hrvatskom jeziku

magistar dizajna - podrucje tipografija i mediji - 300 ECTS

2006- Upisuje doktorski studij iz podrucja tipografije i povijesti
hrvatskog pisma na Sveucilistu u Zagrebu u kolaboraciji sa
Sveucilistem u Leidenu, Nizozemska.

Ustanova

Podrucje usavrSavanja

MATERINSKI | STRANI JEZICI

Materinski jezik

Hrvatski

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5

(izvrsno)

Engleski (poznavanje 4 vrlo dobro)
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Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Talijanski (poznavanje 4 vrlo dobro)

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

KOMPETENCIJE ZA PREDMET

Ranije iskustvo u nositeljstvu sli¢nih
predmeta (navesti naziv predmeta,
studijskoga programa na kojem se
izvodi/izvodio i razinu studijskoga
programa)

Grafic¢ki dizajn, Tipografija

Autorstvo sveuciliSnih/fakultetskih
udzbenika iz podrucja predmeta

Strucni, znanstveni i umjetnicki
radovi objavljeni u posljednjih pet
godina iz podrudja predmeta
(najvise 5 referenca)

Struéni i znanstveni radovi iz
metodike i kvalitete nastave
objavljeni u posljednjih pet godina
(najvise 5 referenca)

Strucni, znanstveni i umjetnicki
projekti iz podrucja predmeta koji
su se provodili u posljednjih pet
godina (najviSe 5 referenca)

Pismovna porodica BRONIKA, 2002.
Pismovna porodica Escom.
Pismovna porodica Jan.

Pismovna porodica Makro

U sklopu kojega programa i u
kojem je opsegu nositelj stekao
metodicko- psiholoSko-didakti¢ko -
pedagoske kompetencije?

Pismo, Kaligrafija, Tipografija

PRIZNANJA | NAGRADE

Priznanja i nagrade za nastavni i
znanstveni rad/umjetnicki rad

2014.

Projekt “Balkan Tiposistem” Marije Juze i Nikole Pureka
osvojio je Veliku nagradu Hrvatskog dizajnerskog
drustva (HDD)

Radovi Nikole Bureka prisutni su u gotovo svim stru¢nim
dizjanerskim €asopisima (KAK magazine, 2005., Items
Magazine, 2005., Thirst type, 2004., Design of dissent, 2005.
Eye magazine 2007, IDpure 2008, Svicarska) te znagajno
pridonose sveukupnoj kvaliteti mnogih dizajnerski rjeSenja od
kojih su mnogi nagradivani i nalaze se na stalnim postavama
znacajnih tipografskih slovolivnica.

Titula, ime i prezime nositelja

doc. Dejan Krsi¢

Predmet koji predaje na
predloZenom studijskom programu

Dizajn i mediji, Graficko oblikovanje 4, Povijest dizajna

OPCE INFORMACIJE O NOSITELJU
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Adresa

Zagreb

Telefon

E-mail adresa

http://dejankrsic.wordpress.com

Osobna web stranica

Nije evidentirana

Godina rodenja

Mati€ni broj iz Upisnika
znanstvenika

Znanstveno ili umjetni¢ko zvanje i
datum posljednjega izbora

Znanstveno-nastavno, umjetni¢ko-
nastavno ili nastavno zvanje i
datum posljednjega izbora

Docent, 2008.

Podrucje i polje izbora u
znanstveno ili umjetnicko zvanje

Umjetni€ko podrugéje, Dizajn

PODACI O SADASNJEM ZAPOSLENJU

Ustanova zaposlenja UMAS
Datum zaposlenja 1997.
Naziv radnoga mjesta (profesor, profesor
istrazivag, suradnik i sl.)

Podrucje rada nastava
Funkcija nastavnik

PODACI O SKOLOVANJU — Najvisi postignuti stupan;

Zvanje Pofesor povijesti umjetnosti
Ustanova Filozofski fakultet u Zagrebu
Mjesto Zagreb

Nadnevak

PODACI O USAVRSAVANJU

Godina

2011 (doktorat)

Mjesto

Zagreb

Ustanova

Filozovski fakultet

Podruéje usavrSavanja

Povijest umjetnosti

MATERINSKI | STRANI JEZICI

Materinski jezik

Hrvatski

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Engleski (poznavanje 4 vrlo dobro)

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

KOMPETENCIJE ZA PREDMET

Ranije iskustvo u nositeljstvu sli¢nih
predmeta (navesti naziv predmeta,
studijskoga programa na kojem se
izvodi/izvodio i razinu studijskoga
programa)

Autorstvo sveuciliSnih/fakultetskih
udzbenika iz podrucja predmeta

Strucéni, znanstveni i umjetnicki
radovi objavljeni u posljednjih pet
godina iz podrudja predmeta
(najvise 5 referenca)

Kao ¢&lan radne skupine 2007. sudjelovao u pripremi nacrta
Nacionalne strategije dizajna.

Kao ¢lan udruge za vizualnu kulturu "Sto, kako i za koga"
suraduje na izloZbenim projektima ( kao $to su "Sto, kako i za
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koga - povodom 152. godis$njice Komunistickog manifesta”
[Zagreb 2000, Be€ 2001], "Projekt: Broadcasting, posvecen
Nikoli Tesli" [Zagreb 2001/2002], ?Collective Creativity?
[Kassel, 2005], 11. Istanbulski bijenale: ?What keeps mankind
alive? [Istanbul, 2009], hrvatski nastup na 54. venecijanskom
bijenalu [Venecija, 2011]...) te realizaciji programa Galerije
Nova.

Strucni i znanstveni radovi iz
metodike i kvalitete nastave
objavljeni u posljednjih pet godina
(najvise 5 referenca)

Strucni, znanstveni i umjetnicki
projekti iz podru&ja predmeta koji
su se provodili u posljednjih pet
godina (najviSe 5 referenca)

"03 - izloZzba hrvatskog dizajna, u organizaciji HDD-a", 2003,
Gliptoteka, Zagreb (skupna izlozba)

"Best designed books from all over the world", Leipzig 2004.
(skupna izlozba)

"Book Art International”, Sajam knjiga, Frankfurt 2003. (skupna
izlozba)

"Hrvatska lijepa knjiga", NSB, Zagreb 2003. (skupna izlozba)

"TDC - Type Directors Club", New York, 2002. (skupna izlozba)

U sklopu kojega programa i u
kojem je opsegu nositelj stekao
metodi¢ko- psiholosSko-didakticko -
pedagoske kompetencije?

PRIZNANJA | NAGRADE

Priznanja i nagrade za nastavni i
znanstveni rad/umjetnicki rad

Titula, ime i prezime nositelja

doc. Ljubica Maréeti¢-Marinovié¢

Predmet koji predaje na
predloZzenom studijskom programu

Elementi vizualnog oblikovanja
Elementi industrijskog oblikovanja
Grafi¢ko oblikovanje 3

Slobodna tema

OPCE INFORMACIJE O NOSITELJU
Adresa ZADAR
Telefon

E-mail adresa

ljubica.m-marinovic@zd.t-com.hr

Osobna web stranica

Nije evidentirana

Godina rodenja

Mati€ni broj iz Upisnika
znanstvenika

Znanstveno ili umjetni¢ko zvanje i
datum posljednjega izbora

Znanstveno-nastavno, umjetni¢ko-

Docent, 2010.

nastavno ili nastavno zvanje i
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datum posljednjega izbora

Podrugje i polje izbora u
znanstveno ili umjetnic¢ko zvanje

Umjetni¢ko podrucje, Dizajn

PODACI O SADASNJEM ZAPOSLENJU

Ustanova zaposlenja UMAS
Datum zaposlenja 2000.
Naziv radnoga mjesta (profesor, profesor
istraZivag, suradnik i sl.)

Podrudje rada nastava
Funkcija nastavnik

PODACI O SKOLOVANJU — Najvisi postignuti stupanj

Zvanje

DIPLOMORANI| PRODUKT DIZAJNER

Ustanova

Arhitektonskl fakultet u Zagrebu

Mjesto

Nadnevak

1996

PODACI O USAVRSAVANJU

Godina

Mjesto

Ustanova

Podruéje usavrSavanja

MATERINSKI | STRANI JEZICI

Materinski jezik

Hrvatski

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Engleski (poznavanje 4 vrlo dobro)

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

KOMPETENCIJE ZA PREDMET

Ranije iskustvo u nositeljstvu sli¢nih
predmeta (navesti naziv predmeta,
studijskoga programa na kojem se
izvodi/izvodio i razinu studijskoga
programa)

Autorstvo sveuciliSnih/fakultetskih
udzbenika iz podrucja predmeta

Struc¢ni, znanstveni i umjetnicki
radovi objavljeni u posljednjih pet
godina iz podrucja predmeta
(najvise 5 referenca)

Strucni i znanstveni radovi iz
metodike i kvalitete nastave
objavljeni u posljednjih pet godina
(najvise 5 referenca)

Strucni, znanstveni i umjetnicki
projekti iz podru&ja predmeta koji
su se provodili u posljednjih pet
godina (najviSe 5 referenca)

Dan grada Zadra 2000-2004. (plakati i programske knjizice)

6. i 7. Zadarsko kazaliSno ljeto; 2000-2005. (plakati i
programske knjiZice)

IX. Medunarodni simpozij obzidanih gradova (plakati i
programske knijizice, vizualni identitet)
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Zadar snova 2000. (plakati i programske knjizice)

Nacionalni park Paklenica, 2000. (oblikovanje monografije)

U sklopu kojega programa i u
kojem je opsegu nositelj stekao
metodi¢ko- psiholosSko-didakticko -
pedagoske kompetencije?

PRIZNANJA | NAGRADE

Priznanja i nagrade za nastavni i

znanstveni rad/umjetnicki rad

Titula, ime i prezime nositelja

doc. dr. sc. lvica Mitrovi¢

Predmet koji predaje na
predloZzenom studijskom programu

Poznavanje rac¢unala i programiranja; Dizajn interaktivnih
medija 1; Dizajn interaktivnih medija 2; Multimedija 2:
Interaktivna naracija; Dizajn interaktivnih medija 3: Dizajn
interaktivnih medija 4; Slobodna tema

OPCE INFORMACIJE O NOSITELJU
Adresa Split
Telefon

E-mail adresa

ivica.mitrovic@umas.hr

Osobna web stranica

http://dvk.com.hr/interakcije/

Godina rodenja

Mati€ni broj iz Upisnika
znanstvenika

Znanstveno ili umjetni¢ko zvanje i
datum posljednjega izbora

Znanstveno-nastavno, umjetnicko-
nastavno ili nastavno zvanje i
datum posljednjega izbora

Docent, 2010.

Podrucje i polje izbora u
znanstveno ili umjetniCko zvanje

UMJETNICKO, DIZAJN

PODACI O SADASNJEM ZAPOSLENJU

Ustanova zaposlenja

Datum zaposlenja

Naziv radnoga mjesta (profesor,
istrazivag, suradnik i sl.)

Podrucje rada nastava
Funkcija nastavnik
PODACI O SKOLOVANJU — Najvisi postignuti stupan;
Zvanje doc. dr. sc.
Ustanova FESB, SPLIT
Mjesto

Nadnevak 2009.

PODACI O USAVRSAVANJU

Godina

Mjesto

University of Augsburg; University of Hertfordshire; Interaction
Institute Ivrea; Royal Institute of Technology, Stockholm;
Unicum - Nordisk Design for alla center, Bolinas, Svedska;
Istituto Europeo di Design u Rimu
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Ustanova

Podruéje usavrSavanja Dizajn
MATERINSKI | STRANI JEZICI

Materinski jezik Hrvatski

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Engleski (poznavanje 4 vrlo dobro)

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

KOMPETENCIJE ZA PREDMET

Ranije iskustvo u nositeljstvu sli¢nih
predmeta (navesti naziv predmeta,
studijskoga programa na kojem se
izvodi/izvodio i razinu studijskoga
programa)

Autorstvo sveuciliSnih/fakultetskih
udZbenika iz podrucja predmeta

Strucni, znanstveni i umjetnicki
radovi objavljeni u posljednjih pet
godina iz podrudja predmeta
(najvise 5 referenca)

Struéni i znanstveni radovi iz
metodike i kvalitete nastave
objavljeni u posljednjih pet godina
(najvise 5 referenca)

Struc¢ni, znanstveni i umjetnicki
projekti iz podrucja predmeta koji
su se provodili u posljednjih pet
godina (najviSe 5 referenca)

Tomic-Koludrovic, I.; Mitrovic, 1.; Petric, M. "Habitus, Lifestyle,
Subcultural Style: Developing Style Engines of Socially
Intelligent Agents" // MASHO '02: Modelling Artificial Societies
and Hybrid Organizations / Lindemann, G.; Jonker, C.; Timm I.
J. (ur.). Berlin : MASHO '02, (2002)

Petric, M.; Tomic-Koludrovic, I.; Mitrovic, |. "Metanarratives and
Believable Behavior of Autonomous Agents" // Regulated
Agent-Based Social Systems / Lindemann, G. ; Moldt, D. ;
Paolucci, M. (ur.). Berlin, Heidelberg : Lecture Notes in Artificial
Intelligence, Springer-Verlag, (2004)

Mitrovic, |. ViSeagentska simulacija kompleksnih sustava /
magistarski rad. Split : Fakultet elektrotehnike, strojarstva i
brodogradnje u Splitu, 22.10.2003. 2003, 99 str. Voditelj: dr.sc.
Darko Stipani¢ev, red. prof.

U sklopu kojega programa i u
kojem je opsegu nositelj stekao
metodicko- psiholoSko-didakti¢ko -
pedagoske kompetencije?

Dizajn interakcija

PRIZNANJA | NAGRADE

Priznanja i nagrade za nastavni i
znanstveni rad/umjetnicki rad
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Titula, ime i prezime nositelja

v. pred. dr. sc. Jelena Zanchi

Predmet koji predaje na
predloZzenom studijskom programu

Slobodna tema
Vizualne komunikacije i prostor
Odrzivi dizajn

OPCE INFORMACIJE O NOSITELJU
Adresa Osijek
Telefon

E-mail adresa

vladimir.rismondo@zg.htnet.hr

Osobna web stranica

Nije evidentirana

Godina rodenja

Mati€ni broj iz Upisnika
znanstvenika

Znanstveno ili umjetni¢ko zvanje i
datum posljednjega izbora

Znanstveno-nastavno, umjetnicko-
nastavno ili nastavno zvanje i
datum posljednjega izbora

Visa predavacica 2007.

Podrucje i polje izbora u
znanstveno ili umjetnicko zvanje

Humanisticke znanosti, Arhitektura

PODACI O SADASNJEM ZAPOSLENJU

Ustanova zaposlenja UMAS
Datum zaposlenja 1997.
Naziv radnoga mjesta (profesor, profesor
istrazivacg, suradnik i sl.)

Podrucje rada nastava
Funkcija nastavnik
PODACI O SKOLOVANJU — Najvisi postignuti stupan;
Zvanje

Ustanova

Mjesto

Nadnevak

PODACI O USAVRSAVANJU

Godina

2011 (doktorat)

Mjesto

Zagreb

Ustanova

Filozovski fakultet

Podrucje usavrSavanja

Povijest umjetnosti

MATERINSKI | STRANI JEZICI

Materinski jezik

Hrvatski

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Engleski (poznavanje 4 vrlo dobro)

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

KOMPETENCIJE ZA PREDMET

Ranije iskustvo u nositeljstvu sli¢nih
predmeta (navesti naziv predmeta,
studijskoga programa na kojem se
izvodi/izvodio i razinu studijskoga
programa)

Srednjovjekovna umjetnost na tlu Hrvatske, Umjetnost ranog
srednjeg vijeka i Povijest umjetnosti starog vijeka.

Autorstvo sveudiliSnih/fakultetskih

100
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udZbenika iz podrucja predmeta

Strucni, znanstveni i umjetnicki
radovi objavljeni u posljednjih pet
godina iz podrucja predmeta
(najvise 5 referenca)

Godine 1998. i 1999. bila je suradnica na znanstvenom projektu
"Kulturna bastina starohrvatske Dalmacije" voditelja prof. dr. sc.
T. Marasovica, u okviru kojega je obradila predromani¢ko
graditeljstvo srednjodalmatinskih otoka Braca, Hvara, Visa i
BiSeva.

Od 2006. do 2012. godine suradnica je na znanstvenom
projektu ?Istoénojadranske teme: umjetnost, politika, maritimno
iskustvo? (244-2440820-0794), voditeljice prof. dr. sc. |.
Prijatelj Pavicié.

Bavi se istrazivanjem umjetni¢ke bastine pomorske tematike i
pomorskom ikonografijom.

Struéni i znanstveni radovi iz
metodike i kvalitete nastave
objavljeni u posljednjih pet godina
(najvise 5 referenca)

Strucni, znanstveni i umjetnicki
projekti iz podru&ja predmeta koji
su se provodili u posljednjih pet
godina (najviSe 5 referenca)

U sklopu kojega programa i u
kojem je opsegu nositelj stekao
metodi¢ko- psiholosSko-didakticko -
pedagoske kompetencije?

Srednjovjekovna umjetnost na tlu Hrvatske, Umjetnost ranog
srednjeg vijeka i Povijest umjetnosti starog vijeka.

PRIZNANJA | NAGRADE

Priznanja i nagrade za nastavni i
znanstveni rad/umjetnicki rad

Titula, ime i prezime nositelja

Akademski filmski i tv snimatelj Mirko Pivéevi¢ docent

Predmet koji predaje na
predloZzenom studijskom programu

Fotografija1-4

Filmsko i tv snimanje 1-2
Filmska i video fotografija 1-2
Filmska fotografija 1-2

OPCE INFORMACIJE O NOSITELJU
Adresa Vukovarska 38
Telefon 091 220 2246

E-mail adresa

mirko.pivcevic@gmail.com

Osobna web stranica

Godina rodenja

1975

Maticni broj iz Upisnika
znanstvenika

339802

Znanstveno ili umjetni¢ko zvanje i
datum posljednjega izbora

Znanstveno-nastavno, umjetni¢ko-
nastavno ili nastavno zvanje i
datum posljednjega izbora

Docent, umjetni¢ko nastavno zvanje

Podrugje i polje izbora u

Umijetnost, polje filmske i elektoniéne umjetnosti, grana

znanstveno ili umjetni¢ko zvanje

snimanje
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PODACI O SADASNJEM ZAPOSLENJU

Ustanova zaposlenja

Umijetni¢ka akademija u Splitu

Datum zaposlenja

2008

Naziv radnoga mjesta (profesor,
istraZivag, suradnik i sl.)

Docent

Podrudje rada

Fotografija i filmsko snimanje

Funkcija

PODACI O SKOLOVANJU — Najvisi postignuti stupanj

Zvanje Akademski filmski i tv snimatelj
Ustanova Akademija dramskih umjetnosti
Mjesto Zagreb

Nadnevak 2007

PODACI O USAVRSAVANJU

Godina

Mjesto

Ustanova

Podrucje usavrSavanja

MATERINSKI | STRANI JEZICI

Materinski jezik Hrvatski

Strani jezik i poznavanije jezika na Engleski 3

liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

KOMPETENCIJE ZA PREDMET

Ranije iskustvo u nositeljstvu sli¢nih
predmeta (navesti naziv predmeta,
studijskoga programa na kojem se
izvodi/izvodio i razinu studijskoga
programa)

Asistent na Fotografiji 1-4i Filmskom snimanju 1-2
Predva¢ na Fotografiji 1-4i Filmskom snimanju 1-2

Autorstvo sveuciliSnih/fakultetskih
udzbenika iz podrucja predmeta

Strucni, znanstveni i umjetnicki
radovi objavljeni u posljednjih pet
godina iz podrucja predmeta
(najvisSe 5 referenca)

Igrani filmovi:

- Branko lvanda :“Lea i Darija”

- Stanislav Tomic¢: “Josef”

- Filip Sovagovi¢: “Visoka modna napetost”
- Vinko Bresan: “Sveéenikova djeca”

- Lukas Nola: “Suti”

- Silvije Petranovi¢: “Segrt Hlapi¢”

- Vinko Moderndorfer: “Inferno”

- Kristijan Mili¢: “Broj 55”

Struéni i znanstveni radovi iz
metodike i kvalitete nastave
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objavljeni u posljednjih pet godina
(najvise 5 referenca)

Strucni, znanstveni i umjetnicki
projekti iz podrucja predmeta koji
su se provodili u posljednjih pet
godina (najviSe 5 referenca)

Igrani filmovi:

- Branko lvanda :“Lea i Darija”

- Stanislav Tomic¢: “Josef”

- Filip Sovagovi¢: “Visoka modna napetost”
- Vinko Bresan: “Sveéenikova djeca”

- Lukas Nola: “Suti”

- Silvije Petranovi¢: “Segrt Hlapi¢”

- Vinko Moderndorfer: “Inferno”

- Kristijan Mili¢: “Broj 55”

U sklopu kojega programa i u
kojem je opsegu nositelj stekao
metodi¢ko- psiholosSko-didakticko -
pedagoske kompetencije?

PRIZNANJA | NAGRADE

Priznanja i nagrade za nastavni i
znanstveni rad/umjetnicki rad

- 8. Dani hrvatskog filma 1999.g. Nagrada za najbolju kameru u
filmovima “Bag” i “Sretno”

- Motovun Film Festival 1999.g. Kodakova nagrada za najbolju
kameru u filmu “Sretno”

- Pula Film Festival 2001.g. Zlatna arena za kameru u filmu
“Sami” Kodakova nagrada za najbolju kameru u filmu “Sami”

- Pula Film Festival 2004.g. Zlatna arena za kameru u filmu “Ta
divna splitska no¢”

- Cottbus Film Festival 2004.g. Specijalna nagrada Zirija za
iznimno umjetni¢ko dostignuce za kameru u filmu “Ta divna
splitska no¢”

- River Run International Film Festival: Nagrada za najbolju
kameru u igranom filmu “Ta divna splitska no¢”

- Constanca Film Festival: Nagrada za najbolju kameru u filmu
“Ta divna splitska no¢”

- 9. Festival slovenskega filma 2006.g. Nagrada za najbolju
kameru u igranom filmu “Ohcet”

- Pula Film Festival 2007.g. Zlatna arena za kameru u filmu
“Zivi i mrtvi” zajedno s Draganom Markoviéem

- Pula film festival Zlatna arena za kameru u filmu “Kenjac”
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104

Titula, ime i prezime nositelja prof. dr. sc. Andrina Grani¢

Predmet koji predaje na Interakcija ¢ovjeka i raéunala 1
predloZzenom studijskom programu

OPCE INFORMACIJE O NOSITELJU

Adresa Split

Telefon

E-mail adresa andrina.granic@pmfst.hr
Osobna web stranica www.pmfst.hr/~granic
Godina rodenja 1962

Maticni broj iz Upisnika
znanstvenika

Znanstveno ili umjetni¢ko zvanje i
datum posljednjega izbora

Znanstveno-nastavno, umjetni¢ko- redoviti profesor, 2010
nastavno ili nastavno zvanje i
datum posljednjega izbora

Podrugje i polje izbora u Tehni€ke znanosti, Ra¢unarstvo
znanstveno ili umjetnic¢ko zvanje

PODACI O SADASNJEM ZAPOSLENJU

Ustanova zaposlenja Prirodoslovno-matematicki fakultet u Splitu
Datum zaposlenja

Naziv radnoga mjesta (profesor, PROFESOR

istraZivag, suradnik i sl.)

Podrudje rada nastava

Funkcija nastavnik

PODACI O SKOLOVANJU — Najvisi postignuti stupanj

Zvanje dr.sc.

Ustanova Doktorirala: 2002, FER, Sveudiliste u Zagrebu
Mjesto

Nadnevak 2002

PODACI O USAVRSAVANJU

Godina

Ustanova

Podrucje usavrSavanja

MATERINSKI | STRANI JEZICI

Materinski jezik Hrvatski

Strani jezik i poznavanje jezika na Engleski (poznavanje 4 vrlo dobro)
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)




Diplomski sveuciliSni studij Dizajn vizualnih komunikacija

KOMPETENCIJE ZA PREDMET

Ranije iskustvo u nositeljstvu sli¢nih
predmeta (navesti naziv predmeta,
studijskoga programa na kojem se
izvodi/izvodio i razinu studijskoga
programa)

Autorstvo sveuciliSnih/fakultetskih
udzbenika iz podrucja predmeta

Strucni, znanstveni i umjetnicki
radovi objavljeni u posljednjih pet
godina iz podrucja predmeta
(najvise 5 referenca)

Strucni i znanstveni radovi iz
metodike i kvalitete nastave
objavljeni u posljednjih pet godina
(najvise 5 referenca)

Strucni, znanstveni i umjetnicki
projekti iz podru&ja predmeta koji
su se provodili u posljednjih pet
godina (najviSe 5 referenca)

1. Grani¢, Andrina; Mitrovi¢, Ivica; Marangunié¢, Nikola.
Towards a Cost-effective Evaluation Approach for Web
Portal Interfaces // Information Systems Development / Song,
W.W.; Xu, S.; Wan, C. ; Zhong, Y. ; Wojtkowski, Wita ;
Wojtkowski, Gregory ; Linger, Henry (ur.).

New York : Springer Science ; Business Media, LLC, 2011..
Str. 175-186.

2. Granié, Andrina; Cukusi¢, Maja; Tzanavari, Aimilia;
Papadopoulos, George A.

Employing Innovative Learning Strategies Using an E-
Learning Platform // Adult Learning in the Digital Age:
Perspectives on Online Technologies and Outcomes / Kidd,
Terry T. ; Keengwe, Jared (ur.).

Hershey, PA, USA : Information Science Reference, 2010. Str.

253-275.

3. Adams, Ray; Granic¢, Andrina.

Cognitive Learning Approaches to the Design of
Accessible E-Learning Systems // Cognitive and Emotional
Processes in Web-Based Education: Integrating Human
Factors and Personalization / Mourlas, Constantinos ; Tsianos,
Nikos ; Germanakos, Panagiotis (ur.).

Hershey, PA, USA : Information Science Referece, 2009. Str.

209-228.

4. Grani¢, Andrina; Cukusié, Maja; Tzanavari, Aimilia;
Papadopoulos, George A.

Employing Innovative Learning Strategies Using an E-
Learning Platform // Cognitive and Emotional Processes in
Web-Based Education: Integrating Human Factors and
Personalization / Mourlas, Constantinos ; Tsianos, Nikos ;
Germanakos, Panagiotis (ur.).

Hershey, PA, USA : Information Science Reference, 2009. Str.

414-436.

5. Grani¢, Andrina; Mitrovié, Ivica; Marangunic, Nikola.

Web Portal Design : Employment of a Range of
Assessment Methods // Information Systems Development :
Towards a Service Provision Society / Papadopoulos, George
Angelos ; Woitkowski, Wita ; Woitkowski, Gregory ; Wrycza,
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Stanislaw ; Zupancic, Joze (ur.).
New York : Springer Science ; Business Media, LLC, 2009. Str.

131-139.

U sklopu kojega programa i u
kojem je opsegu nositelj stekao
metodicko- psiholoSko-didakti¢ko -
pedagoske kompetencije?

PRIZNANJA | NAGRADE

Priznanja i nagrade za nastavni i
znanstveni rad/umjetnicki rad

Titula, ime i prezime nositelja

Docent, ak.slik. Veljko Popovié

Predmet koji predaje na
predloZzenom studijskom programu

"Crtanje i pokretna slika 1 i 2", "Slikarstvo i Pokretna slika
112", "Osnove raéunalne animacije 1 i 2", "Ra€unalna
animacija 1 i 2", "Crtanje, grafika animacija 1i 2,"
Racunalna grafika i postprodukcija pokretne slike 1 2,
Koncept diplomskog rada — Animacija, Diplomski ispit

OPCE INFORMACIJE O NOSITELJ

U

Adresa

Hrvatske mornarice 1g

Telefon

095818 4573

E-mail adresa

veljko@lemonade3d.com

Osobna web stranica

Godina rodenja

1979

Maticni broj iz Upisnika
znanstvenika

Znanstveno ili umjetni¢ko zvanje i
datum posljednjega izbora

Docent , 2011

Znanstveno-nastavno, umjetni¢ko-
nastavno ili nastavno zvanje i
datum posljednjega izbora

Podrudje i polje izbora u
znanstveno ili umjetnic¢ko zvanje

podrucije umjetnosti, polje likovne umjetnosti, grana animacija i
novi mediji.

PODACI O SADASNJEM ZAPOSLENJU

Ustanova zaposlenja

Umijetni¢ka akademija sveudiliSta u Splitu.

Datum zaposlenja 2011
Naziv radnoga mjesta (profesor, Profesor
istraZivacg, suradnik i sl.)

Podrudje rada nastava
Funkcija nastavnik

PODACI O SKOLOVANJU — Najvisi postignuti stupan;

Zvanje Akademski slikar
Ustanova ALU
Mjesto zagreb
Nadnevak 2003
PODACI O USAVRSAVANJU

Godina

Mjesto

Ustanova

Podrucje usavrSavanja

MATERINSKI | STRANI JEZICI

Materinski jezik Hrvatski
Strani jezik i poznavanije jezika na Engleski 5

liestvici od 2 (dovoljno) do 5
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(izvrsno)

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

KOMPETENCIJE ZA PREDMET

Ranije iskustvo u nositeljstvu sli¢nih
predmeta (navesti naziv predmeta,
studijskoga programa na kojem se
izvodi/izvodio i razinu studijskoga
programa)

- 2004. stru¢ni suradnik na odsjeku Film | Video, UmjetniCke
akademije Sveucilista u Splitu za kolegij Racunalna Animacija
(rad sa studentima uz profesora i individualni rad).

- 2005. Nazivno zvanje asistenta na odsjeku Film | Video,
Umjetnicke akademije Sveudilista u Splitu za Kolegij
Racunalna Animacija, Osnove Radunalne Animacije (rad sa
studentima uz profesora i individualni rad).

- 2009. Nazivno zvanje asistenta na odsjeku Film | Video,
Umjetnicke akademije SveudiliSta u Splitu za kolegij
Racunalna Animacija, Osnove Racunalne Animacije,
Slikarstvo | Pokretna Slika (rad sa studentima uz profesora i
individualni rad).

- preko 1000 sati sudjelovao u izvodenju nastave na
Umijetnic¢koj akademiji Sveudilista u Splitu od 2004. do 2010.

- od 2011 nositelj kolegija crtanje i pokretna slika, slikarstvo i
pokretna slika, osnove racunalane animacije, postprodukcija i
obrada racunalane slike (MA)

Autorstvo sveuciliSnih/fakultetskih
udZbenika iz podrucja predmeta

Struéni, znanstveni i umjetnicki 1. Ona koja mjeri animirani film (2008, 6’40)
radovi objavljeni u posljednjih pet 2. Moj Put animirani film (2010, 6°40)
godina iz podrucja predmeta 3. ANIMAFEST 2010 Spica namjenski animirani film
(najvisSe 5 referenca) (2010 1'00)
4. Dove sei, amor mio, animirani film (2011, 10°50)
5. Otac, animirano dokumentarni film (2012, 15°50)
Strucni i znanstveni radovi iz
metodike i kvalitete nastave
objavljeni u posljednjih pet godina
(najvise 5 referenca)
Struéni, znanstveni i umjetnicki 1. Ona koja mjeri animirani film (2008, 6’40)
projekti iz podru&ja predmeta koji 2. Moj Put animirani film (2010, 6°40)
su se provodili u posljednjih pet 3. ANIMAFEST 2010 Spica namjenski animirani film
godina (najviSe 5 referenca) (2010 1'00)
4. Dove sei, amor mio, animirani film (2011, 10°50)
5. Otac, animirano dokumentarni film (2012, 15°50)

U sklopu kojega programa i u
kojem je opsegu nositelj stekao
metodi¢ko- psiholoSko-didakticko -
pedagoske kompetencije?

PRIZNANJA | NAGRADE

Priznanja i nagrade za nastavni i
znanstveni rad/umjetnicki rad

Ona koja mjeri (2008)

1. Best First Film Award (Days of Croatian Film 2008)
2. Best Music Award (Days of Croatian Film 2008)
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3. Special Mention (Animafest - World Festival of
Animated Film, Zagreb 2008)

4. FIPRESCI Award (International Animated Film Festival,
Annecy 2008)

Best Animated Film Award (Kratkofil, Banja Luka 2008)

Award for the best film in national competition (Tabor
Film Festival 2008)

7. Grand Prix (Balkanima 2008)

8. Nassos Vakalis Award (Balkanima 2008)

9. Grand Prix (ASIFA Day of Croatian Animation 2008)
10. Diploma (Tindirindis, Vilnius 2008)

11. Metropolis Prize (ZEMOS98 Audiovisual Festival,
Sevilla 2009)

12. Animated Eye Award for the best animated film (Aspen
Shortsfest 2009)

13. Honourable Award (ReAnimacja 2009)

14. Best Debut Film (TOFUZI International Festival of
Animated Films 2009)

Moj put (2010)
1. GRAND PRIX Festival Hrvatske Animacije, 02.2010.,
Zagreb, Croatia

2. BEST DESIGN Festival Hrvatske Animacije, 02.2010.,
Zagreb, Croatia

3. BEST ANIMATED FILM Festival 600, 05.2010.,
Ljubljana, Slovenia

4. CARTOON EAST AWARD Animafest, 06. 2010.,
Zagreb, Croatia

5. BEST DESIGN Neum film festival, 07. 2010., Neum,
Bosnia and Herzegovina

6. BEST FILM MADE IN BALKANS International
Animation Film Festival “Golden Kuker” 10. 2010,Sofia,
Bulgaria

Dove sei, amor mio (2011)
1. Special Mention - Tabor Film Festival 2011
2. Special Jury Mention — Sarajevo Film Festival 2011

3. Best Animation - International Music and Film Festival,
Riga 2011

4. Special Mention — Anibar International Animation
Festival 2011

5. Special Award — Balkanima Animated Film Festival
2011

Best Animated Film Award — Tuzla Film Festival 2012
Best Animated Film for Adults — Anifest Rozafa 2012

Best Animated Film — Tashkent International Festival of
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Contemporary Cinema 2012

Otac (father) (2012)

1.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

26.

Special Jury Mention - Croatian Animated Film Festival
2012

Best Animated Film Award — Days of Croatian Film
2012

Grand Prix — Golden Kuker 2012

Best Animated Film in National Competition — In the
Palace 2012

Special Mention Balkan Competition - Anibar 2012
Bulgarian Filmmakers’ Union Award - Varna World
Festival of Animated Film 2012

Best Short Film Award - Anim'est 2012

Best Director Award — Goldfish Children's Animation
Festival 2012

2nd Prize - Expotoons International Animation Festival
2012

Audience Award - Banja Luka Animated Film Festival
2012

Golden Dove for Animated Film - DOK Leipzig 2012
1st Prize - Animax Skopje Fest 2012

Best Animated Film — Golden Rhyton 2012

Best Animated Film - 0110 International Digital Film
Festival 2013

Best Animation Award - Byron Bay International Film
Festival 2013

CIFEJ Prize for the best film for children - Tehran
International Animation Festival 2013

3rd Prize - Athens Animfest 2013

Best Animated Film - European Film Festival Lille 2013
Audience Award - Be There! Corfu Animation Festival
2013

Special Mention - Gulf Film Festival 2013

Best Animated Short Film - Anifilm 2013

Best Short Film Award in Masterclass Competition -
Giffoni International Film Festival 2013

Best Animated Film - Tashkent International Film
Forum 2013

1st Prize for Animated Documentary Film - Chicago
International Children's Film Festival 2013

Grand Prix - Etiuda&Anima International Film Festival
2013

Best Animated Film - Olympia International Film
Festival for Children and Young People 2013

Titula, ime i prezime nositelja

dr. sc.Darko Stipaniev

Predmet koji predaje na
predloZenom studijskom programu

OPCE INFORMACIJE O NOSITELJ

U

Adresa

SPLIT

Telefon

E-mail adresa

Darko.Stipanicev@fesb.hr
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Osobna web stranica

aris.fesb.hr/dstip.html

Godina rodenja

Mati€ni broj iz Upisnika
znanstvenika

Znanstveno ili umjetni¢ko zvanje i
datum posljednjega izbora

Znanstveno-nastavno, umjetnicko-
nastavno ili nastavno zvanje i
datum posljednjega izbora

datum zadnjeg izbora u zvanje
srpanj 2002., redoviti profesor - trajno zvanje

Podrucje i polje izbora u
znanstveno ili umjetnic¢ko zvanje

Tehnicke znanosti | Elektrotehnika | Automatika

PODACI O SADASNJEM ZAPOSLENJU

Ustanova zaposlenja FESB Split
Datum zaposlenja

Naziv radnoga mjesta (profesor, profesor
istrazivacg, suradnik i sl.)

Podrucje rada nastava
Funkcija nastavnik
PODACI O SKOLOVANJU — Najvisi postignuti stupan;
Zvanje

Ustanova

Mjesto

Nadnevak

PODACI O USAVRSAVANJU

Godina

Mjesto

Ustanova

Podrucje usavrSavanja

MATERINSKI | STRANI JEZICI

Materinski jezik

Hrvatski

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Engleski

Strani jezik i poznavanije jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

Strani jezik i poznavanje jezika na
liestvici od 2 (dovoljno) do 5
(izvrsno)

KOMPETENCIJE ZA PREDMET

Ranije iskustvo u nositeljstvu sli¢nih
predmeta (navesti naziv predmeta,
studijskoga programa na kojem se
izvodi/izvodio i razinu studijskoga
programa)

Autorstvo sveuciliSnih/fakultetskih
udZbenika iz podrucja predmeta

Strucni, znanstveni i umjetnicki
radovi objavljeni u posljednjih pet
godina iz podrudja predmeta
(najvise 5 referenca)

Strucni i znanstveni radovi iz
metodike i kvalitete nastave
objavljeni u posljednjih pet godina
(najvise 5 referenca)

Strucni, znanstveni i umjetnicki
projekti iz podruc€ja predmeta koji

objavljeni radovi u Hrvatskoj znanstvenoj bibliografiji
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su se provodili u posljednjih pet
godina (najviSe 5 referenca)

(CROSBI)

Ove radove odrzava Knjiznica Instituta Ruder Boskovi¢ koja
vodi projekt Hrvatske znanstvene bibliografije CROSBI. Ovim
linkom mozete vidjeti sve podatke o radovima koje su autori
unijeli u bazu podataka.
http://bib.irb.hr/lista-radova?autor=44861

U sklopu kojega programa i u
kojem je opsegu nositelj stekao
metodi¢ko- psiholosSko-didakticko -
pedagoske kompetencije?

PRIZNANJA | NAGRADE

Priznanja i nagrade za nastavni i
znanstveni rad/umjetnicki rad

uze podrudje interesa

- robotika i robotizacija, posebno u ovkiru brodogradnje i
pomorske tehnologije,

- digitalno vodenje,

- primjena inizinjerstva znanja (knowledge engineering) i
racunalne inteligencije (computational intelligence), prije svega
na teoriji neizrazitih skupova (fuzzy set theory) u automatskom
vodenju kompleksnih sustava

- modeliranje i simuliranje sloZenih sustava postupcima umjetne
inteligencije (artificial intelligence), metodama kvalitativne
analize i kvalitativhog zaklju€ivanja,

- digitalna obrada i analiza slike, te njena primjena u razli€itim
podrucjima,

- programiranje za Internet i napredne Internet tehnologije, te
njihova primjena unadzoru i vodeniju dislociranih i distribuiranih
sustava povezanih na Internet,

- teorija i primjena agentskih i multi agentskih sustava.
Redoviti je ¢lan HATZ-a (Hrvatske akademije tehnickih
znanosti), te ¢lan brojnih znanstvenih i stru¢nih drustava.
Voditelj poslijediplomskog znanstvenog studija elektrotehnike
FESB-a od 1994. g. Predstojnik Katedre za modeliranje i
inteligentne sustave.

3.4. Optimalan broj studenata

S obzirom na upisnu kvotu u redovitim okolnostima na diplomskom studiju DVK optimalan broj

studenata je 10-20.

3.5. Procjena tro$kova studija po studentu
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TroSkovi studija po studentu za jednu akademsku godinu su 10000,00 kn.

3.6. Nagin praéenja kvalitete i uspjesnosti izvedbe studijskog programa

Prema Europskim standardima i smjernicama za unutarnje osiguravanje kvalitete u visokim
ucilistima (prema ,,Standardi i smjernice za osiguranje kvalitete u Europskom prostoru visokog
obrazovanja“), na temelju kojih SveuciliSte u Splitu utvrduje postupke upravljanja kvalitetom,
predlagatelj studijskoga programa duzan je sastaviti plan postupaka osiguranja kvalitete
studijskoga programa.

Dokumentacija na kojoj se temelji sustav osiguranja kvalitete sastavnice:

e Pravilnik o sustavu osiguranja kvalitete sastavnice (priloZiti ako postoji)
e http://www.umas.hr/wp-content/uploads/2013/05/Pravilnik-o-prosudbi-SOK-UMAS-a.pdf

e Priruénik o sustavu osiguranja kvalitete sastavnice (priloZiti ako postoji)
e http://www.umas.hr/wp-content/uploads/2013/05/PRIRUCNIKkvalitetaUMAS.pdf

Opis postupaka kojima se vrjednuje kvaliteta izvedbe studijskoga programa :

e za svaki postupak potrebno je opisati metodu (najéeS¢e anketa za studente ili nastavnike,
samoevaluacijski upitnik), navesti izvoditelje (sastavnica, sveucilisSni ured), nacin obrade rezultata i
informiranja te vremenski plan provedbe

e ukoliko je opisan u nekom priloZzenom dokumentu, navesti ime dokumenta i ¢lanak.

Rad nastavnika i suradnika vrednuje se studentskom
Vrjednovanje rada nastavnika i anketom na kraju semestra. Anketu izvodi UMAS, a
suradnika obraduje je Centar za unapredenje kvalitete.
Pracenje ocjenjivanja i uskladenosti ocjenjivanja s
Pracenje ocjenjivanja i uskladenosti o&ekivanim ishodima ugenja provoditi ¢e se nakon
ocjenjivanja s ocekivanim ishodima pohadanja radionica o ishodima uéenja.
u€enja
UMAS ima veliki broj predavaonica, glazbene kabinete,
multimedijalne kabinete, racunalni kabinet za studente,
knjiznicu i druge radionice za umjetni¢ku i znanstvenu
Vrjednovanje dostupnosti resursa produkciju. Svi su prostori dostupni tijekom radnoga
(prostornih, ljudskih, informacijskih) za vremena.
proces ucenja i pouCavanja Nastavnici u znanstveno-nastavnom zvanju su optimalno
rasporedeni prema broju studenata a informacije o
procesu ucenja su dostupne na mreznim stranicama
fakulteta i oglasnim plo¢ama.
Dostupnost i vrjednovanje podrike Prodekan za nastavu svaki semestar izraduje detaljni plan
studentima (mentorstvo, tutorstvo, konzultacija s nastavnicima. Pravilnikom o radu voditelja
savjetovanje) studenata uredeno je mentorstvo i savjetovanije.
Studentska referada i ISVU koordinator prate prolaznost po
predmetima i na studiju u cjelini te jednom godis$nje
Pracenje studentske prolaznosti po podnose izvje$ée Akademijskom vijeéu (Urediti pravilnikom
predmetima i na studiju u cjelini o kvaliteti).
Zadovoljstvo studenata programom u cjelini ispitivat ¢e se
Zadovoljstvo studenata programom u jedinstvenom Sveugili$nom anketom.
cjelini
Postupci za dobivanje povratnih Povratne informacije od vanjskih dionika dobivaju se preko
informacija od vanjskih dionika (alumni, | Poslodavaca (muzeji, Skole, galerije, itd)




Diplomski sveuciliSni studij Dizajn vizualnih komunikacija

poslodavci, trziSte rada i ostale
relevantne organizacije)

Vrjednovanje studentske prakse, ako
postoji (kratki opis postupaka
provodenja i ocjenjivanja te
osiguravanje kvalitete)

Izvje§¢a mentora o radu studenta, ocjena studenata od
strane mentora.

Ostali postupci vriednovanja koje
provodi predlagatelj

Moguce je uvodenije specificnih anketa za potrebe UMAS-a
u
Splitu.

Opis postupaka informiranja
vanjskih dionika o studijskom
programu (studenti, poslodavci,
alumni)

Informacijski paket na mreznim stranicama, broSura i letak
o studijskim programima i uvjetima upisa.
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