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OPCE INFORMACIJE O STUDIJSKOM PROGRAMU

Prvotni naziv studijskoga Diplomski sveuéilisni studij Film, Medijska umjetnost i
programa Animacija

Novi naziv studijskoga Diplomski sveuéiliSni studij Film, Medijska umjetnost i
programa Animacija

Nositelj studijskoga programa Umijetnicka akademija Sveucilista u Splitu

Sunositelj studijskoga

programa
Vrsta studijskoga programa | Stru¢ni studijski program[] Sveucilisni studijski programX
Preddiplomski] | DiplomskiX Integriranil]
Razina studijskoga programa
Poslijediplomski Poslijediplomski Diplomski
sveucilisnill specijalisticki] specijalistickil]

Akademski/struéni naziv koji | Magistar filmske umjetnosti / Magistar medijskih umjetnosti / Magistar
se stjeCe po zavrSetkustudija |animiranog filma.

Ukupni broj ECTS bodova 120

Ukupni broj ECTS bodova
predmeta u kojima je doslo do | 20
promjene

. L , X Manje od 20%
Procjena postotka izmjena i N _
dopuna studijskog programa |- Vise od 20%, manje od 40%

O Vise od 40%

Redni broj izmjene i dopune
studijskog programa 4

Odluka fakultetskog vije¢a o prihva¢anju izmjena i dopuna (dostaviti u prilogu)

Preslika dopusnice za studijski program (dostaviti u prilogu)
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Integrirano obrazloZenje promjena:

U sklopu manijih izmjena i dopuna studijskog programa (do 20%) pristupilo se preraspodjeli predmeta
u pojedinim semestrima radi unapredenja kvalitete nastave. U skladu sa suvremenom umjetnickom
praksom izmijenjeni i dopunjeni programski sadrzaj usmjerava se prema $to kvalitetnijem umjetni¢kom
radu i upoznavanju tehnika novih medija, filma i animacije.

U svrhu osuvremenjivanja studijskog programa u prvom semestru napravljena je preraspodjela
temeljnih kolegija iz Modula filma i Medijske umjetnosti i Animacije u zajednicki skup obveznih
predmeta. Time se na samom pocetku studija stje€u osnovne kompetencije i znanja iz suvremenog
pristupa kako umjetni¢kom filmu, tako i medijskoj umjetnosti i animaciji. Studenti su se do sada
mahom usmijeravali na Modul filma &ime se remetila ravnoteza nastavnog sadrzZaja s ostalim
modulima, jer nisu dobivali dovoljno podataka za izbor modula. Ovim izmjenama studentima ¢e se
omoguciti ujednacena poduka znanja s podrucja umjetnosti pokretnih slika u prvom semestru, te tako
omogucitilakSiodabir modula u drugom i tre¢em semestru.

U drugom semestru u moduluFilm, kao treci obvezni kolegij umjesto predmeta Filmska i video
fotografija 2 uvedenje nekadasnji izborni kolegijFilmska i video montaZza 1. Ovom “novom”
predmetujeudvostru€¢enanastavnasatnicaibrojECTSbodova.

Kolegij Filmska i video montaza 1pokazao se je jako vaznim kako zbog sadrzaja i zna€aja u
umjetnikom podruéju i zbog potrebe studenata za superviziranom montazom vlastitih filmova. Nositel]
kolegija Filmska i video montaza 1je novi stalno zaposleni nastavnik UMAS_a u zvanju docenta.

Izmijenjeni program uvodi utreCem semestruvide izravne nastave kako bi se odrzao kontinuitet
predavanja kroz tre¢i semestar (do sada je naglasak na predavanjima bilofokusiran na prva dva
semestra). U Cetvrtom semestru studenti se intenzivno bave izradom diplomskog rada.

Naime, studenti su u trecem semestru imali preveliki broj ECTS bodova u izvan nastavnim
aktivnostima i samostalnom radu. Predmeti u treCem semestru nisu bili vezani za teorijsku nastavu i
struénu praksu vec su uglavnom bili orijentirani na izradu koncepta i pripremu diplomskog rada. To se
pokazalo nedovoljno motivirajuéim za studente pa se ovim izmjenama stvara produzZeni kontinuitet
direktnog nastavnog sadrzZaja i odrzava potrebna razina nastavnog procesa. Novim uvodenjem teorije
i izborne nastave u treéem semestru postigo se ravnoteza u prva tri semestrai omogudila kvalitetna
priprema studenata za izvedbu zavrSnog diplomskog rada. Promjenom broja ECTS bodova u
Konceptima diplomskog rada iz 20 u 11 ECTS bodova oslobodio se prostor za ove promjene.

Popis predmeta u kojima je napravljena izmjena i/ili dopuna

ECTS | ECTS | Izmjena (navesti u ¢emu

Semestar Predmet . .. R
prije poslije | je izmjena)

1 UAA702 NARATIVNI UMJETNICKI FILM 1
UAA703 EKSPERIMENTALNI FILM 1
UAA704 MULTIMEDIJSKA UMJETNOST 1
UAA705 UMJETNOST U KONTEKSTU 1
UAA706 RACUNALNA ANIMACIJA 1

Obrazlozenje:Zbog boljeg uvodenja
studenata u cjelokupni program diplomskog
studija ovi predmeti se premjestaju zajedno
u skupinu obveznih predmeta. Na taj nadin
studenti u prvom semestru pohadaju

Kolegiji su potpuno isti,
ostaju u istom semestru,
ali se premjestaju zajedno
u skupinu obveznih
predmeta.

[o)Be> RN e >Rl e) e}
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kolegije iz sva tri modula, te se upoznaju sa
svim mentorimana studiju. Na ovaj nacin
studenti imaju bolju orijentaciju u sklopu
programa i preciznije ¢e se moci odluciti o
izboru modula i nastavku studija. Ova
preraspodjela predmeta u semestru je bez
promjene sadrzaja samih predmeta i
njihovih ishoda ucenja..

UAA701 ANALIZA FILMA | MEDIJSKE
UMJETNOSTI 1

Obrazlozenje:PremjesStanje ovog predmeta
u drugi semestar slijedi promjenu u prvom
semestru. Po ovom redoslijedu studiranja
studenti zajedno s preciznijim izborom
modula u drugom semestru tocnije izabiru
seminarski rad u ovom kolegiju.

Nema promjene u
predmetu: samo
premjestanje iz 1 u 2
semestar.

UAA 710 FILMSKA | VIDEO MONTAZA 1
Obrazlozenje: Smanijuje se broj sati i opseg
vjezbi u skladu provedbe integracije vjezbi s
drugim predmetima (Narativni umjetnicki
film 2, Eksperimentalni film 2)

Promjena broja ECTS
bodova iz 3 u 6 ECTS-a,
satnice iz 30 sati vjezbi u
30 sati predavanja i 30
sati vjezbi, te promjena iz
izbornog u obvezni
predmet Modula

UAA801 ANALIZA FILMA | MEDIJSKE
UMJETNOSTI 2

ObrazloZenje:Kao u prethodnom
obrazloZenju predmet slijedi modularnu
nastavu na treCem semestru.

Nema promjene u
predmetu: samo
premjestanje iz2 u 3
semestar.

UAA901 KONCEPT DILPOMSKOG RADA
- FILM

ObrazloZenje:Zbog pravilnije distribucije
ECST bodova i uvodenja dodatne redovne i
izborne nastave u ovom semestru, s
predmetima specifiénog stru¢nog sadrzaja,
smanijuje se opseg vjezbi i izvan nastavne
aktivnosti na ovom kolegiju koji prethodi
Diplomskom ispitu. Dosadasnja praksa
pokazivalaje vakum u prevelikom
samostalnom radu studenata, te spoznaju o
tome daje za ovaj predmet potrebno manje
optereéenje odonog predvidenog ECTS
bodovima .

20

11

Promjena ECST bodova s
20 na 11 i smanjenje
satnice za 15 sati vjezbi.

UAA902 KONCEPT DIPLOMSKOG RADA
— MEDIJSKA UMJETNOST

Obrazlozenje:Zbog pravilnije distribucije
ECST bodova i uvodenja dodatne redovne i
izborne nastave u ovom semestru, s
predmetima specifiénog stru¢nog sadrzaja,
smanijuje se opseg vjezbi i izvan nastavne
aktivnosti na ovom kolegiju koji prethodi
Diplomskom ispitu. Dosadasnja praksa
pokazivala je vakum u prevelikom
samostalnom radu studenata, te spoznaju o
tome da je za ovaj predmet potrebno manje
opterecenje od onog predvidenog ECTS

20

11

Promjena ECST bodova s
20 na 11 i smanjenje
satnice za 15 sati vjezbi.
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bodovima .

UAA903 KONCEPT DIPLOMSKOG RADA | 20 11 Promjena ECST bodova s
— ANIMACIJA 20 na 11 i smanjenje
ObrazloZenje:Zbog pravilnije distribucije satnice za 15 sati vjezbi.

ECST bodova i uvodenja dodatne redovne i
izborne nastave u ovom semestru, s
predmetima specifiCnog stru¢nog sadrzaja,
smanijuje se opseg vjezbi i izvan nastavne
aktivnosti na ovom kolegiju koji prethodi
Diplomskom ispitu. Dosadasnja praksa
pokazivala je vakum u prevelikom
samostalnom radu studenata, te spoznaju o
tome da je za ovaj predmet potrebno manje
opterecéenje od onog predvidenog ECTS

bodovima .

UAA709 RACUNALNA GRAFIKA | 3 3 Nema promjene u
POSTPRODUKCIJA POKRETNE SLIKE 1 predmetu: samo
ObrazloZenje: Uvodenje izborne nastave na premjestanje iz 1 u 3
treGem semestru omoguéujese kontinuitet semestar izborne
nastave. Ovaj predmet je pogodan zbog nastave.

svoje Siroke primjene na sve vidove medija
pokretne slike.

UAA 810 FILMSKA | VIDEO MONTAZA 2 3 3 Nema promjene u
ObrazloZenje: Predmet se pokazao predmetu: samo
izuzetno korisnim u svim vidovima medija premjestanje iz 2 u 3
pokretne slike. Poglavito nakon &to se semestar izborne
nositelj kolegija zaposlio kao stalni nastave.

nastavnik u svojstvu docentate time stekao
uvjete za veéi fond nastavnih sati.
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Opis novog predmeta ili predmeta koji je nadopunjen i izmijenjen

NAZIV PREDMETA | Filmska i video montaza 1
Kod UAAT710 Godina studija /11
Nositeli/i predmeta Goran Cade, docent Bodovna vrijednost 6
/e (ECTS)
s . Nacin izvodenja nastave P S v T
uradnici S
(broj sati u semestru) 30 0 30
Status predmeta Obvezni P9st9tak primjene e- 0
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi predmeta

StjeCe se znanje povezivanja i organizacije razlicitih filmskih cjelina u kona¢no djelo.
Osposobljenost studenta za kreativan rad u racunalnoj montazi te zvuéno i vizualno
oblikovanje materijala.

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za predmet

Napredno znanje montaze na ra€unalu. Ta se znanja stjeCu u okviru preddiplomskog
studija filma i videa (kolegiji Montaza slike i zvuka 1 i 2) ili u okviru sli€nog programa.

Ocekivani ishodi
u€enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

Student ¢e nakon poloZenog ispita biti u stanju:

1. Povezivati i organizirati razliCite filmske cijeline

2. Student ¢e moci konstruirati sloZeniju filmsku cjelinu koristenjem racunalnog
sustava za montazu

3. Student ¢e moci konstruirati tonsku filmsku cjelinu koriStenjem racunalnog
sustava za montazu

4. Prezentirati rezultate

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

1. Uvodno predavanje, upoznavanje s ciljevima i zadacima te definiranje u nastavnom
programu.

2. Zajednicko gledanje i analiza arhivskih filmova s UMAS-a. Dodjela sirovog materijala
za 1. montaznu vjezbu.

3. Uvod u postprodukciju, tehnologija, povijest i razvoj, gledanje flma “The cutting edge”.
4. Rad na nelinearnim, digitalnim sustavima za montazu.

5. Odabir materijala 1. Vjezbe za umjetnicki i samostalni rad.

6. Montaza 1. VjeZbe.

7. Analiza koncepta s naglaskom na moguce stilske probleme i trazenje rjeSenja.
Gledanje i analiza vjezbe.

8. Pregled 1. VjeZbe, zajednitka rasprava o odgledanim vjezbama, diskusija 0 moguéim
korekcijama formalno-sadrZajnih elemenata.

9. Analiza i zavrSno strukturiranje svake studentske vjeZbe.
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10. finalizacija 1. Vjezbe.
11. Podjela i pregled nemontiranih materijala 2. VjeZbe za umjetnicki i samostalni rad.

12. Rasprava o pregledanom nemontiranom materijalu 2. VjeZzbe, odredivanje autorskog
diskursa, opc¢a strukturalizacija pregledanog materijala.

13. Montaza 2. VjezZbe.

14 .Korekcije i dovrSenje 2. Vjezbe, zavr$no strukturiranje filmova dodatnim grafickim

elementima.

15. Pregled dosadasnjih predavanja te spremanje za ispit. ZavrSne konzultacije.

Vrste izvodenja
nastave:

v predavanja

[0 seminari i radionice

v vjezbe

Oon line u cijelosti

I mjeSovito e-ucenje
O terenska nastava

v samostalni zadaci

[ multimedija

I laboratorij

1 mentorski rad

v/ priprema i diskusija filmova

Obveze studenata

Redovito pohadanje nastave, izrada montaznih vjezbi propisanih nastavnim

planom predmeta

Pracenje rada
studenata (upisati
udiou ECTS
bodovima za svaku
aktivnost tako da
ukupni broj ECTS
bodova odgovara
bodovnoj vrijednosti
predmeta):

Pohadanje 2 IstraZivanie Prakticnirad |2
nastave
il;spenmentalnl Referat Literatura 2
Esei Seminarski (Ostalo
sej I
rad upisati)
— (Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit I
upisati)
Pismeni ispit Projekt . I(Ostalo
upisati)

Ocjenjivanje i
vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrsnom ispitu

Pregled, razgovor i konstruktivha analiza svake studentske vjezbe.: 70%
Sudjelovanje u nastavi: 30%

Obvezna literatura
(dostupna u knijiznici i
putem ostalih medija)

Naslov

Broj Dostupnost
primjeraka u| putem ostalih
knjiznici medija

Ken Dancyger, “The Technique of Film and Video
Editing (Theory and Practice)®, Focal Press;
Butterworth-Heinemann, Boston 1997.

Noél Carroll, “Toward a Theory of Film Editing”, 1996.,
Theorizing the Moving Image, New York: Cambridge

University Press.

Filmska enciklopedija, Leksikografski zavod Miroslav
Krleza, 1986.—1990., Zagreb (natuknice: Montazer,
Filmska montaza, Planovi, Kutovi, Stanja kamere,
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Kompozicija kadra).

Gili¢, Nikica, Filmske vrste i rodovi, Zagreb: AGM, 2007

. Murch, Walter Sound Design:The Dancing Shadow in Projections
Dopunska literatura
Internet izvori

Struéni Casopisi

Nacini prac¢enja Anketiranje studenata i studentica, te druge metode praéenja kvalitete prema
kvalitete koji standardima Sveugilista u Splitu.

osiguravaju stjecanje
utvrdenih ishoda

ucenja
NAZIV
PREDMETA Koncept diplomskog rada - Filmska umjetnost
Kod UAA901 Godina studija 2/l
Nositelj/i g?t')s%d?/rra‘é%k;:r,nrigd.rgof. Bodovna vrijednost "
predmeta e S (ECTS)
prof.
- Nacin izvodenja nastave P S v T
Suradnici S
(broj sati u semestru) 15 15
Status predmeta Obvezni P9stqtak primjene e- 0
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi kolegija suosmisljavanje i konceptualiziranje osobnog autorskog umjetnic¢kog
Ciljevi predmeta rada na podrudju filma.

Uvjeti za upis PoloZeni svi ispiti iz 1 semestra. PoloZeni ispiti iz barem dva kolegija obveznog
predmeta i ulazne |jzapranog Modula iz 2 semestra. Sposobnost autorskog izrazavanja na podru&ju
kompstencije autorskog filma i filmske umjetnosti. Poznavanje osnovnih vjestina filmske produkcije.
potrebne za
predmet

1. Osmisljavanje i konceptualizacija osobnog autorskog umjetni¢kog rada na

podrudju filma.

Ocekivani ishodi 2. Sposobnost pisanja filmskog scenarija.
u€enja na razini
predmeta (4-10 3. Autorski rad na redateljskoj koncepcijiu odnosu na specifi¢ne produkcijske
ishoda ucenja) uvjete.

4. Znanje i vjestina uplaniranju filmske produkcije potrebne za realizaciju filma.
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Sposobnost kritiCke analize formalnih i sadrZajnih aspekata cjelokupne filmske
produkcije, a ponaosob reZije.

Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici
nastave

10.

11.

12.

13.

Uvodno predavanje: upoznavanje sa sadrzajem i ciljevima kolegija.
Vjezbe: Osobna prezentacija filmskog projekta svakog studenta.

Predavanje: Film u jednoj re€enici i filmski sinopsis. Vjezbe:
Sjeme filma - film u jednoj re€enici. Pisanje filmskog sinopsisa.
Predaja sinopsisa u pismenom obliku putem e-maila.

Predavanje: Razgovor i analiza Sinopsisa pristiglih e-mailom. Vjezbe:
Skica redateljske koncepcije u odnosu na Sinopsis.

Predavanje: Filmski Tretman i Redateljska koncepcija. Vjezbe:
Individualni studentski rad na Tretmanu i Redateljskoj koncepciji.

Predavanje: Filmski Tretman i Opis filmskih likova (Narativni film) iliFilmski
Tretman i Audiovizualni koncept (Eksperimentalni film). Vjezbe:
Individualni studentski rad na Tretmanu i Opisu filmskih likova (Narativni film)
ili Audiovizualnom konceptu (Eksperimentalni film). Predaja pisanih i vizualnih
materijala u pismenom obliku putem e-maila.

Predavanje: Analiza i kompozicija filmske scene. Vjezbe:
Pisanje filmskih scena i njihovo redateljsko oblikovanje.

Predavanje: Razvoj filmskog scenoslijeda i strukture filma. Vjezbe:
Pisanje scenoslijeda u odnosu na konkretne produkcijske uvjetei formu filma:
igrani, dokumentarni, eksperimentalni. Predaja pisanih i vizualnih materijala u
pismenom obliku putem e-maila.

Predavanje: Razvoj filmskog scenarija 1.
VjeZbe: Pisanje scenarija u odnosu na konkretne produkcijske uvjetei formu
filma: igrani, dokumentarni, eksperimentalni.

Predavanje: Razvoj filmskog scenarija 2.
Vjezbe: Pisanje scenarija u odnosu na konkretne produkcijske uvjetei formu
filma: igrani, dokumentarni, eksperimentalni.

Predavanje: Razvoj filmskog scenarija 3. Vjezbe:
Pisanje scenarija u odnosu na konkretne produkcijske uvjetei formu filma:
igrani, dokumentarni, eksperimentalni.

Predavanje: Zavrsni razvoj Redateljske koncepcije.
Vjezbe: Finalizacija Redateljske koncepcije i Scenarija.

Predavanje: Filmska produkcija u praksi 1
Vjezbe: Skiciranje produkcijsog plana.

Predavanje: Filmska produkcija u praksi 2.

Vjezbe: Finaliziranje produkcijsog plana i knjiga snimanja.

14.

Predavanje: TraZenje suradnika: casting glumaca, izbor filmske ekipe.

VjezZbe: A - Casting, Stvarni casting.

15.

Predavanje: Lokacija - Scenografija - Kostimi.

Vjezbe: Film kao lokacija - Film kao scena - Karakteri kao kostimi.

Vrste izvodenja

v predavanja v/ samostalni zadaci
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nastave: [J seminari i radionice [ multimedija
v vjezbe I laboratorij
Oon line u cijelosti v mentorski rad
I mjeSovito e-ucenje v priprema i diskusija filmova
O terenska nastava

Redovito pracenje nastave te aktivno sudjelovanje u diskusiji tijekom nastave.
Obveze studenata |lzvrSavanje svih zadataka u predvidenom roku.
Usvajanje literature.

Eg:;?/aeme 1 Istrazivanje |4 Prakti¢ni rad 2

Pracenje rada Eksperimentalni Referat Sudjelovanje u

studenata (upisati |rad nastavi

el U.ECTS Esej Seminarski Pisanje Scenarija | 1

bodovima za svaku rad

aktivnost tako da Pisanje

ukupni broj ECTS | Kolokviji Usmeni ispit Redatelsjke 0,5

bodova ngovara Koncepcije

bodovnoj Pisanje

vrijednosti .

predmeta): Pismeni ispit Projekt 2 Produkeijskog 1 5
plana i knjige
snimanja

Ocjenjivanije i Pracenje umjetni¢kog rada i ocjenjivanje kvalitete Scenarija 60 % konacne ocjene / od

vrjednovanje rada |toga 20% produkcijski aspekt, 20% sadrzajni i 20% konceptualno formalni).
studenata tijekom | Redateljska koncepcija (20% ocjene). Produkcijski plani (20% ocjene).
nastave i na
zavrSnom ispitu

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija
Independent Feature Film Production, Gregory Goodell,
(St. Martin's Griffin, Rev UPD SU Edition, 1998)
Obvezna literatura | The Tools of Screenwriting, David Howard and
(dostupna u Edward Mabley, (St. Martin's Griffin, Reprint Edition,
knjiznici i putem 1995)
ostalih medija)
Film Directing Shot by Shot, Steven Katz,
( Focal Press, Michale Wiese Productions 1991)
Dopunska literatura | Po izboru mentora u odnosu na predmetni film.
Nacini pracenja Grupne i pojedinacne konzultacije, korekture, aktivnost na nastavi, evidencija
kvalitete koji pohadanja nastave, studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog
SElElIERE]L programa i nastavnika, drugi oblici pracenja kvalitete nastave sukladni pravilima

stjecanje utvrdenih

ishoda ugenja Sveudilista u Splitu.

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)
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NAZIV PREDMETA | Koncept diplomskog rada - Medijska umjetnost

Kod UAA902 Godina studija 2/1IL.

izv.prof.art. Sandra Sterle |Bodovna vrijednost 11

M EEEIEE e izv.prof.art. Toni Mestrovi¢ | (ECTS)

- Nacin izvodenja nastave P S v T
Suradnici C
(broj sati u semestru) 15 15
Status predmeta Obvezni P9stqtak primjene e- 0
ucenja

OPIS PREDMETA

Ciljevi kolegija suosmisljavanje i konceptualiziranje osobnog autorskogumjetnic¢kog
Ciljevi predmeta rada na podrucju medijskih umjetnosti.

Uvjeti za upis PolozZeni svi ispiti iz 2. semestra.
predmeta i ulazne
kompetencije
potrebne za
predmet

1. Sposobnost osmisljavanja i konceptualiziranja osobnog autorskog
umjetni¢kog rada na podruciju medijskih umjetnosti.

2. Sposobnost samostalne pripreme koncepta autorskog umjetni¢kog rada u
odnosu na specifi€éne prostorno-tehnicke uvjete.

Ocekivani ishodi

uc¢enja na razini 3

predmeta (4-10 '

ishoda ucenja)

Sposobnost planiranja i odabira AV tehnike i raéunalnih alata potrebnih za
realizaciju medijskog umjetni¢kog rada.

4. Sposobnost kritiCke analize sadrzaja medijskog rada u odnosu na tehni¢ko
tehnolos$ki i prostorni meduodnos.

1. Uvodno predavanje: upoznavanje sa sadrzajem i ciljevima kolegija.
ZADATAK 1: Za slijedece predavanje studenti su duzni pripremiti foto/video
prezentaciju presjeka svog dosadasnjeg umjetni¢kog rada: filmovi,
instalacije, fotografije, skulpture... (1P+1V)

2. Gledanje i analiza sveukupnog umjetni¢kog rada studenata (prezentacija).
ZADATAK 2: Bazirano na dosadasnjem umjetni¢kom radu studenti su duzni
osmisliti koncept umjetni¢kog istrazivanja u ovom semestru a koje vodi ka
definiranju diplomskog rada. Predaja inicijalnog koncepta u pismenom

Sadrzaj predmeta obliku putem e-maila. (1P+1V)

detaljno razraden

prema satnici 3. lIstrazivanje i priprema koncepta studentskog umjetni¢kog projekta. (1P+1V)
nastave

4. Razgovor i analiza te odredivanje teme studentskih projekata pristiglih e-
mailom.
ZADATAK 3: Individualni rad, istraZivanje, pisanje elaborata i prikupljanje
audiovizualnih materijala za projekt. (1P+1V)

5. lIstraZivanje, priprema i sakupljanje audiovizualnih materijala za realizaciju
studentskog umjetnic¢kog projekta. (1P+1V)

6. Prezentacija istrazivackog i umjetni¢kog procesa studenata, razgovor i
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analiza. Gledanje i analiza razli€itih primjera iz suvremene i medijske
umjetnosti. (1P+1V)

7. lstraZivanje i sakupljanje audiovizualnih materijala za realizaciju
studentskog umjetnic¢kog projekta. (1P+1V)

8. Prezentacija istrazivackog i umjetni¢kog procesa studenata, razgovor i
analiza. Gledanje i analiza razli¢itih primjera iz suvremene i medijske
umjetnosti. (1P+1V)

9. IstraZivanje i sakupljanje audiovizualnih materijala za realizaciju
studentskog umjetnic¢kog projekta. (1P+1V)

10. Prezentacija istrazivackog i umjetni¢kog procesa studenata, razgovor i
analiza. Gledanje i analiza razli¢itih primjera iz suvremene i medijske
umjetnosti.

ZADATAK 4: Finalizacija i priprema kona¢nog koncepta diplomskog rada te
pisanje detaljnog elaborata. (1P+1V)

11. Finalizacija i priprema kona&nog koncepta diplomskog rada te pisanje
detaljnog elaborata. (1P+1V)

12. Prezentacija istrazivackog i umjetni¢kog procesa studenata, razgovor i
analiza. Gledanje i analiza razli€itih primjera iz suvremene i medijske
umjetnosti. (1P+1V)

13. Finalizacija i priprema konac¢nog koncepta diplomskog rada te pisanje
detaljnog elaborata. (1P+1V)

14. Prezentacija istraZivackog i umjetnickog koncepta studenata, razgovor i
analiza. Gledanje i analiza razli¢itih primjera iz suvremene i medijske
umjetnosti. (1P+1V)

15. Finalizacija i priprema kona&nog koncepta diplomskog rada te pisanje
detaljnog elaborata. (1P+1V)

Vrste izvodenja
nastave:

samostalni zadaci
[ multimedija

I laboratorij
mentorski rad

predavanja

UJ seminari i radionice
vijezbe

Oon line u cijelosti

[J mjeSovito e-u€enje gledanje i analizaprimjera multimedijske
O terenska nastava umjetnosti

Obveze studenata

Redovito pracenje nastave te aktivno sudjelovanje u diskusiji tijekom nastave.
IzvrSavanje svih zadataka u predvidenom roku.
Usvajanje literature.

Praéenje rada
studenata (upisati
udiou ECTS
bodovima za svaku
aktivnost tako da
ukupni broj ECTS
bodova odgovara
bodovnoj vrijednosti
predmeta):

Pohadanje 1 Istrazivanje |4 Praktiénirad |2
nastave
Eksperimentalni > Referat . l(Ostan
rad upisati)
Esei Seminarski (Ostalo
sej o
rad upisati)
Ostalo
Kolokviji Usmeni ispit , .(
upisati)
Pismeni ispit Projekt 2 . .(OStaIO
upisati)

Ocjenjivanje i

Prac¢enje umjetni¢kog rada i ocjenjivanje kvalitete zavrSnog/ih rada/ova na semestru
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vrjednovanje rada
studenata tijekom
nastave i na
zavrSnom ispitu

(60 % konacne ocjene / od toga 20% produkcijski aspekt, 20% sadrzajni i 20%
konceptualno formalni). Zalaganje i diskusija na predavanjima (20% ocjene).
Realizacija vjezbi (20% ocjene).

Obvezna literatura
(dostupna u
knjiZznici i putem
ostalih medija)

Broj Dostupnost
Naslov primjeraka | putem ostalih
u knjiznici medija

Literatura se dodatno definira u odnosu na koncept i
sadrzaj diplomskog rada.

Dopunska literatura

David Hopkins, After Modern Art 1945-2000 (Oxford History of Art), Oxford
University Press, 2000.

Erika Suderburg, Space, Site, Intervention: Situating Installation Art, Univ Of
Minnesota Press, 2000.

Bice Curiger, Aaron Betsky, Francesco Bonami and Kerry Brougher, Doug Aitken:
100 Yrs, Rizzoli, 2014.

Roger Horrocks, Art That Moves: The Work of Len Lye, Auckland University Press,
2010.

Timothy Murray, Digital Baroque: New Media Art and Cinematic Folds (Electronic
Mediations), Univ Of Minnesota Press, 2008.

Edith Decker-Phillips, Paik Video (Station Hill Arts Series), Barrytown/Station Hill
Press, Inc., 2010.

Thomas Kellein and Toni Stooss, Nam June Paik: Video Time, Video Space, Harry
N Abrams, 1993.

David Pascoe, Peter Greenaway: Museums and Moving Images (Reaktion Books -
Essays in Art and Culture), Reaktion Books, 1997.

Laurence Kardish, Kelly Sidley and Aernout Mik, Aernout Mik (Museum of Modern
Art, New York Exhibition Catalogues), The Museum of Modern Art, New York, 2009.
Carlos Basualdo, Michael R. Taylor, Marco de Michelis and Erica F. Battle, Bruce
Nauman: Topological Gardens (Philadelphia Museum of Art), Yale University Press,
20089.

Tony Oursler, Denis Gielen, Laurent Busine and Billy Rubin,Tony Oursler / Vox
Vernacular, Mercatorfonds, 2014.

Joan Truckenbrod, The Paradoxical Object: Video Film Sculpture, Black Dog
Publishing, 2013.

Michael Fried, Susanne Gaensheimer, Klaus Gorner and Douglas Gordon, Douglas
Gordon, Kerber, 2012.

Chrissie lles, Into the Light: The Projected Image in American Art, 1964-1977
(Whitney Museum of American Art Books), Whitney Museum, 2001.

Karen Kelly, Barbara Schroder and Giel Vandecaveye, Dara Birnbaum: The Dark
Matter of Media Light, Prestel, 2011.

Kristine Stiles and Peter Selz Theories and Documents of Contemporary Art: A
Sourcebook of Artists' Writings (Second Edition, Revised and Expanded...,
University of California Press, 2012.

Juliane Rebentisch, Aesthetics of Installation Art, Sternberg Press, 2012.

Internet izvori, Strucni Casopisi.

Nacini praéenja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda ucenja

Grupne i pojedinacne konzultacije, korekture, aktivhost na nastavi, evidencija
pohadanja nastave, studentske ankete, unutarnja i vanjska evaluacija studijskog
programa i nastavnika, drugi oblici pra¢enja kvalitete nastave sukladni pravilima
Sveucilista u Splitu.
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Treba uzeti u obzir da je rad na Umjetni¢kim akademijama specifi¢an oblik nastave
u visokom Skolstvu. Nastava iz kolegija: Koncept diplomskog rada - Multimedijska
umjetnost je kombinacija predavanja, mentorske poduke i vieZbi, a koja je ujedno

Ostalo (prema prakti¢na i teorijska, pa se zbog specificnosti materije koja se predaje radi u malim
misljenju grupama.
predlagatelja) Prakti¢ni rad studenta iz kolegija Koncept diplomskog rada - Multimedijska

umjetnost uvijek u sebi sadrzi tehnicko i teorijsko istrazivanje i eksperimentiranje.
Predavanja i vjezbe se izvode na hrvatskom jeziku uz mogucénost pracenja na
engleskom jeziku.

NAZIV PREDMETA | Koncept diplomskog rada — Animacija

Kod UAA903 Godina studija 2 dipl.
s Veljko Popovic, docent Bodovna vrijednost 11
Nositelj/i predmeta (ECTS)
- Nacin izvodenja nastave P S v T
Suradnici C
(broj sati u semestru) 15 0 15 0
Status predmeta obvezni P9st9tak primjene e- 0
uéenja

OPIS PREDMETA

Izrada koncepta autorskog umjetni¢kog 2d/3d ili hibridnog animiranog filma koristedi

Clew pree e napredne tehnike racunalne animacije

Uvjeti za upis
predmeta i ulazne | Poznavanje rada na racunalu, poznavanje osnova engleskog jezika. Poznavanje
kompetencije naprednih tehnika animacije, napredno poznavanje rada u programu za

S?é;erggf za postprodukciju i obradu slike.

Student ée nakon polozenog ispita biti u stanju:

Izraditi koncept za autorski, umjetnicki 2d/3d ili hibridni animirani film

Biti upoznat sa produkcijskim procesom izrade autorskog animiranog filma
likovno promisljati u kontekstu 2d/3d ili hibridnog animiranog filma
Kolazirati razli¢ite filmske i likovne medije

Ocekivani ishodi
uc¢enja na razini
predmeta (4-10
ishoda ucenja)

rPoODd=

—_

Razgovor o cilievima kolegija i nastavhom planu.

2. Razgovor o likovnim i animacijskim afinitetima pojedinog studenta.
Gledanije recentne produkcije 2d/3d i hibridne forme animiranog filma.
Stavljanje u kontekst gledanog sa likovnim i animacijskim afinitetima

SadrZaj predmeta studenata.

detaljno razraden 3. Razgovor o likovnim i animacijskim afinitetima pojedinog studenta.

prema satnici Gledanje recentne produkcije 2d/3d i hibridne forme animiranog filma.

TERIENE Stavljanje u kontekst gledanog sa likovnim i animacijskim afinitetima
studenata.

4. Razgovor o odabiru teme za izradu umjetniCkog autorskog animiranog
filma. Izrada brzih sinopsisa na temelju razgovora.
5. Razgovor o odabiru teme za izradu umjetniCkog autorskog animiranog
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filma. Izrada brzih sinopsisa na temelju razgovora.

6. Odabir finalnog sinopsisa. Razrada finalnog sinopsisa. Gledanje recentne
produkcije 2d/3d i hibridne forme animiranog filma. Stavljanje u kontekst
gledanog sa likovnim i animacijskim afinitetima studenata

7. lzrada scenarija na temelju odabranog sinopsisa. Gledanje recentne
produkcije 2d/3d i hibridne forme animiranog filma. Stavljanje u kontekst
gledanog sa likovnim i animacijskim afinitetima studenata

8. lzrada scenarija na temelju odabranog sinopsisa. Gledanje recentne
produkcije 2d/3d i hibridne forme animiranog filma. Stavljanje u kontekst
gledanog sa likovnim i animacijskim afinitetima studenata

. lzrada storyboarda na temelju izradenog scenarija

10. Izrada storyboarda na temelju izradenog scenarija. Gledanje recentne
produkcije 2d/3d i hibridne forme animiranog filma. Stavljanje u kontekst
gledanog sa likovnim i animacijskim afinitetima studenata

11. Izrada animatika i razrada finalnih vizuala na temelju izradenog animatika

12. Izrada animatika i razrada finalnih vizuala na temelju izradenog animatika
Gledanije recentne produkcije 2d/3d i hibridne forme animiranog filma.
Stavljanje u kontekst gledanog sa likovnim i animacijskim afinitetima
studenata

13. lzrada animatika i razrada finalnih vizuala na temelju izradenog animatika
Gledanje recentne produkcije 2d/3d i hibridne forme animiranog filma.
Stavljanje u kontekst gledanog sa likovnim i animacijskim afinitetima
studenata

14. Pregled izradenog. Finalne korekcije

15. Pregled izradenog. Finalne korekcije

v predavanja

1 seminari i radionice
Vrste izvodenja v vijezbe

nastave: Uon line u cijelosti

1 mjeSovito e-ucenje
[ terenska nastava

Vrste izvodenja nastave:

Priprema za naredna predavanja u vidu izrade zadataka zadanih na predhodnim

Obveze studenata predavanjima a koji se sastoje od izrade scenarija, mood boarda, storyboarda i

sli¢no..

Pohadanje T I
Pracenje rada nastave 1 IstraZivanje |3 Prakti¢ni rad 4
studenata (upisati | Eksperimentalni Sudjelovanje u
udio u ECTS rad Referat nastavi !
bodovima za svaku Esei Seminarski (Ostalo
aktivnost tako da S€] rad upisati)
ukupni broj ECTS (Ostalo
bodova odgovara | Kolokviji Usmeni ispit upisati)
bodovnoj vrijednosti (Ostalo
predmeta): Pismeni ispit Projekt 2 .

upisati)

Ocjenjivanje i Prakti¢an rad: 70%

vriednovanje rada | Pohadanje nastave: 30%
studenata tijekom

nastave i na
zavrSnom ispitu
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Obvezna literatura
(dostupna u
knjiZznici i putem
ostalih medija)

Naslov

Broj
primjeraka
u knjiznici

Dostupnost
putem ostalih
medija

Richard Williams: "The animators survival kit”; Faber
& Faber; Second Edition edition (2009)

Mark Simon, Storyboards: Motion in art; Focal
Press, Boston 2000 g.

Steven D. Katz, Shot by shot; Michael Wiese,Los
Angeles 2001g

Marcie Begleiter, From word to image; Michael
Wiese,Los Angeles 2001g.

Josko Marusi¢ i suradnici: "Alkemija animiranog filma",
Meandar, Zagreb, 2004.

Dopunska literatura

Kit Laybourne:"The animation book"; Three Rivers Press; Rev Sub edition

Nacini prac¢enja
kvalitete koji
osiguravaju
stjecanje utvrdenih
ishoda uéenja

Evidencija o nazoCnosti na predavanjima; anketa; diskusija i pregled izradenih

vjezbi i filmova;

Ostalo (prema
misljenju
predlagatelja)




Film, Medijska umjetnost i Animacija

Popis obveznih i izbornih predmeta prema dopusnici (stari plan nastave)

POPIS PREDMETA
Godina studija: 1
Semestar: 1
SATI U SEMESTRU
STATUS KOD PREDMET ECTS
P S Y T
OBAVEZNI KOLEGIJ ZA SVE MODULE (6 ECTS)
UAAT701 Analiza filma i medijske umjetnosti 1 30 15 0 6
OBAVEZNI MODUL ( 18 ECTS)
+ IZBORNI KOLEGIJ IZ DRUGOG MODULA ( 6 ECTS)*
1. MODUL FILM
UAAT702 Narativniumjetnicki film 1 30 0 30 6
UAA703 Eksperimentalni film 1
Obvezni 30 0 30 6
UAA70A Filmska i video fotografija 1 30 0 30 6
2. MODUL MEDIJSKA UMJETNOST |
ANIMACIJA
UAA704 Multimedijskaumjetnost 1 30 0 30 6
UAA705 Umjetnost u kontekstu 1 30 0 30 6
UAAT706 RacunalnaAnimacija 1 30 0 30 6
Ukupno obvezni 120 15 90 24
Izborni kolegij iz drugog modula* 30 0 30 6
UAA709 Racunalna grafika i postprodukcije pokretne
slike 1 15 0 15 3
UAA710 Filmska i video montaza 1 0 0 30 3
Opé¢i izborni kolegij iz studijskih programa
Izborni UMAS-a 1 3-6
Opé¢i izborni kolegij iz studijskih programa
Sveucilista 1 3-6
Student moZe odabrati Izborni kolegij iz drugog modula®, dva ponudena izborna predmeta i/ili
opce izborne kolegije sa UMAS-a ili sveudilista.
*Pod drugim modulom se misli na onaj koiji nije izabran kao glavni modul studija.
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POPIS PREDMETA

Godina studija: 1

Semestar: 2

SATI U SEMESTRU
STATUS KOD PREDMET ECTS
P S V T
OBAVEZNI KOLEGIJ ZA SVE MODULE (6 ECTS)
UAAS801 Analiza filma i medijske umjetnosti 2 30 15 0 6
OBAVEZNI MODUL ( 18 ECTS) +
IZBORNI KOLEGIJ IZ DRUGOG MODULA ( 6 ECTS)*
1. MODUL FILM
UAA802 Narativniumjetnicki film 2 30 0 30 6
UAA803 Eksperimentalni film 2 30 0 30 6
Obvezni . - —
UAASOA Filmska i video fotografija 2 30 0 30 6
2. MODUL MEDIJSKA UMJETNOST |
ANIMACIJA
UAA804 Multimedijskaumjetnost 2 30 0 30 6
UAA805 Umjetnost u kontekstu 2 30 0 30 6
UAA806 RacunalnaAnimacija 2 30 0 30 6
Ukupno obvezni 120 15 90 24
Izborni kolegij iz drugog modula*® 30 0 30 6
UAA809 Racunalna grafika i postprodukcije pokretne
slike 2 15 0 15 3
UAA810 Filmska i video montaza 2 0 0 30 3
Opé¢i izborni kolegij iz studijskih programa
Izborni UMAS-a 2 3-6
Opé¢i izborni kolegij iz studijskih programa
Sveudilidta 2 3-6
Student moze odabrati Izborni kolegij iz drugog modula*, dva ponudena izborna predmeta i/ili
opce izborne kolegije sa UMAS-a ili sveucilista.
*Pod drugim modulom se misli na onaj koji nije izabran kao glavni modul studija.
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POPIS PREDMETA

Godina studija: 2

Semestar: 3

SATI U SEMESTRU
STATUS KOD PREDMET ECTS
P S \Y, T

IZBOR JEDNOG OD TRI OBVEZNA
MODULA ( 20 ECTS):

UAA901 Koncept diplomskog rada — Film 15 0 30 20
UAA902 Koncept diplomskog rada - Medijska
umjetnost 15 0 30 20
Obvezni |UAA903 Koncept diplomskog rada — Animacija 15 0 30 20

OBVEZNI KOLEGIJI

UAA904 Priprema izvedbe diplomskog rada 15 0 30 4
UAA905 Stru¢na praksa 0 0 180 6
Ukupno obvezni 30 0 240 30

POPIS PREDMETA

Godina studija: 2

Semestar: 4

SATI U SEMESTRU
STATUS KOD PREDMET ECTS
P S Y T
UAA100 Diplomski ispit 15 0 30 30
Obvezni
Ukupno obvezni 15 0 30 30
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Popis obveznih i izbornih predmeta izmijenjenog studijskog programa

POPIS PREDMETA
Godina studija: 1
Semestar: 1
SATI U SEMESTRU
STATUS KOD PREDMET ECTS
P S \Y T
OBVEZNI KOLEGIJI
UAAT702 Narativniumjetnicki film 1 30 0 30 6
UAA703 Eksperimentalni film 1 30 0 30 6
Obvezni |UAA704 Multimedijskaumjetnost 1 30 0 30 6
UAAT705 Umjetnost u kontekstu 1 30 0 30 6
UAA706 Racunalna animacija 1 30 0 30 6
Ukupno obvezni 150 0 150 30
Izborni 0 0 0 0
Izborni Student mozZe odabrati Izborni kolegij iz drugog modula*, dva ponudena izborna predmeta ifili
opce izborne kolegije sa UMAS-a ili sveudilista.
*Pod drugim modulom se misli na onaj koji nije izabran kao glavni modul studija.
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POPIS PREDMETA
Godina studija: 1
Semestar: 2
SATI U SEMESTRU
STATUS KOD PREDMET ECTS
P S Y T
OBVEZNI KOLEGIJ ZA OBA MODULA ( 6 ECTS)
UAAT701 Analiza filma i medijske umjetnosti 1 30 15 0 6
OBVEZNI MODUL ( 18 ECTS) + IZBORNI
KOLEGIJ IZ DRUGOG MODULA ( 6 ECTS)*
1. MODUL FILM
UAA802 Narativniumjetnicki film 2 30 0 30 6
UAA803 Eksperimentalni film 2 30 0 30 6
Obvezni
UAA710 Filmska i video montaza 1 30 0 30 6
2. MODUL MEDIJSKA UMJETNOST |
ANIMACIJA
UAA804 Multimedijskaumjetnost 2 30 0 30 6
UAA805 Umjetnost u kontekstu 2 30 0 30 6
UAA806 RacunalnaAnimacija 2 30 0 30 6
Ukupno obvezni 120 15 90 24
Izborni 30 0 30 6
Izborni kolegij iz drugog modula*® 30 0 30 6
Opé¢i izborni kolegij iz studijskih programa
UMAS-a 1 3-6
Izborni Opé¢i izborni kolegij iz studijskih programa
Sveudilista 1 3-6

Student moZe odabrati Izborni kolegij iz drugog modula®, ili opée izborne kolegije sa UMAS-a
ili sveudilista.
*Pod drugim modulom se misli na onaj koji nije izabran kao glavni modul studija.
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POPIS PREDMETA

Godina studija: 2

Semestar: 3

SATI U SEMESTRU
STATUS KOD PREDMET ECTS
P S \Y, T

IZBOR OBVEZNOG MODULA (11 ECTS)*

UAA901 Koncept diplomskog rada - Film 15 0 15 11
UAA902 Koncept diplomskog rada - Medijska

umjetnost 15 0 15 11
UAA903 Koncept diplomskog rada - Animacija 15 0 15 11

Ol OBVEZNI KOLEGIJI

UAAS801 Analiza filma i medijske umjetnosti 2 30 15 0 6
UAA904 Priprema izvedbe diplomskog rada 15 0 30 4
UAA905 Strucna praksa 0 0 180 6
Ukupno obvezni 60 15 | 225 27
Izborni 0 0 30 3
UAA709 Racunalna grafika i postprodukcija pokretne

slike 1 15 0 |15 3
UAA810 Filmska i video montaza 2 0 o |30 3

Opdi izborni kolegij iz studijskih programa

UMAS-a 2 3

Opdi izborni kolegij iz studijskih programa

Sveucilista 2 3

Student moze odabrati Izborni kolegij ili opce izborne kolegije sa UMAS-a ili sveucilista.
*Pod izbor obveznog modula je ukljuéen i izbor mentora s usmjerenjem na Diplomski ispit.
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POPIS PREDMETA

Godina studija: 2

Semestar: 4

SATI U SEMESTRU
STATUS KOD PREDMET ECTS
P S \Y T

UAA100 Diplomski ispit 15 0 30 30

Obvezni

Ukupno obvezni 15 0 30 30




