
Pravo natjecanja za upis u I. godinu sveuËilišnog preddiplomskog studija Dizajna vizualnih komunikacija ima-
ju kandidatkinje/kandidati koji zadovoljavaju kriterije za upis prema OpÊim uvjetima NatjeËaja koji raspisuje 
SveuËilište u Splitu. Na studij Êe se upisati kandidatkinje i kandidati koji postignu najbolji uspjeh u postupku 
prijava i rangiranja uz poštivanje razredbenog praga te kvota propisanih OpÊim uvjetima NatjeËaja.
Dodatne provjere sastoje se od sljedeÊih elemenata:

Na Odsjeku za dizajn vizualnih komunikacija mapa radova sastoji se od najmanje: 30 radova iz podruËja vizu-
alnih komunikacija: - gra∫Ëkog dizajna, tipogra∫je, ilustracije, stripa, animacije, dizajna za interaktivne medi-
je, te 10 fotogra∫ja. PreporuËa se da crteži, fotogra∫je i radovi iz gra∫Ëkog oblikovanja budu na standardnim 
formatima (do formata A3). Ako kandidat/-kinja ima realizirane radove neka priloži original. Zanima nas i 
kreativni proces, stoga su poželjne skice i komentari uz priložene radove.
 
— mapa treba biti do formata 50 x 70 cm. Na mapi i kao i na radovima ne smije biti ime kandidata kako bi se 
provelo naËelo anonimnosti razredbenog ispita.
 
— Mape pregledava i ocjenjuje Ispitno povjerenstvo. Mapa radova je eliminatorni faktor ispita, procjenom 
mape radova povjerenstvo odsjeka odabire kandidatkinje i kandidate koji mogu pristupiti drugom krugu do-
datnih provjera.
 
Kandidati i kandidatkinje predaju mape radova u prostorijama odsjeka Dizajna vizualnih komunikacija Umjet-
niËke akademije u Splitu,  ZagrebaËka 3, u roku predvienom pravilima razredbenog postupka.
Mape Êe se vratiti nakon objavljivanja rezultatata.

• praktiËni rad (3 zadatka) donosi do 60 bodova (vizualizacija pojma i  dva zadatka iz gra∫Ëkog oblikovanja)
Kvalitete koje oËekujemo od kandidata/kandidatkinja su prije svega sposobnost kreativnog vizualnog 
razmiπljanja i izraæavanja. OËekuje se sposobnost analitiËkog promiπljanja i rjeπavanja problema.
 
• pismeni ispit iz opÊe i likovne kulture donosi do 20 bodova
• razgovor s kandidatom/kandidatkinjom donosi do 15 bodova
• uspjeh u školi donosi do 5 bodova (prosjek ocjena od 1. do 4. razreda)
• ocjena mape radova — eliminacijski faktor (+ ili -) 0 bodova
Uspjeh na ispitu odreuje se zbrajanjem bodova u navedenim kategorijama. Na ispitu je moguÊe postiÊi 
najviše 100 bodova. Razredbeni prag iznosi 50 bodova. 

Za praktiËni dio ispita potreban je slijedeÊi crtaËki pribor:  
• olovke, olovke u boji, tuš, pero, kist, kao i ostali crtaËki pribor koji kandidat/kandidatkinja želi koristiti;  
• više razliËitih papira za crtanje (format  A3);  
• trokut, škare i ljepilo za papir.   
• kolažni papir, novinski/magazinski papiri za korištenje u kolažiranju   
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